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Sziasztok! Az 6sz nem csak az iskolakez-
dést hozta meg, de benniinket is szorgos
munkara 0sztonzott. A rendszeresen
megjelend konyveink mellett lassan elké-
sziiliink az 4j HKK kiadvannyal, a Ravel
heggyel. A december elején megjelend
Osok Virosa kiegészitGrél részletesebben
tajékozodhattok, ha elolvassatok Mako
| Baldzs cikkét. Masik ujdonsag, hogy ezen-
| tdl angol nyelvii regények is szerepelnek
konyvkatalogusunk kindlatdban. A meg-
rendelhetd konyvek felsorolasat és a meg-
rendelés feltételeit szintén megtalaljatok
| az Ujsagban. Tovabbra is varjuk a Talélok
Foldjén jatszod6 novellakat, az el6z6
szam palyazati felhivasara!

Cimlapunkon Vida Laszl6 festménye,
Robert Jordan Hédit az Arnyék cimii re-
génye masodik részének boritoképe lat-
hat6.

J06 szbrakozast az olvasashoz!
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FORDITOTTA: LOMBARDI — FORRAS: CORPORATE DOWNLOAD

Az Ares — féként az UCAS-ban - egy folyamatosan szem el6tt 1évé
jelenség. Jelenléte mar annyira megszokott, hogy beleolvadni latszik
a hattérbe, és fel sem figyeliink jelent6ségére. Hogy teljesen atlas-
suk a helyzetet, a felszinen Iévo, nagyobb vallalatokkal kell kezde-
niink — melyek mindegyike 6nmagaban is egy kiilon megatarsasag.

KNIGHT ERRANT SECURITY SERVICES
Mir majdnem harminc éve folyamatosan Roger Szirnyalo Bagoly 4ll
Damien Knight kedvenc részlegének €élén. Nyilt titok, hogy Damien
babja, aki féként adminisztrativ teenddket ldt el, a kormany mellett
még mindig Knight 4ll. Szarnyalé Bagoly felettébb unalmas élettorté-
netet tudhat a magaénak; megfelelGen szerepel, de semmi figyelem-
re mélto.

Az intenziv keresés ellenére semmi olyan okot nem talaltam,
ami megmagyardzna, miért tart Knight ilyen befolydsos pozicioban
egy jelentéktelen senkit. Szarnyalé Bagoly alkalomadtén valészindleg
bever néhany fejet a fonokével kapcsolatos iizleti tigyekben, de csak
akkor, ha Knight modszerei nem alkalmazhatéak, vagy til koltsége-
sek lennének. Amennyire én tudom, Szdrnyalo Bagoly nyiltan soha
nem szdllt szembe Knightal.

>>>>>[Szarnyald Bagoly és Knight valahogyan még a hadsereg-
bél ismerik egymdst, amikor Szarnyal6 Bagoly a Sziti Véderdk pilota-
ja volt, Knight pedig még Gavilan drnagyként tevékenykedett. Azt is
hallottam, hogy Szdrnyal6 Bagoly a sipadtarctiaknak kémkedett, de
a forrdsom nem tadl hiteles.] < < << <

— Everett

>>>>>[Nézzitk meg forditva. Szarnyalo Bagoly kém — de a szi-
tik kéme. Eveken keresztiil szivirogtatta nekik ki a hireket, és segi-
tett elintézni, hogy az Ares Arms némelyik szdllitmanya , eltinjon” a
teriiletiikon.] < < << <

— Stretch

>>>>>[Nem csak a szitik azok, akiknek Szdrnyal6 Bagoly a fii
alatt segitett; hatékony halozatot épitett ki az Ares-en beliil és egész
Eszak-Amerikaban, melynek tagjai az ilyen ,leszerelt” BAN katondk
voltak. Vagy 6 Knight toborzéembere, vagy sajit indidn hatalmi bazist
akar kiépiteni.] <<<<<

— Misty B

A Knight Errant gyakorlatilag a kezdeti idktdl fogva — amikor
még elsd vonalas biztonsagi szolgaltatoként funkcionalt — folyamato-
san terjeszkedik. Ma mér a KE szolgdltatdsai kozé tartozik a vérosi
rendfenntartds, vilsagkezelés, specidlis miiveletek, valamint ldzada-
sok megel6zése. Szimos kormanyzat a KE-t szerzddteti a lazadok,
felbujtok, és poliklubok elleni harcra. A KE kiilonbozik a legtobb
zsoldos szervezettdl, azoktol eltéren foként a korldtozott hatderejd,
haboris koriilmények kozott végrehajtott miiveletekre, és a jol meg-
tervezett behatold akcidk sorozatdra specializdlédtak. Az elit KE ,Fi-
reWatch” csapatok tagjai specidlis kiképzésti kommanddsok, akiket
a legjobb kiberverek és a leger§sebb varazslatok segitik.

A KE keretein beliil nemrég alakult meg a Felébredt Figyelokoz-
pont, miutdn felismerték, hogy a chicagéi rovarszellem-invdzié nem
volt egyedi jelenség. Az drtalmatlan név mogott megbijé megsemmi-
sitd osztagokat vildgszerte a stratégiai fontossagii pontokra telepitet-
ték, hogy azonnal felléphessenek barmilyen Felébredt fenyegetés el-
len — természetesen nem ingyen.

A cég keményen dolgozik egy Uj, nem haldlos fegyver kifejleszté-
sén, részben azért, hogy megkapja azt az orikalkumtombot, amit
Dunkelzahn a végrendeletében annak ajanlott fel, aki elszor eldall
egy olyan nem haldlos fegyverrel, amely szdz méteres tavolsaghol is
pontos és hatékony.

>>>>>[A KE mar prébilkozott egyszer: ez egy gumibot volt,
ami egy beleépitett berendezés segitségével egyfajta iranyitott hang-
robbandst idézett el6. A hang megbénitotta a célpontot, aki hasogatd
fejfjast és gorcsoket €lt at. Nadja Daviar azonban nemet mondott rd,
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illitlag a hatotavolsdga és a pontossiga nem felelt a Draco Alapit-
vany dltal timasztott kovetelményeknek. A kudarc ellenére a Knight
Errant még dolgozik a probléman, és lehet, hogy a fegyver nemsoka-
ra bekeriil a KE arzendljiba.] << << <

— Errant Knight

>>>>>[Cstnydn hangzik, de inkdbb ez, mint az el6z6 modell,
amit a tervezdasztalon hagytak: valami hdtizsak/puska kombinicio,
ami a [6vonalban ionizdlta a leveg6t, majd elektromos kisiilést indi-
tott el a célpont irinyaban. Azonban problémaik akadtak az elgalli-
tasi koltséggel, nem beszélve a kiberveres célpontokon fellépd kelle-
metlen mellékhatdsokril.] < < < < <

— Lab Rat

Az utdbbi iddben belsd hiresztelések kaptak szarnyra magikus tigy-
nokok egy csoportjarol, akik nagyon tigyesen képesek rejtdzkodni.
Allitolag egy olyan beavatott térsasagrol van sz6, amit Knight a Draco
Alapitvany és a Cross-féle Seraphim ellenstlyozdsara hozott létre.
Némi utdnajirds utin hamisnak mindsitettem a pletykat; az Aresen
beliil nem létezik ilyen csoportosulds.

Azonban felfedeztem valami mést. ElGszor taldltam két jelentést,
melyek szerint ismeretlen dlcdz6 metamdgidt haszndlo beavatottak
dolgoztak a KE csapatain beliil, vagy azokkal egyiittmikddve. Alapo-
sabb nyomozds utdn ribukkantam 6t személyre — mindegyikiik be-
avatott, és a simani tradiciot kovetik. Ez az 6t ismeretlen puebloi, ja-
kut, és mds torzsi csoportokbol érkeztek, és valamiféle
munkakapcsolatban dllnak a KE dltal alkalmazott indidnokkal. Ké-
mek nem lehetnek, mert ahhoz til kozel dllnak az Ares-hez, de alkal-
mazottak sem, mert ahhoz viszont tilsagosan fiiggetlenek. Inkabb va-
lamiféle jol képzett szabadiszok vagy szovetségesek, bar céljaikra
nem sikeriilt r4jonném. Sajnos a nyomozasom magamra irdnyitotta
a figyelmiiket, és a réluk osszegiijtott adatok nagy része néhany nap-
pal ezeldtt megsemmisiilt. Nem kétséges, szemmel tartanak.

ARES ARMS

Az Ares Arms mindenféle fegyvert gyart, amit csak el tudtok képzel-
ni, az 6nvédelmi pisztolyoktdl a kardokon és a rakétikon dt, egészen
a tankokig. Vegyiik hozzd még a kiegészitGk és harci felszerelések
minden fajtdjat, merthogy azokkal is foglalkoznak.

Vilagviszonylatban az Ares Arms a legnagyobb fegyverterjesztd,
egyardnt elldt cégeket, dllamokat, és 1dzad6 csapatokat. Ez a részleg
minden konfliktusban tizleti lehetdséget lit, é nem okoz neki lelki-
ismeret-furdaldst egyszerre kiszolgdlni a szembendllo feleket. Az
Ares Arms marketing igazgatoi az ellatds és az igények felmérésének
géniuszai; az egyik oldalon a harci fegyverzet fejlesztésének sziiksé-
gességérdl beszélnek, ezzel kényszeritik a masik felet, hogy szintén
1j eszkozoket vasaroljon, és mdris kész a fegyverkezési verseny.

>>>>>[Az Ares Arms alkalomadtdn be is avatkozik itt-ott, ne-
hogy egy konfliktus véget érjen, vagy hogy az egyik oldal le ne gy6zze
a miasikat; békekotés és fegyversziinet esetén ugyanis nincs bevé-
tel] <<<<<

— Bouncing Betty

>>>>>[AKnight Errant és az Ares Arms Osszejatszik; ha van rd
lehetdség, megprobalnak asszisztalni a mésiknak. Az Ares Arms fel-
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keres valami Harmadik Viligbéli gerillaszervezetet, elad nekik né-
hany fegyverszallitmany, hogy tovabb szitsa a fesziiltséget. Aztdn szin-
re 1ép a Knight Errant, és felajanljak szakértelmiiket a lizadasok
megel6zésében a fenyegetett kormanynak. Elintézik a ldzaddkat, le-
1épnek, egy év mulva pedig kezdGdik minden elolrdl.] < << <<

— Steel Lynx

A cég ligyvezetd igazgatéja még mindig Guido Cantarelli tabor-
nok annak ellenére, hogy az oreg legalabb annyira szétszort, mint
egy repeszgranat.

>>>>>[Ugy hallottam, két vardzslét alkalmaznak, hogy korda-
ban tartsdk a tdbornok gondolatait és cselekedeteit. Néha illizi6 va-
rizslatok segitségével megjelenitenek egy Maya nevi izraeli katonat,
aki képes , lecsillapitani” a tibornokot (hogy miket ki nem lehet de-
riteni gondolatolvasdssal...).] < << < <

— Special FX

>>>>>[Maya Guido macskdjinak a neve, te toketlen. Guido-t
még nem lehet leirni. Ravasz roka az dreg, és valoszintileg nem azért
kapta a kitiintetéseit, mert hagyta magdt dtverni.| < << <<

— Mongoose

Az Ares Armsndl Troy Carpenter az, aki igazabol diktdl, de szerin-
tem mdr nem sokdig marad a helyén. Carpenter mdr évek 6ta arra
haszndlja az igazgatosag ranglétrdjan elfoglalt masodik helyét, hogy
dtszervezze a gydrtdst és a terjesztést. Annyira sikeresen intézte az el-
addsokat — a legdlis és drnybéli visarloknak egyardnt, — hogy gyakor-
latilag eldrasztotta az egész piacot, csokkentve ezzel az Ares hasznit.
Ha nem lesz dvatosabb, egyszer csak azon kapja magit, hogy a har-
madik ember — Zachary Klausen tibornok — elfoglalta a helyét.
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ARESSPACE

A NASA felvisarlasaval az Ares a Grkutatds vezetd helyén taldlta ma-
git, és semmi jelét nem mutatja, hogy kiengedné ezt a poziciot a ke-
26b0l. Az Aresnek jelen pillanatban 6t mikodd Grallomésa van, egy
hatodik pedig épités alatt 4ll. Ezen Grallomasok nagysaga és funkci-
dja széles skldn mozog, a szik Arfemis munkadllomastdl kezdve, a
Daedalus kutatoallomason at a korgy(rds, fél-kereskedelmi Iearu-
sig. Ezek az Girkozpontok — bar megdobbentden drigik voltak — te-
temes profitot termelnek az Ares szimadra, koszonhetden az alacsony
gravitdcion torténé kutatdsnak és termelésnek, a kommunikicis
szolgdltatdsoknak, valamint a globdlis idGjardsi és geoldgiai elemzé-
seknek. Az Ares tervezi az Icarus orbitélis iidiilGhelyként valo meg-
nyitdsdt, konkurencidt timasztva igy a Yamatetsunak.

>>>>>[Az Ares Grallomasainak biztonsagit figyelembe véve, én
inkabb a Yamatetsu mellett dontok. Nincs kedven kiszippantatni ma-
gam a vikuummal csak azért, mert egy alulfizetett seggfej elfelejtett
kicseréIni egy biztonsagi tomitést.] < << <<

— Inspector 12
>>>>>[Az Aresnek van még egy Grillomasa, amit viszont nem
nagyon rekldmoz: a Helios. Nem tudom, mi a rendeltetése, vagy
hogy milyen palyan kering] < << <<

— Bellerophon

>>>>>[Taldn azér’, mer’ nem a Fold koril kering, te mar-
hal<<<<<
— Orbital Bandit

A houstoni kézpontban Charls Pollack igazgat6 a fohajcsar. Mi-
Gta két évvel ezeltt kinevezték az AresSpace alelnokévé, atvette az
Icarus épitése feletti iranyitast és két évvel elgremozditotta a holdi 4l-
lomas terveit. Elodje, Dacia Lucas kovette Aureliust a Cross Applied
Technologies-hoz, Knight pedig amolyan ,tssz, vagy fulladj meg”
utasitdssal Gt iltette a helyére. Pollack szerencsére megiititte a
Knight altal felallitott mércét, igazgatosaginak teljesitményét folya-
matosan a maximalis szinten tartja.

>>>>>[A Daedalus Grillomas egy teljes részlege amolyan ,ki-
sérleti guldg”-ként miikodik. Ugy téinik, az Ares a bortoneiben tarolt,
elfogott bilinoz6 vardzslokat felszallitja oda, ahol a bioszféran kiviili
migikus kisérletekhez haszniljak fel Gket. Mondanom sem kell,
nem sokdig birjik. ] < < << <

— Ad Astra

Ha lattatok mdr valaha az NBC hetente jelentkezd tudoményos
muisordt, a ,Végs hatdr”-t, akkor tudjatok, hogy az Ares telepitett egy
létesitményt a holdi Nyugalom Tengerére, az Apollo 11 leszallohelye
mellé. Az dllomds orvosi, geoldgiai, és egyéb kutatotelepeknek ad he-
Iyet. De legfdképpen az Ares f6 holdi programjinak el6retolt dlldsa-
ként szolgal: az Aitken Bazis Programnak, melyet a Hold déli sarka-
nak sotét oldalan fognak létrehozni. Ez a holdbdzis — barmi legyen is
majd a rendeltetése — lesz a késobbi tervek kulcsfontossaga eleme.

>>>>>[Es mi van az Ares marsi bizisival?] < < < < <
— MUFON Boy

>>>>>[Az Ares-t nem érdekli a Mars, rovid tdvon semmi hasz-
not nem hajtana nekik.] < << <<
— Eldritch

>>>>>[A tobbi meginak — nem beszélve a rengeteg amatér
csillagaszrol — annyi szeme figyeli az eget, hogy barmilyen titkos (ir-
program véghezvitele szinte lehetetlen villalkozas. Persze egy Ares
kaliberd cég rendelkezik elég erdforrassal ahhoz, hogy megprobal-
ja.l<<<<<

— Orbital Bandit

Ot éwel ezel6tt Gustov Von Sydow ragadta ki a North American Bro-
adcasting Systemet (NBS) és érdekeltségeit — egy teljes egészében
Ares tulajdoni vallalatot — a megsemmisiilés szélérdl. A szdraz halo-
zatb6l, mely addig csak unalmas céges propagandit okddott magi-
bél, Sydow izgalmas hal6zatott hozott létre, ami ezent(il mar érdekes
céges propaganda okdddsdra is képes volt. Ezzel a 1épésével 6 valt az
Ares Global Entertainment 1j vezet6 honch-java, amikor az addigi al-
elnok, Lakha visszavonult.

Az Ares PR szdmdra Katasztrofival felérd detroiti lazongdsok
utdn Von Sydow belekezdett az Ares Macrotechnology teljes képének
atalakitdsdhoz. Elviselhetetlen francia csicskdsaval, Jean-Pierre Dup-
re-val egylitt Sydow engedélyt kapott Knighttdl, hogy a médidban va-
16 egyeduralom eszkozével leheljen tjra életet az Aresbe. Jean-Pier-
re-t Johnsonként haszndlva Von Sydow drnyvaddszok egész hdlozatat
alkalmazta a konkurens médiakonzorciumok elleni szabotizs és
adatlopdsi miiveletek elvégzésére.

Von Sydow célja egyszerd: barmi dron pozitiv kép kialakitisa az
Aresrdl. Ha barmilyen alkalom kindlkozik az ellenfelek — kiilonosen
a Cross — befeketitésére, azonnal ugrik.

Meglepd, de Von Sydow egyik legveszélyesebb ellenfele az Ares-
en beliil taldlhaté meg: Karen King, az Ares Seattle elnoke. Von Sydow
akkor kezdte az ellenségeskedést, amikor egy ltala szervezett seatt-
le-i vadaszat rosszul siilt el, és valakinek el kellett vinnie a balhét.
Ahelyett azonban, hogy Dupre-t hagyta volna foni sajat levében (el-
végre az 6 hibdja volt), Von Sydow Kingre kente a dolgot. King azon-
ban tokos holgy, aki nem szereti a szarozdst, ezért egy szép napon el-
kapta Von Sydow-t a stidioban, és a haverjai szeme ldttira
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levetkdztette. Sydow rengeteg arcot veszitett. Azota Von Sydow min-
dent megtesz, hogy rossz hirbe hozza Kinget és az Ares Seattle-t, King
pedig sajat palydjan csindlja ki az AGE tigynokeit. Ha Knight nem Iép
kozbe, el fognak durvulni a dolgok.

>>>>>[En King-re fogadnék. Sokkal rutinosabb a mocskos és
szinfalak mogotti harcban.] < << <<
— Count Orlock

Egy mir régen esedékes mandverrel, 2059-ben az Ares felvisarolta a
General Motors részvényeinek tobbségét. A felvasarlas megerdsitette
Knigh Detroit vrosa feletti egyeduralmat, de strlédasokhoz vezetett
a kozeli Ford Corporationnel, amely a GM-mel versengett az Ares
szerzddésekeért.

A GM Aresbe val6 olvasztdsa olyan sajtovisszhangot keltett (f6-
ként az NBS részérdl), hogy még maga az Armageddon is a masodik
oldalra szorult volna. Az Ares ij GM Smartcar sorozata hasonl6 szen-
zdcidval jart. A rekldimanyagok szerint ez az aut6 azért késziilt, hogy
biztonsdgot nyujtson, és megvédje az atlagos UCAS csaldot a kiilsG
veszélyektdl.

>>>>>[Maris sz6lok az asszonynak és a gyerekeknek. Ezek az
autok a régebbi modellek varidcioi tobb pancéllal, erdsebb lopasgit-
16 eljardsokkal, mobil PANICBUTTON technoldgidval és mds, a para-
noidsoknak kedves eszkozokkel felszerelve.] < < < <<

— Rigger X

Eugene Fischer megtartotta poziciojit a GM élén az Ares-en be-
liil is, de szerintem rovidesen vissza fog vonulni. Egyediil az 6 ked-
vetlen hozzddlldsa miatt tortént, hogy a Smartcar széria tobb, mint
egy évig nem felelt meg az UCAS szabvanyoknak. Knight mindenkit
gy(ilol, aki nem teljesit 150 szdzalékot, és mr elkezdett felkésziteni
Fischer munkdjira egy Tobias Czank nevii ex-Fuchi alkalmazottat.
Czank torp, zsenidlis mérnok, és kétségteleniil a vildg egyik legna-
gyobb koponydja a VTOL technoldgia terén. Beszéltem vele a kime-
nekitése utdn, és agy littam, vonakodik otthagyni a mthelyt az iro-
da kedvéért, de valészintileg jobban szereti a nuyent a tervezésnél.

A fentebb felsorolt részlegeken kiviil az Aresnek szamos helyi koz-
ponti igazgatosdga van: Ares-UCAS, Ares-CAS, Ares-Eurdpa stb. Min-
den ilyen igazgatsdg tovabbi aligazgatosagokra és lednyvallalatokra
oszlik. Példdul a Hard Corps, az Ares mdsodlagos biztonsigi villala-
ta foként UCAS-kozponti, ezért az Ares-UCAS fennhatosdga ald esik.
Hasonl6képpen, az Ares Integrated Solutions, amely gépalkatrésze-
ket és automatizalt, mobil kézifegyver-készitd és javito tizemeket
gyart szerte Europaban, az Ares-Eurdpa ald tartozik.
AZ ARES-NEK DOLGOZNI

Az Ares és alkalmazottai kozotti viszony kifejezetten... amerikai. A ti-
pikus Ares alkalmazott elvdlasztja egymdstél a munkdjit és a magdn-
€letét, pedig a valosdgban a kettd szorosan Osszetartozik. Az Ares dol-
gozoinak tobbsége nem az Ares tarsasagi teriileten €l és nd fel, de
életiik minden részében hatdrozottan jelen van a cég: GM autdval
jarnak dolgozni és az NBC trideoaddsit nézik — rendszerint egy
Knight Errant dltal védett varosban (otthoni 6nvédelmi fegyveriik pe-
dig egy Ares Predator). Az UCAS szdmos teriiletén, mint példdul Det-

roitban az Ares irdnyitja a virost — persze csak a hattérbdl, nehogy
azzal vadoljak, belesz6l az UCAS belpolitikdjaba és programjdba. Az
Ares dolgozdi azonban ezt nem tartjak a cégtdl valo fiiggésnek, sok-
kal inkdbb munkéjuk megérdemelt jutalmanak. Ugy tekintik, mint-
ha a tarsasag Iéte fiiggne toliik, ezdltal sokkal lojalisabbak a céghez:
A legjobb formamat kell nydjtanom. A tdrsasag szamit rim”. Az
Ares pedig csak erdsiti ezt a fajta céges patriotizmust, belekeverve egy
kis UCAS sovinizmust. Ez a felfogds néhol még az drnyakban dolgo-
20 céges alkalmazottakra is kihat.

ARES AZ ARNYAKBAN

Ti, akik ezt olvassitok, elégedettek lehettek, mert a legtobb Aresnek
dolgozé drnyvaddsz meg is éri, hogy élvezhesse a jutalmat. Az Ares
azon megdk kozé tartozik, akiknek j6 dolgozni, tobb okbol is. A KE és
az Ares Arms szivesen biztosit jo minGségi felszerelést az Ares dltal
szponzordlt miveletekhez. Alkalomadtdn még prototipusokat is ren-
delkezésre bocsdtanak ,éles tesztelésre” cserébe azért, hogy a beren-
dezés miikodésérdl informaciokkal szolgdljanak a kutatasi és fejlesz-
tési igazgatosag szamdra. Az Ares elGszeretettel fizet fegyverekkel, igy
a dokumentdcio hianya miatt nehezebb Gket dsszefiiggésbe hozni az
illegdlis miveletekkel. Ezenkiviil sokszor ajanlanak fel ,alvallalkoz6-
iknak” DocWagon karperecet a miivelet idGtartamara. A paranoia-
sabbak ellendrizhetik a hitelességiiket; én mindig a feldldozhat6
készletembdl adtam, de ha nem akartuk, hogy a fické visszatérjen,
csak hamisitvinnyal lattam el (biztosan lattitok mar, mit meg nem
mer tenni az ember, ha tigy gondolja, valaki vigydz a seggére), illetve
a nyomkovetds verzioval, ha arra gyanakodtunk, hogy megprobil le-
Iépni.

Az esetek nagy tobbségében az Ares-es Johnson mindent meg-
tesz, hogy segitse felbérelt tigynokeit. De a tobbi megihoz hasonlo-
an, az Ares-nek is sziiksége van felildozhato erdforrasokra, kiilono-
sen olyan vaddszok személyében, akik joban vannak a rivlisokkal,
példdul a Cross-szal. Tehdt ha az Ares-nek dolgozol, nyomozd le a
Johnson-od, és gydzGdj meg réla, hogy nem § az utédom.
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1 —j»’élja az hogy nem szimoltam végig a blokddok er6sodé-
volt, hogy a rendelkezés 6,1dG alatt a lehetS sén_,ek,hatését A blokidok ugyanis tgy ,voltak
legtobb Qarg blokadot > eg a delik- © programozva”, hogy a vgseny félidejében ,utan-
vensgA feladat kiirdsat a ogy zinte p;atlast kaptak” Ez nagy]abol 40 50 ujabb ha]o
mir elképeszt6 modon els;
dok az egyes rendszerekl
elég lelkesen irtottdk a zargoKat. 4 s kepet mutat a blokadok fogyasat
kad tobb sziz hajobol ‘ : ronkér G statisztika. Amikor a ver-
hogy ziros hatirid6n belii : ] -nyk j ve 1 Cebaz volt, hogy nagy-
sok akdr egyetlen eg 2 ) I § ktorba az aktivan ott-tartozko-
" egy kis csalasr olt 4 i d ) 0! elidaf‘rkeletkezzen. Ez azt
se eldtt, ,a B1 -odalmi E y
blokadokat”. Magyar:
7 hisz aktiv jatékossal
_ ek ] iek utdn mar kénnyen
kos 3-4 forduld alatt o)t 11c i i g szektorok miennyire
ges fészket a csillagtes ‘ i y eladatba“fl Nos az ered-
. idGtartamit figyelembe vé tat,_,de semmiképp

titisa nem volt lehetetle > anyban mind érték-
atlagos sebességgel jatszokra : ( a- al Oro glkos Trento €s Albi-
dozok ennél sokkal tébb: i & ; rok ) volt% messze ok voltak
€és képesek is voltak! A hadjfg 1 22 szazalékos
teg statlszt;lrm keszult az e ‘ g
kovetkezzenek hit a sziraz tén: | olsok kozott olyan szektor is
" A verseny sorin osszesen 59 ki
értékelhets eredményt — nem' td o)
akik pontosan 125 bloRadot adtak 4t az ¢
nek. (A résztvevok kerek szama nem:
rozhat6, ugyanis csak azokat ta?tottu!g n
*akik legaldbb egy blokidot elpusztitot-‘tffik)
lathato, az elGre feltételezett arany — 2.1 -
jabol teljesilt is. > 7 £
De nézziink a szimok mogé! Ha jobban me g- y el a mdsodik utdn,
nézziik a blokadirtok eloszlasat, azonnal kideral, mln‘cge egyes blo kadldttorésekor k@)tak egy-egy
- hogy ugyan sokan voltak akik csak egy blokdddal ujab’o 4ndék PoliShell réteget. Ugy érzem egy
végeztek, de nem sokkal maradtak el t6lik a 3, ilyen kaliberd ajindék megilleti azokat, akik igen
blokidosok sem. A blokadirtok eloszlasfiiggvé- tevekgl yen vettek részt a hadjaratban. (Azt pedig
nye klasszikus haranggorbe alaky, és valahol az  senki se mondja, hogy a PoliShell tdl nagy tap,
1,8-1,9 értéK kornyékén tetSzik. Ami azt sejteti,  hisz csak egyszer hasznalatos fogydeszkoz...)”
hogy‘alén.mégsem volt olyan konnyd a feladat...
Utdlag visszatekintve ott kovettem el a hibdt, RADECZKI CSONGOR
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Név blokadok #N  Ford. Név blokadok
Gerry Gallgher 1 2799 102 Lord Byron 2
Xerxész a Fiirkész 2926 118 Haely Uss-tokos
Xkaxktus Schubb 3273 129 Ref

Mermalior 3688 177 En’sai Exlex
Voluman a Kaloz 3920 55 Bob Lawanski
Krysszorr 4312 Han Szdsz6l6
Kaland Féreg 4352 Mellinda ONNion
Arcus Maximus 4368 Cezar

Lady Cinderella 4399 Fred Dirty

Nico Fumai 4616 McRain ezredes
Yamazong Lilian 4667 Akos-Makos
Asimono Zark 4763 William T. Jones
Alex Conway 4944 Simon Phoenix
Alexa Tharkass 5020 Flint

Zondark Morton 1549 Victor Yeoman
Tsorak 1919 Harrrk Trax jr.

Alig Malcolm 2111 Gomesa Crispa
Usz0 Holyag 2234 Mr. P Howard
John Jammer 2392 Joel

Billy Shadow 2556 Tridsz Trident
Aceth Al Dehid 2925 Henry Jones
Fercus Metalicus 3964 Gwantagor

Jurij Gagarin 4330 Ficankolé Cicapa
B.J. Ranker 4841 Baljos Fodrozodas
Sir Stone 5067 Eriokrom Fekete T
Jahour Kubichek 2442 Renado

Mézga Aladar 5003 Andrea

Judge of Destiny 3675 Cetvadasz Tharkas
Gardon Dork 4184 Harr Darr Sharrkan
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A BLOKADOK FOGYASA AZ EGYES SZEKTOROKBAN

AZ ID6 MOLASAVAL EGY KAPITANY ALTAL KILOTT BLOKADOK SZAMA

A SZEKTOROKBAN LEVO BLOKADOK SZAMA

SZEKTOR INFRETO TROPINA EXTOS BROPEA COGALIA HECTICA FORMATO I.
Aprilis 13. 18 18 21 14 21 13 23
Méajus 3. 16 17 19 14 20 13 23
Méajus 22. 15 13 18 13 16 13 21

SZEKTOR FORMATO I.FORMATO Ill. TRENTO ALBION OLEA GOLLAM ORINOKOS
Aprilis 13. 11 21 25 35 40 22
Majus 3. 11 22 19 31 36 23
Majus 22. 9 22 10 23 31 2
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Alaptipus: Tlizszekeér
Pancélzat: 150
Alapenergia: 60-+90/kor
Panel: 70
Mandverezoképesség: 10+10
Méret: 7
Atlagos tiizerd: 108

A Korten szektorban fel-feltiinedez6, Uj felépitésd va-
daszhajok legkisebbike a Nomad. A legkisebb persze
nem a méretre vonatkozik, hanem a hajo veszélyes-
seégi fokat jellemzi, ami nem sokban marad el a jol is-
mert Ozvegy tipusétol. A megbizhato Tizszekér véaz-
ra épitett hajo onalloan is remekill megallja helyét a

vadaszatban. A hajo tervezését a hires triciplita konstruktdrre, Tri-Pritter Zaksikre biztak, aki hirnevéhez méltéan ol-
dotta meg a feladatot. A mester koztudomasulag vonzodik a szammisztikahoz, valamint soha nem tagadta meg tri-
ciplita 6seit. Mindezek ismeretében talan mar nyilvanvalo, hogy még a laikusok is azonnal felismerik a mester mun-
kait, hiszen a hajon mindent athat a haromszor harmas szimmetria elve. Nem csoda hat, hogy a Nomad paneljére
9 Yangora fotonagyu, 9 Cobra ionbénit6, 9 Pluto generator és 9 Delaware pajzs kerilt. A valasztas nem csak vélet-
lenszerd, hanem szamit6 tervezés eredménye. A kétkomponensi — foton, ion — fegyverzet alaposan megneheziti
még a leggazdagabb kal6zok munkajat is, hiszen kevesen képesek ilyen fegverzetkombinécio ellen hatékonyan vé-
dekezni. A Pluto generatorok elég energiat termelnek ahhoz, hogy a fegyverzet miikodése mellett a pajzsok is dol-
gozhassanak. A kilenc Delaware pajzs biztos védelmet nydijt szinte az 6sszes lehetséges fegyverfajta ellen. (A plaz-
maagyu a hajo tervezésekor még csak tervezdasztalon létezett, igy az efféle fegyverekkel szemben védtelen a
Noméad.) Mindezt még egy igen hatasos rakétaelharito rendszer teszi biztonsdgosabba — nehogy a vadaszat soran
a nyul visszal6hessen és a vadasz Iegyen a préda...
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A Beholder Kft. legutébbi versenyét
szeptember 23-an rendeztiik, 39 amat6r
és 26 profi részvételével. A versenyen
minden pakliban maximum két szint le-
hetett hasznilni, plusz szintelen és Bufa
lapokat. A paklik k6zott most a tdrgypak-
lik dominaltak, elsésorban Fairlight-Dor-
nodon 0Osszeillitisban, sok volt még a
dobat6 kontroll (Chara-din és még vala-
mi), de volt horda, mentor, hitas, qu-
warg, varkaudar, Gshangya, galetki, és
bajnok illetve Kronotapir-Elet fdja kom-
bopakli is.

A profi gy6ztes a Nemzeti hagyoma-
nyos részét is nyeré Béres Csaba lett, Fa-
irlight-Elenios tirgyas paklival, amelybe
kedvenc Enciklopédidjin kiviil még szi-
mos szokatlan lapot is becsempészett,
pl. a Morpetlanik daruja-Idéburok fur-
csa kombot. A pakli leirasat oldalt olvas-
hatjitok, minden érdekessége ellenére
jol mutatja erejét, hogy Csaba pontvesz-
teség nélkul gy6zott. A masodik helyen a
kétszeres Nemzeti Bajnok, Sass Tamas
végzett, ,hagyomanyos” (legalabbis az
Osok Virosa megjelenése 6ta) jellegli
Fairlight-Dornodon targypaklijival (A
sdrkdny kincse, Kiirt, Kalmadrok itala,
Pirit gélem). Erdekességek: hirom Feke-
te lyuk alapbol, Negativ energia, Hét
csapds, egy Muezli aranykeze alapbol,
és hogy nem hasznalt szabalylapot. A
harmadik Szeitz Gabor lett, szintén Fair-
light-Dornodon targyas paklival, & is
hasznalt Fekete lyukat alapbol, 6 A boség
zavara szabalylapot hasznalta. Mindket-
ten jatszottak egy-egy Hdrom kivdnsdg

ERDEKESSEGEK A VERSENYROL

* Vaczd Andrés ellenfele hat shangyajat el6szor kétszer ,TOmeghisztérizalta”, majd Hét csapassal leszedte eze-
ket és egy bolyt, mindezekkel 19-et sebezve ellenfelén, majd egy Mohosaggal fejezte be a meccset.
» Marofka Matyas kitercelt 3 Mahomi gélemet, amiket ellenfele azonnal Orok pihenésre itélt, reménytelen helyzet-

be hozva ezzel 6t.

Alanori Kronika — V. évf. 10. (58.) szém

gyiirdjével is. A negyedik helyen Kovics
Akos végzett, hagyominyos Chara-din-
Leah hordéval, amely nem varazslatdra-
gitassal, hanem néhany tapos, olcsoé irtd
lappal operilt, pl. Jeges szell6, Gyorsa-
sdgproba, A dimenziok baborija. Erde-
kes még a két Doorwalth hasznalata. Ta-
lan ha tobb horda indul, alapbdl
Kdoszmesterrel, kevésbé szerepelnek jol
a szinte semmilyen irtdssal nem jatszo
targyas paklik.

Az amat6roknél Vacz6 Andris diadal-
maskodott, paklija a trend szerint Fair-
light-Dornodon targypakli, am & a szoka-
sos Destabilizdtorok helyett inkibb
Ellenvardzslattal és Agybénitdssal pro-
balkozott. A masodik helyet Molnar Atti-
la szerezte meg, Elenios-Sheran Krono-
tapir-Az élet fdja kombo6 paklijaval, amit
Nagyobb kredcioval, Betakaritdssal, va-
lamint par irtassal, ellenvarazslattal, ki-
keresé lapokkal és Az ido kerekével egé-
szitett ki. A harmadik helyezett Szalontai
Gyula lett, érdekes manaforrasos gyo-
gyul6-direkt sebz6 Raia-Chara-din pakli-
val, néhiany lap: Elemi védelem, Augur
kopenye és vardzskonyve, Energiaspi-
rdl, Atokmand, Pillanatnyi elmezavar,
Mutdns regenerdcio. A negyedik helyen
Lévai Sandor végzett, Dornodon-Fair-
light varkaudar paklijaval, melyben a var-
kaudarokon kiviil sok ellenvarazslat, Ne-
gativ energia, Khor foldje és Helvir is
helyet kapott.

Mindenkit szivesen litunk évek oOta
valtozatlan nevezési diju versenyeinken!

MAKO BALAZS

BERES CSABA

NYERTES PAKLIJA
Szabalylap: A bdség zavara
3 A kalmarok itala

2 Majd legkdzelebb

3 Enciklopédia Fantasia (!)
1 Morpetlanik daruja (1)

3 Direkt kontaktus

3 Alkimiazo iist

3 Kontaktus 6seiddel

3 Fordulat

3 A sarkany kincse
2 Bérmunka (!)

3 Energiaital

3 A gyenge ereje
3 Agybénitas

1 Id6hurok ()

2 Heuréka

1 Az 6smagus kivansaga

3 Arany délelétt (1)

1 A harom kivansag gyiirije
1 Kronotapir (1)

1 Pirit golem

Erdekes még: nincs benne
Kiirt, és csak egy Pirit
golemet hasznalt!

KIEGESZITO PAKLI:

3 Zarknod oszlopa

3 llluziosarkany

3 Mentalis csapas

3 Ragaszto

3 Fekete lyuk

2 Pirit golem

1 A modszerek ellesése
1 Bérmunka

1 Szerepcsere




HATALOM KARTYAI ARLISTA
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KESZULT A DUNGEON ES A MAGIC SHOP ARAI ALAPJAN. FIGYELEM! A BEHOLDER KFT. NEM ARUL LAPONKENT HKK-T!

A bajnok manifesztaciéja
A béke erdeje

A béke mezeje

A béke szigete

A Bika ideje

A birodalom viragkora

A boldogsag csengetty(i
A bolondok aranya

A bdség zavara

A blibajossag ranaja

A butaség terjedése

A blivolet perce

A csodak palotaja

A Denevér hatalma

A dimenzidk haboruja

A fak ereje

A falak ereje

A fattyak létrehozésa

A fattyak ura

A fattyak visszatérnek

A fény ideje

A fény ragyogasa

A fény szentélye

A féreg érintése

A fold sarkanya

A fold sikja

A galetki barlangja

A géniusz manifesztacioja
A gépben lakozé szellem
A Gépezet

A gonoszség aruldsa

A gonoszsag ereje

A gyenge ereje

A gyenge pusztulasa

A gyogyulas temploma
A gy6zelem ara

A gy6zelem reménye

A héboru szentélye

A halal angyala

A haldl csdkja

A halal hiroke

A halal maszkja

A halal tornya

A halhatatlanok pusztulasa
A harag manifesztacidja
A harmas méagikus ereje
A harom kivansag gydrtije
A hatalom atadasa

A hatalom atka

A hatalom korlatozasa

A hatalom &rilete

A hatalom szava

A Hatalom Szdvetsége
A Hegy mélye

A hely szelleme

A hirndk szava

A holtak bossztja

A holtak hivé szava

A holtak nyugalma

A holtak szelleme

A horda tdmadasa

A hési szellemek kincstara
A h@sok hagyatéka

A hlség koteléke

A josag ereje

A josag jutalma

A jové felejtése

A jov6 ismerete

A jové ura
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250

150
150
20
300
10
30
400
100
50
200
10
200
400
150
100
100
10
50
50
20
300
60
30
10
20
300
30
20
3000
20
60
50
150
500
400
10
200
20
200
30
20
500
20
10
50
10
20
20
50
10
200

A kalmérok itala

A kéosz hangjai

A kéosz hatalma

A kéosz korlatozasa

A kéosz szentélye

A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockézat ara

A kos csapéasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kovek ereje

A kozépszer pusztulasa
A kOzOsség ereje

A langok estéje

A lathatatlansag kopenye
A lélek védelme

A lelkek folydja

A leveg6 sikja

A lopas nagymestere
A lustasag atka

A magany fajdalma

A mégia csodéja

A mégia haldla

A magia létsikja

A mégia méltésaga

A magia szabadsaga
A magusok atka

A megbocsatés apostola
A meglepetés elénye
A Mester Buntetése

A mester jutalma

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A modszerek ellesése
A mutécié eredménye
A mutansok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A norektyr magidja

A pénz szentélye

A pustztitas botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulés sirjai

A remény virdga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyredllitasa
A replilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadés szentélye
A rutsag blntetése

A sarkany kincse

A sebek beforrnak

A sell6k csabitasa

A skorpi6 ereje

A sokasag ereje

A sorgetés rundja

A sors fintora

A Sotét Fold atka

A sOtétség ideje

A sotétség kardja

A szabadsag ara

A szaporasag jutalma
A szerencse fia

A szerencse pillanata
A szeretet Unnepe
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500
20
50
20
20

150
20
50
10
50

200
50
50
20

300

200
10
20
10
10

200

100
30
20
10
50
30

200
30
20

400
60
10

200

200

100

100
20
20

100
20

200

150

100
60
50
30
30

200

100

200
50
30
20

800
30
60
30
30

100
30
30
30
50

3250

60
10
50

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma
A szbjerek tobzddasa
A szbjerek tombolésa
A takarékossag jutalma
A tanécs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A Teremt6 szava

A természet haragja
A természet megcsufolasa
A természet papja

A természet rendje
A tisztasag tornya

A tdmeg hivo szava
A trikkok kizarasa

A tudas hatalma

A turelem rézséaja

A tliz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A véltozasok kora

A vampir csékja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A végsé aldozat

A vér szintje

A vereség hire

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A zangrozi médszer
Abarrun segitsége
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélkolosszus
Acélokol

Achat gélem
Adamantitgélem
Adbszedd

Aeratikus hasnyak
Agglomerator
Agresszivitas
Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggolem
Agyalapi Aladar
Agybénitas
Agyburok

Agydaralé
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas
Agyzabalo
Agyzavaras

Aktivitas

Alacsony moral
Alagit

Alakvaltas

Alakvalté

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
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100
400
60
10
10
10
30
200
30
50
150
50
20
10
20
20
50
80
50
20
10
200
100
200
50
200
200
150
30
20
30
50
50
50
100
50
20
20
10
200
1500
30
3250
50
30
60
10
10
30
10
60
50
100
50
300
20
10
100
60
60
20
10
30
20
10
2750
100
50
50
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Alanori futar
Alanori kdnyvtar
Alanori Krénika
Alattomos mano6
Alattomos médszerek
Alcazas

Aldomas

Aldozasi ceremonia
Aldozat

Aldozat a holnapért
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozokés
Aldozémester
Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia

Alkimiazo Ust

Allati félelem
Almodozas
Alomfalé
Alomdrzék
Alompor
Alomsarkéany
Alomtiindér
/:\Iomvilég
Alomvirag

Alpesi tehén
Altalanos randomizacioé
Altatodal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfuté

Amyrro

Annak

Annihilacié
Antimagikus ballaszt
Antiméagikus Grtorony
Anyagi robbanés
Apokalipszis
Aquan

Aradés

Arany délel6tt
Arany papi karkétd
Aranyesd
Aranyfecske
Aranyl6 ugarhéj
Aranysarkany
Aranytojast tojé tydk
Aratas utan

Arat6 csattanat
Arc

Arhomad varangy
Aritma

Arkangyal
Armageddon
Arnilla
Arnyékharcos
Arnyékhold
Arnyékréja
Arnyéksarkany
Arnyéktestdrség
Arnyékt(jz
Arnyékvilag
Arnymané
Arnyrém

Arrthon

Arulas

Arul6 Yathmog
Arviz

Asylum
Asztrélféreg
Asztrélis kapocs
Asztrélis polip
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100

100
20
50
20
10

300
30
50
10
10
10
10
10

200

300
10
10
10
50
10
50
50

100
50

150
50

100
50
10
50
50
10
30
30

300
20
50
60
10

500

4500
10
20
50
50
50
10
10

700
50
20
10
60
20
20

400

300
50

300

200
30

300
20

100
10
10
10

150
10

200

500

100
10

50

Atcsoportositas
Athatolhatatlan kéd
Atkos kétédes
Atkozott bér

Atkozott kincs
Atkozott méagia

Atok

Atokféreg

Atokkd

Atokmand
Atokmurgatty(
Atokpulzans
Atokszoras

/:\truha'zés

Attelepités

Attérités

Augur képenye

Augur varézskényve
Aurafalé

Auralatas

Aurapollator
Autentikus vampir
Avengir

Avengir kivansaga
Avillis

Az agy kifacsarasa

Az aldozat szintje

Az &lmok hatalma

Az alvé oroszlan

Az alvd szérny

Az angyalok haboruja
Az artatlansag kora
Az egyszer(iség hatalma
Az elemek ura

Az élet egyensulya

Az élet és halal kupdja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet kdnyve

Az élet korforgasa

Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az ellenfél balszerencséje
Az elme foélénye

Az enyészet hidja

Az erd6 lelke

Az eretnekek bosszuja
Az erd okle

Az er6s gyengéje

Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az iddrabld érintése
Az igazséag pillanata
Az igazsag probaja
Az informécié hatalma
Az isbai szent bak

Az istenek kénnye

Az istenek kuldotte

Az istenek séhaja

Az iszonyat tornya

Az ongdliantok diihe
Az orgordk atka

Az orgor6k hatalma
Az éridsok diihe

Az driasok fajdalma
Az orkok 6reganyja
Az Orok élet forrasa
Az Grilet temploma
Az 8sméagus kivansaga
Az 6sok bilincse

Az 8s6k konyve

Az 8s6k tudasa

Az Gszinteség bajnoka
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utolsé csok
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50
150

20
50
50
50
20
20
60
30
300
60
10
50
20
30
200
30
10
30
550
150
30
50
200
50
50
30
200
60
50
50
4000
100
100
300
10
60
400
30
20
60
2500
30
50
10
50
10
30

2500
50
30
20
30
50
20
50
10
50
10

100
50
50
50

400
10
60

400

300
60
200
60

50

Az utols6 sz6
Azbesztagyl Arktisz
Azonnali blibaj
Azonnali gyoégyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar

Baghar fétise
Bajital

Bajnoki aréna
Bajnokok csataja
Bajnoksag
Bakkura

Bakugras

Baljos jelek
Bandita

Banyapok
Banyarém
Banyaszat szakértelem
Barmagus
Batorsag

Béavatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becstiletes kuizdelem
Békités

Béklyd

Belladonna
Bérmagia
Bérmunka

Bern, a szutyok
Betakaritas
Betonfal
Bibircsok-6rias
Biborgorény
Bikacsok
Bikaviadal

Blith

Bogy6 granat
Bolcs szilmill
Bélcs tanitd
Bolcsek kdve
Bolcsesség
Bolcsépolip
Bolhakutya
Bombagoly

Borax kiraly
Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Borura der(i
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpio

BosszU

Bossztallo
Boszorkanylany
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Brutalis szilmill
Brutalitas
Blibéjlidérc
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibajoldas
Blbajsemlegesités
Blibajvédelem
Bufa hirnoke

Bufa lovagndje
Bufa nevetése
Bumerang

Bundés csirmaz
Blntetés

Bunteté praglonc
Buréstya kiralyné
Buréstya kolyok
Buréstya 6zonlés
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60
30
30

4500
10
100
50
50
50
50
50
20
50
200
10
200
10
10
50
10
60
60
60
50
10
50
30
80
50
200
60
150
150
30
50
100
50
10
30
10
10
60
150
10
10
50
50
300
20
60
300
30
100
150
200
20
20
10
30
20
30
600
400
30
30
20
200
300
2250

200
20
60

100
10
20
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Burastyatojas
Blivolés

Blivés hajnal

Blivos lant

Blizos fej

B’'Waetan
Caramella
Célpontvélasztas
Chara-din alma
Chara-din débbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kildetése
Chara-din lesujt
Chara-din macskéja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Chloe

Connor Wartause
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Csatamagus

Csere

Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerdzsika alma
Csoda

Csodabogar
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csokmagia
Cs06konyos Oszvér
Csonak

Csontfal
Csontgdlem
Csonthalom
Csontkés
Csontlepke
Csontpalca
Csontszurony
Csontvaz

Csontvaz harcos
Csontvaz lord
Csotanykiralyné
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darazsfelhé
Darkseid

Daronel
Degradalas
Degradator
Dehidrator

Déja vu

Déli napsutés
Délibab

Démontet(i
Denerissa éneke
Denevér szimbolum
Destabilizator
Destruktiv fuzié
Deus ex machina
Dhojaktra

Diana

Diana tanca
Dimenziérés

12
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200

300
300
10
30
60
20
10
30
10
200
60
30
50
10
10
10
10
50
10
20
50
60
50
10
60
10
20
10
50
150
60
300
10
30
50
20
10
20
50
10
10
20
5500

20
10
30
60
200
30

400
100
50
10

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Dogkesely(
Doglégy
Dégvész

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger
Dor

Dornodon hava
Dornodon kildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder testér
Drasmolyom
DrénkeselyU
Dréthald

Drotszér

Drétsz6ri pincsi
Drud

Duer-ork

Duhkitorés

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplikatum

Eben hadur

Eben halélhajcsar
Eben harcos

Eben munkafeliigyeld
If:ben vitéz

Eber vadaszkutya
Ebred az erd6
Egészségproba
Egetd tekintet
Egoizmus

Egyenld esélyek
Egyszertsités
Egyittérzés
Ehinség
Ehknagorhu

éjféli pusztitds
Ejkornis

Ejmagus

Ejmagus képenye
Ejmagus tiikre
Ejsarkany

Ekharion

Ekharion bébi

El DonGo
Elektromos angolna
Elektromos pajzs
Elektromos raja
Elemi foldcsapas
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csabitasa
Elenios kuildetése
Elenios lovagnéje
Elenios oltara
Elenios papndéje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam

életgyér

Eletészton

Eletpajzs
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300
300

10
60
300
150
100
400
10
50
200
10
10
100
50
100
60
60
10
100
400
10
10
10
20
30
100
10
10
20
20
300
200
60
10
10
50
10
20
400
50
50
10
30
20
60
100
30
150
100
50
30
400
50
50
80
10
30
60
30
300
200
10
30
50
300
10
10
30
50
100
30
150
50
20
10

Eletszivas
Eletszivé kard
Elévilés

EIf

Elf bard

Elf mesterharcos
Eliana

Eliminacidé

Elit gardista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmepajzs
Elmulas

EI6 fal

EI6 Utveszté
Eléhalott-pusztités
El6holt gardista
El6holt magus
El6holt mirg
Eléholt quwarg
El6holt ritualé
Eléholt sullar
El6skddd
Elévaros
Elozonlés

Elsius, a gyogyitd
Els6 vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltetd tettvagy
Elzaras

Ember kalandozé
Emberevé
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracio
Energiapajzs
Energiaspirall
Energiaszellem
Energiatliske

Ent kertész
Epitész

Epitkezés
Epokitféreg
Epuilet teremtése
Erdei mand

Erdei tlindér
Erinthetetlenség
Eréd
Eréegyensuly
Erégyuijtés
Erépajzs
Erépréba

Ervdd

Erzd szivii dromedar
Esélytelenség
Esszenciakristaly
Estariol

Eszaki druida
Eszaki tlizsarkany
Eteri fény
Etkezési homar
Evaporér
Evollcié
Exhumalas
Ezeréletli
Ezoterikus mardel
Ezustsereg
Ezzlistmagusok tornya
Fabonté szojer
Fagymester
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10
50
20
10
10
100
600
10
100
400
100
300
60
60
30
30
60
10
100
600
10
200
60
30
30
60
30
200
30
10
50
10
20
50
100
30
2750
50
20
200
10
200
10
150
30
10
10
10
10
10
10
20
30
20
30
100
50
10
300
60
10
10
500
100
30
500
20
60
60
20
60
100
100
20
100
30
30
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Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszovése
Fairlight jatéka
Fairlight kiildetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight temploma
Fairlight triikkje
Fairlight vihara
Fairlight villamai
Faklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Fatonk

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fatyol

Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyverszinet
Fehér gyogyité ital
Fejvadasz klan
Fekete griff

Fekete gyik

Fekete holyag
Fekete kehely
Fekete lyuk

Fekete 6lész
Fekete 6zvegy
Fekete Péter
Fekete sereg
Felderités

Felejtés
Félelemjard

Félénk Yathmog
Fels6bbrend(iség
Feltdmasztas
Feltételes gydgyitas
Fémbonté szojer
Fényelemental
Fényf6nix
Fénytestvér
Fényuar

Ferratacio
Fert6zés

Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fobia

Fogadd
Fogolycsere
Féldanya
Féldanya amulettje
Foldanya csékja
Foldanya erdeje
Féldanya gyimdlcsei
Foldanya kegyeltje
Foéldanya kdzbeszol
Féldanya ligete
Foéldanya 6vo keze
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50
300
10
30
30
100
50
10
10
50
50
30
20
30
20
30
150
200
10
30
20

1200
30
60
10

150
10
10
20
20
50
30
10

200
30
30
20
30

150
20
60
50

100
30
60

4000

100

300
20
10

400
20
20
40
50

200

400
30

200
10
50
50

600
80
20

300
20

300

300
10

100

300

200
10
10
10

Féldanya paradicsoma
Foldelemental
Foldhanyas
Foldharc
Foldindulas
Foéldmozgas
Foldontuli ragyogés
Foldrengés

Folyo

Fordulat
Fortelemféreg
Fregnikus plazma
Fuggéhid

Fullank

Furdé

Flrgtilés

Furia

Furulya
Futéhomok

Fuzio

Fylro

Gaddar

Galetki bard
Galetki hadvezér
Galetki kém
Gandor

Gargol

Garokk

Gatko

Gatvakond
Gebarrin az utazd
Gemina amulettje
Gemina balzsama

Gemina porcelankutydja

Gigadkol

Gitonga
Gladiatorvért
Gléria

Gném

Gném katapultallomas
Gném kutatéalloméas
Gném magus
Gnoém szolgald
Gnémlak
Gnorrathi vérfarkas
Gocsortos bunkd
Goldugar
Golemformazas
Gomboe
Gombvillam
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gy(rGje
Gonyolék
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla
Gothmog

Grakoé denevér
Granatcsapda
Gran’Darr

Granit érszobor
Grath Morphus
Griff-ficka

Giriffénix

Grifftojas
Grok-képzédmény
Gruangdag
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gubbd
Gwendolen
Gyaszbeszéd
Gyaszszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
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200

150

200
900
30
10
30
20
60
150
10
400
30
20
300
100
50
30
500
30
30
300
30
10
10
20
60
20
10
60
10

Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengitd lehelet
Gyermekaldas
Gyevi biré
Gyikember
Gyilkos fegyver
Gyilkos ij
Gyilkos karmok
Gyilkos mand
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos puffancs
Gyilkos sallank
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gyogyitas
Gyogyitd érintés
Gydgyitd hadtest
Gyogyitd saman
Gyogykendes
Gyogymogy
Gyogysugar
Gyongymangd bokor
Gyorsasagproba
Haarding-féreg
Haarkon
Haarkon darazsai
Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon 6regkora
Haarkon szolgéja
Haborgd tenger
Hadiad6
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsakmany
Hadroszaurusz
HadUzenet
Hadvezér
Hajitdgép

Hajnali Harmat
Hajtévadaszat
Hala

Halalbaro
Halalcsapda
Halalelemental
Halaljaré
Halalkapu
Halélmadar
Halalérias
Haldlos kor
Haldlos sugarzas
Hallos szerelem
Halaloszt6 Kain
Halélparancs
Halalpenge
Halalsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Haldoszté pocok
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlansag

Halvany reménysugar

Halvasziletett
Hamis istenek
Hamupodk
Hangrobbanas
Haragvo istenek
Harci magus
Harci mutans
Harci séman
Harci szekér
Harci térpe
Harcias mand
Harcm(vészet
Harmas idézes
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300
10
10
60

100
10
10
50

300
20

400
10
30
20
30
30
20
10

100
20
10
10
20
10

400
20

400
50

400

200

100

150
10
60
20
10
30

200
20
10

300
80
20
20
30
30

500
20
20
20
80
50
50

200

3250
50
10
10
20
20

100

200

100
10
30
20
10
60

100
50

200
20
20
30
20
30

4000

13



Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemur
Hatasnoveld furfang
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat
Hegyi rak
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytartdi jogar
Hendiala
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Heraldika

Hét csapas
Heuréka
Hidbavald aldozat
Hibernacié

Hid

Hideg tliz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugd
Hinarevé piranha
Hirtelen halal
Hdédolat Raidnak
Hoéfehérke
Héhérbimbo
Holtak energidja
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Horddagyd mameluk
Hés

Hési halal

Hésies kiizdelem
Hdésiesség
Héskorszak
Hdésok ideje
HosszU fj

Hévihar
HUbérszovetség
Huddens mester
Hullamelemental
Hullazabalé
Hurleon

Huiség

Hlsevé magszim
Hdtlen szolga
Idegen tollak
Idegroncsolas
Idézés

Idécsere
Id6gyorsitd
Id6hurok

Id6kapu
Iddkiesés
Idétorzulas
Id6ugras
Id6utazas

Ifiabb Lord Kovacs
Igazsagtevé

Igor

ligszmester
Ikerfivérek
Ikerharcos

lkrék

lluzié
lllizibpalota
lltziésarkany
Imadkozas
Influenza

Instabil szingularitds
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60

20
20
10
50
150
10
30
30
200
50
10
400
10
20
30
3000

50
20
50
60
50
150
20
60
20
20
30
10
10
150
150
10
200
20
200
20
10
20
10
20
50
20
20
200
30
20
20
30
10
10
10
20
30
3250
100
200
400
100
50
10
150
150
200
20
100
50
20
30
200
200
1000
10
200
50

Intelligencia
Intelligenciaproba
Invazié

Invazios éjszaka
Invazios emlékérem
Inysorvadas
Ispotaly

Istallo

Isteni harag

Isteni kapcsolat
Isteni kézbeavatkozas
Isteni segitség
Isteni szinjaték
Isteni szvetség
Isteni visszahivas
Iszonyat

Iszp elemental
itélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesarkany

Jaj a legy6zotteknek
Jarvany
Jégcsapas
Jégcséva
Jégelemental
Jeges szellé
Jégmeduza-fej
Jégsziv

Jégtroll
Jellempréba
Jellemtlkor

Jeriko

Johhtukul

Josagos mand
Jovidlis mikroszockd
Jovélatd

Jutalom

Kacag6 szépia
Kaffogd hebrencs
Kaktusztliske
Kalandozok varosa
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber

Kéosz szimbdélum
Kéoszbajnok
Kéoszcsapas
Kéoszfelugyeld
Kéoszhorda
Kéoszkigyd
Kéoszmagus
Kéoszmester
Kaoszplazma
Kéoszteknbc
Kéosztornado
Kaotikus csata
Kapcsolat a folddel
Kaporszakall
Kaptar

Kapu

Kapzsi mand
Kardfogu flilemiile
Kardszarnyu pocok
Karhozat
Karmazsin huhogd
Karmos tankany
Karécsapda
Kaszabol6saska
Kaszarnya

Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma
Katalina lombikja
Katapult
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20
60
50
50
10
20
30
10
400

3250
50
10
60
50

300
20
20

200
10

150

200

250
20
10

200
60
10
10
60
10
50

200
30
30
10
50
30
10
30
20

100
10

200
30
30
30
60

100
30
60

200
50
30

2250

200
50
30
60

200
60
30

150

150

150

150
60
20
30
30
50

200

100

150
10

200

Katona klanvezér
Katonai tanacsadd
Kavadu
Kavaduiszak
Kazmargyokér
Keltetéfészek
Kémhalozat
Kenbug

Kentaurusz
Képzeletharcos
Kérges bér

Két kard szimboélum
Kétagu villam
Kétfej( troll

Ketrec

Kett6s erébedobas
Kettdslatas

Khér

Kholdenikus csapas
Khér foldje

Khér zsoldosai
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités

Kilthor
Kincseskamra
Kincskeresd
Kincskersés
Kinzékamra

Kiraly szilmill
Kiralygyik

Kiralyi adé

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyvernok
Kiralyi fészakacs
Kiralyi halasté
Kiralyi korona
Kiralyi légios

Kiralyi nagytanacs
Kiralyi tanacsnok
Kiralyi test6r

Kiralyi vadaspark
Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb kivansag
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkolyok
Kitartd 16

Kilizetés

Kivaltsag
Kivancsisag
Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klonteknée
Kneopatikus molluszk
Kéagy

Kobra

Kobudera
Kddcsillag

Kodkapu
Kédmangd

Kéevd
Kéfejli Beldor
Kékorszak
K&korszaki szaki
Kolostor
Koncentralt timadas
Kontaktus &seiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagitd
Kéomlas
Kgorias
Kopasztas
Kopernik
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200
10
10
20
20
20
10
60
50

2250
10
50
30
60
20

200
50

200
50

100
20

150
50
50
50
20
30
10
30
30
10
20
20
20
50
30
50
20
50
10
10
20

200
20
30

500

300
60
20
20
20
20
20

300
30

100

150
10
10
10
10
10
30

100
10
30
30

100
50
50
30
60
50

400
50
20
30
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Kopkodé bruhatag
Koponya szimboélum
Képoényegforgatd
Korgd Szikra

Korlatlan méagikus faktor

Korlatozas
Korrupcio
Készali diszno
K&szem
Készem(i szilmill
Kétipro

Kétroll
Kovacscéh
Kovacsmuihely
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatd palca
KOVGEO

Kéz6s Tudat
Kputtyinté csalan
Krékogo Sutétok
Krakolich
Kreacio

Kreatin

Kri Wu She
Kripta
Kristalyfolyadék
Kristalygémb
Kristalypraglonc
Kristalytindér
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronoszéma
Kronotapir
Kru-bla

Krugrog mama teritGje

Kulénds mérgek
Kumulativ szimmetria
Kart

Kurtszé

Kuruzslas

Kvazar kard

Kvazar pancél
Kvazarbehemot
Kvazargélem
Kvazarsarkany
Kvazarsziklak Népe
Kyra

Labadozas

Lady Olivia

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia trukkje
Lajhar lord

Langolé vér

Lant

Larva

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag
Lathatatlansag latasa
Latomas
Lavafolyam
Lavakopet

Lavinia Lobara
Lazadas

Lazado

Leah atka

Leah bosszuja
Leah csontmarka
Leah halallovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kuildetése
Leah megcsufolasa
Leah oltara
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100
100
100
10
200
10
100
300
200
100
10
300
60
60
20
50
30
20
10
50
50
150
300
300
50
100
150
200
60
30
20
100
20
200
10
10
200
20
10
20
60
300
30
50
30
10
30
30
300
300
80
50
10
10

Leah szolgéja

Leah temploma
Leanthil

Lebegé gomba
Lebegd iszonyat
Lefegyverzés
Légelemental
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletmégia
Lehetéség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekharang
Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektisztitas
Lélekz(zd mancs
Lelki kot6dés
Lemondas a hatalomrél
Levatan

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly

Lidércur

Likantrépia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Léfegyver szakértelem
Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
Loprak

Lord Fezmin

Lord Korell

Lord Kovacs Jozsef
Létavolsag
Lovasroham

Lovért

Lusta Gurbag
Lymona
Madérijeszté
Magia-apaly
Mégiadagaly
Méagiafalo

Méagiafalé

Méagiafal6é csap
Méagiaimmunitas
Magiaproba
Mégiatorés
Magiavihar

Méagikus abroncs
Mégikus adottsag
Magikus beliltetés
Mégikus bdr
Magikus ének
Mégikus eréd
Magikus gyorsitas
Méagikus karom
Magikus kistilés
Magikus koponya
Magikus pulzans
Méagikus regeneralédas
Magikus tamadas
Magikus tolvaj
Méagikus tikor
Magikus Ujjasziletés
Mégikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Magusiskola, 3. szint
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10
50

10
30
10
60
100
10
20
20
300
300
100
300
10
300
20
20
200
20
400
10
50
200
150
20
10
150
300
50
800
600
100
20
30
400
200
200
50
50
10
30
300
10
100
50
50
50
30
200
30
30
60
10
30
30
10
10
60
60
10
60
100
200
10
10
20
50
30

200
200
200
10
30
80

Mahomi gélem
Maigner Lopotomos
Majd legkdzelebb
Makrozsa
Makrozsa fézet
Malvina Lobara
Manadaramlas
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manaforras
Manageneréator
Manarobbanas
Manaszivas
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulanektar
Méania
Manifesztator
Manna

Manok foldje
Manék tdnca
Mandkiralyné
Mantikér
Mantrion

Martian

Martian varazslata
Marvany lady
Marvanytorony
Massza

Matiel
Meddd&ség
Meditacio
Megbékélés
Megrontas
Megsemmisité
Megtestesiilés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Megujulas

Megvadult kecskebak

Megvesztegetés
Mélto szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi ent
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mennybéli itél&szék
Mennydérgé Kénsav
Mentélis csapas
Mentélis robbanas
Mentesség
MentSangyal
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erGsités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méregholyag
Méregimmunitas
Méregkeverés
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet

Mérges csipés
Mérges galéca
Mérges nyukmar
Mérges pok
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobo6tér
Mérgezett vizek
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1900
100
800

50
150
50
60
100
60
60
30
200
30
150
600
150
60
200
50
60
10
100
30
300
60
300
60
10
300
50
100
300
200
200
50
100
20
300
20
30
60
50
200
100
700
400
30
30
80
60
300
20
50
475
60
50
40
200
20
300
10
10
20
80
50
10
20
10
10
10
80
10
10
30
10
30
10

15



Mérgezé zéna
Mérleg

Mestertolvaj
Mestervarazslo
Mikropoid

Miksziszi husgolem
Mingdkorte
Minoszkup

Mirg
Mirtuszkoszoru
Misztikus sotétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mohosag

Molad szellem
Molekulaatrendezés
Méleon

Molgan

Molzol Nartan
Monozoid

Monukonstrumatik Abarrun

Morbid

Mordar véddékore
Morfinder telep
Morgan

Morgan atkozott ajandéka

Morgan aurja
Morgan familiarisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan mocsara
Morgan palcéja
Morgan sipkéja
Morgan szelleme
Morgan titka
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Mosolygd rettenet
Most mar elég
Moszatraja

Mésze tornadé
Mosze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képz6dmény
Multidézé

Mumia

Mutans

Muténs csontvaz
Muténs pdk
Muténs regeneracid
Nagy magneses bigyo
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreacio
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nanda

Nap szimbdlum
Napfékusz
Napkiraly
Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Natali k&

Negacio

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ Iétsik
Negativ robbanas
Nehéz harci keszty(
Nehéz sziilés
Nekrofun
Nekrofunmedal
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n
o

100
100
100

100
20
20
20
80

300
60
50
30
20
50
10

400

300

400
50

3500

300
10
400
400
500
30
80
200
300
10
200
200
150
60
30
20
20
20
60
40
50
20
60
20
60
20
100
60
40
10
200
50
100

4000

3250

10
10
200
60
20
20
400
400
300
60
150
200
10
100
100
30
300

n N
oo

Nekromanta lord
Nekropoid

Nem vart segitség
Neurdlis tortdra
Niagren

Niagren pélcaja
Nimgilarié csele
Nohnetar
Némenklatdra

Nord

Norpadolétika
Notermanthi
Notermanthi bolcsesség
Noth szellem

No6vekvé karom
Novekvé poffeteg
Novesztd fézet
Nukledris csatacickany
Numenati laboratériuma
Nyilcsapda

Nyitott tenyér
Nyomkévetés

Nyuhaj karbin

O a kegyencem
Oklel8 kos

Okullpaj

Okullipaj ajandéka
Okuluipaj atka

Okullipaj robbané gémbje

Oldoklés
Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltér eltorlése
Olvasztékemence
Ommé
Onfelaldozas
Ongoliant
Ongdliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Ongoliant hadur
Ongdliant lady
Ongoliant roham
Onggdliant tombolas
Ongyulladas
Onixpiramis
Onmérgezés
Opati polip
Optiri agysisak
Orbitalis mackésajt
Orditas

Ordogi Kér
Ordégi mentor
Ordoglakat
Ordégliz8

Oreg varazslé
Oregitd csap
Orgoro
Orgyilkos
Orgyilkos t6r
Orias csontvaz
Orias deneveér
Orias griff

Oriés hattyu
Oriés patkany
Orias péfeteg
Oriés skorpio
Oriaserd
Oriasféreg
Oriasmassza
Oriasnovés
Oriasok foldje
Oriasolé
Qriéspc’)k

Orjarat

Ork akrobata
Ork csontkovacs
Ork falu
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100

20
10
150
50
150
10
60
100
150
300
10
20
20
20
20
50
60
300
100
10
10
10
80
400
30
60
200
20
50
60
10
30
60
60
750
60
400

3000

200
50
10
20
80
20
50
20
60
50
30

300
30
30

100
10
60
50
10
30
50

400
10
50

150

150
10

600

300
10

100

150

100
30
50
50
30

Ork inkvizitor

Ork katapult

Ork kunyhd

Ork saman

Ork zaszl6s
Orkhan Thai
Ormanygéte
Ormanyos siraly
Orok fagy

Orék kabulat

Orok pihenés
Oroszlanuvoltés
Ortevor

Ortevor banyai
Ordlt Trax

Oriilt varazslo
Orvény

Orzag

Orzag bilincse
Orzag managémbje
Orz6 lord

Osbika

Osdentor
Oselemental
Oshangya
Oshangya boly
Oshangya cséaszar
Oshangya fanatista
Oshangya harcos
Oshangya here
Oshangya kiralyné
Oshangya Iélekblvar
Oshangya ostromgép
Oshangya saman
Oshangya szabotér
Oshangya test6r
Oshonos 6rias

Osi csatamez$
Osi ellentét

Osi gyogymod

Osi hivas

Osi lathatatlansag
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartas

Osi szilmill

Osi templom
Oskaosz

Osoreg goliat
Osquwarg
Osszeférhetetlenség
Osszefogas
Ostroll agyald
Ostrom

Osvortex

Ouitmlen

Ouitmlen alkuja
Ouitmlen atka
Ozoaii

Pajzsfal

Palotadr

Péancélos lovag
Panik

Parhalakka
Parittya

Paros gyogyulas
Passzivitas
Patakvér

Patkany Réno
Pattanébode
Pelegrin

Pestis

Phua-kiip
Pikkelyes bér
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
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30
50
50
80
10
300
10
60
30
10
400
50
150
100
100
60
40
200

3000

200
200
10
100
30
50
100
600
50
50
50
500
100
60
600
100
100
60
30
50
10
50
50
50
200
300
30
10

3500

400
400
50
10
50
50
300
400
50
50
150
300
10
30
60
200
20
400
10
50
10
200
80
10
20
10
50
150
300
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Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacié
Planetaris 6rdémon
Pneumatikus améba
P6fogs Kregon
Poganyirtas
Pogéanysag
Pokkiralyné

Pokolké

Pokvadasz

Pol-’'de formosha
Polong

Pooyan

Pordémon

Porfelhé

Poszogd moszék
Pozitiv diszkriminacié
Pozitiv létsik
Prébamester
Proteinfecske

Pszi k6

Pszi 6selemental

Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental
Pszi-elemental lord
Pszi-ernyé
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracio
Puha Utés

Pupos burastya
Purifikator

Puspoki talar
Pusztito végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
Qriklix

Quearg ikerboly
Quwarg

Quwarg anyakiralynd
Quwarg behemét
Quwarg bolcs
Quwarg boly
Quwarg ellendllas
Quwarg felderité
Quwarg hangyasz
Quwarg harcos
Quwarg helytarté
Quwarg kelteté
Quwarg kém

Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlynd
Quwarg méreg
Quwarg Grparancsnok
Quwarg 6sméagus
Quwarg Gsrobbanas
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabot6r
Quwarg szamuréj

Quwarg taposé tappancs

Quwargok foldje
Rabszolga
Ragadozé
Ragaszkodas
Ragasztd

Ragyas burastya
Ragyogd Ron
Raia blntetése
Raia kereszteslovagja
Raia kildetése
Raia oltara

Raia papndje
Raia szent lovagja
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300
50
50

100

150

200
30
10

150
60
10

100

100
30
10
10
30
30

100
50
20
50

150
30

3000

400

300

300
60

200

200
10
20

100
50
30
50

300
60
50

400

250
60
50

200
50

150

300

200
60
20

100

500

200

100

250

100
20
10

200

100

100

100

100

100
10

200
20
10
60

100
20

150
50
10
20

150

Raia szentélye
Raia temploma
Réjanyék
Rajtautés

Rambé bogar
Raptor szablya
Ra’Ronn
Recirkulécios prizma
Redyque
Regeneréacid
Regenerald gydrd
Reinkarnacio
Rejté kdpeny
Rejt6zkodés
Rejt6z6 mand
Rekreéacid
Rémalom

Rendellenes magnetizmus

Replilés
Restauracio
Rettegés
Revitalizacio
Riad6

Riknatikus rofogés
Riposzt

Rius

Rius kacagasa
Robbané rina
Robbané Ustokds
Robbantas
Roguena

Roham

Rohané idé
Rombolas
Rombolo
Rothadas
Rothadé mocsarak
Rothaszté érintés
Rothaszté karom
Rétmano
Rovarirtas

Rovid kard

Roxati ivegszem
Roxati zarfald
Rubingdlem
Rucskos bér
Rughar

Rughar ajandéka
Rughar dilemméaja
Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskonyve
Runaké

Rynthus
Séfranypor
Sanual

Sardullah Sharpa
Sarkanybébi
Sarkanyfatty
Sarkanyfej
Sérkanyidomar
Sarkanyok kora
Sarkanyold kard
Sarkanytojas
Séarkanyvar
Savas Uvegcse
Savelemental
Savgolem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmagia
Sebkotozés
Segit6 kéz
Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
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20
50
20
10
10
20
300
60
50
50
20
50
50
10
30
50
60
20
10
10
10
50
20
10
10
60
20
300
40
50
10
20
150
20
60
50
50
20
10
10
50
10
200
20
60
10
300
150
20
20
20
10
100
10
300
60
60
50
100
10
10
20
20
20
20
20
30
60
60
100
20
20
10
20
50
20
100

Sheran békelovagja
Sheran kdénnyei
Sheran kiildetése
Sheran lazadasa
Sheran megalazasa
Sheran oltar
Sheran papnéje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran véddsarkanya
Shuan’Darr
Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar
Sir Magic Master
Sir Tobias

Sirasé

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivité béka
Skorpid csipés
Skorpid klan
Skorpidfarok
Smack

Smack rabszolgai
Smack, a tisztogatd
Smaragd gdélem
Smaragdgydrd
Séhaijt6é dorony
Sokk

Sérényes ubuk
Soérsator
Sortehaju Ninsai
Sorvasztas

Sétét arny

Sotét ceremoénia
Sétét erdk idézése
Sotét fégnom
Sétét fold

Sotét gnéom

Sétét halal

Sotét ital

Sotét kastplom
So6tét magia

Sotét motyogd
Sététségszellem
Spagular
Spontan égés
Spoéra

Stabilizator

Sullar

Sulyzé

Siinmedve
Surrand kigyo
Sutor Kragoru
Sutor Kragoru tornya
Suvité raja
Syejjcc

Syndel

Sysania Selune
Szabad madar
Szabotazs
Szakadék
Szammégia
Szaporitas
Szérnyas csirméaz
Szarnyas gombdc
Szézfogu
Szédulés
Szekértabor
Széljaras
Szellemharcos
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300
20
50

100
20
10
10
20
50

500

300

100
20
60
20

150

200

400
50
20
20
50

150
20
10
50
50
10
20

200
60

3000

20
20
10
10
50
10
200
20
50
60
100
50
10
10
60
20
400
10
50
20
50
30
10
10
20
50
80
20
20
100
60
20
60
20
50
20
10
20
10
10
10
10
10
20
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Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szell6léptl Elvatar
SzélsGséges iddjaras
Szélvihar

Szem szimboélum
Szemmelverés
Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely
Szent kulacs
Szent sz6
Szentségtelen szd
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkany
Szerelmes 6rids
Szerencsejaték
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizas a bandaban
Szibarita vaz
Szigony
Sziklarepesz
Sziklazuhatag
Sziklozug
Szimulakrum
Szinati harcmUivész
Szinati szerzetes
Szines dé6zmong
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivd
Szitherin béklyo
Szivarvanyhid
Szivesség
Szivkeresé
Szivroham
Szoborpark
Szdjer kiralyné
Szoksar
Szopbgddor
Sz6rlajhar
Szornyblvolés
Szoérnycsabitas
Szbérnycsontvaz
Szoérnyek évadja
Szérnyidézés
SzOrnyidomitas
Szérnyvisszaidézés
Sz6r6s azuka
Sz6rés bozsé
Sz6rés pok
Sz8rospok Grdémon
Szorrator bogar
SzOv6pok
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szlletésnap
Szundité galetki
Szuperpszi
Szurke lajhar

Szlirkedllomany aktivizaladsa

Szutykos reméak
Szlizho

Taalru

Taalru herceg
Taga
Takonypéc
Taktika

Talbot kinja
Talbot szava
Talpig vasban
Talriai behemot
Tanaka, a merész
Téancol6 fegyver
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100

10
50
10
10
50
20
10
50
60
50
10
10
50
100
150
80
30
400
30
20
10
10
20
20
10
500
10
50
10
10
10
20
10
20
50
20
20
20
150
10
50
10
800
20
20
100
10
10
50
50
50
80
150
50
10
50
100
10
300
100
40
1850
30
50
20
300
400
20
50
500
600
20
400
60
30

Téancol6 langok
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Taposéas
Targyvédelem
Tatudob
Taumaturgia

Tavcsé
Tazunkaréka
Technokolin

Téfea magoflux
Teknéspancél
Tektonikus kvatans
Teleportalas
Telhetetlen pofeteg
Teljes fordulat

Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kvatacio
Teljes mozgositas
Telies negacio
Teljesség

Temet6

Templomi orgona
Templomszolga
Tengeri man6
Tenyészmanifesztacio
Teologia

Terc

Teremtés

Térfald

Térkapu
Természetes kivalasztodas
Természeti katasztréfa
Természetvédd
Térutazas
Tetemember
Tguarkhan
Thargodan csatamezd
Thargodan csatatank
Tharr haragja

Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr killdetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Thor, a sarkanyolé
Tigroszlan
Tilgellagad

Tiltott magia
Tintacsiga

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogatd klanvezér
Titdnkolosszus
Titkos folyosd
Titkos ritualé
Toborzasgétlé Vlagyimir
Tolmokov koktél
Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh
Tolvajszem

Tombol érias
Tombolé Ovgar
Tombol6 vihar
Tombold yeti
Tomeghisztéria
Tomegmeészarlas
Tompitas

Tonydk, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Toronyér
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10
150

150
20
20
10
20
50
20
50
50

200
20
10
20
60

300
50

3000
30
1350
300
10
60
300
10
50
20
60
10
30
10
50
30
30
200
50
60
30
30
300
60
50
10
30
10
50
30
60
30
60
10
100
40
40
300
400
10

1500
30
300
50
60
100
60
150
50
20
30
300
50
30
10
10

Toérpe

Torpe épitGbrigad
Torpe kovacs
Térpemammut
Torz Talbot
Totélis agymosas
Totdlis habort
Totemoszlop

Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Traard

Trakin csékanya
Transzformacio
Trappol6 dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bolcs
Trikornis
Trikornis herceg
Tripla szintlépés
Triton

Tréfea

Troglodita torzsfénok
Troll

Troll csatakidltas
Troll Lady
Trollbér

Trollfa
Trollkeltet zéna
Tronfosztas
Trosnyogé szakéca
Trukkmester
Trikkds csel
Tsalez Lau’pez
Tudatfalé

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klénozas
Tudati lenyomat
Tudati vitalizacié
Tudatkiesés
Tudatkorbacs
Tudatkutatas
Tudatlansag
Tudatrombolas
Tudatturbd
Tudés klanvezér
Tugt-ork
Tiikorkép
TUkorpajzs
Tulajdonsaglopas
Tulburjanzés
Tulélék Foldje
Taleré
Tundérszinyog
Tarelem
Tlskecsapda
Tuskepajzs
Tuskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tuskés hdlyag
Tlskés karom
Tuskés toni
Tlizcsapas
Tlzelemental
Tlizesd

Tlzfal

T(zféreg
Tlizf6nix
Tlzforgeteg
Tlzgolyd
Tlzhurrikan
Tlzivadék
Tlzkard
Tlzlehelet
Tlzmadar
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10
30
60
50
300
200
60
10
50
20
200
300
30
1850
10
2500
100
60
300
80
60
10
50
10
20
100
10
100
30
10
20
50
50
50
100
30
100
50
10
20
20
20
50
200
100
50
300
30
20
10
300
10
100
10
50
60
20
60
50
100
30
30
10
30
60
60
10
300
10
20
100
50
60
30
50
10
50
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Tlizméagia D r 100
Tlizmester D r 50
Tlzszekér R r 50
Tlzszovetség D\R n 30
Tyrannosaurus Rex S r 200
U.M.A. L n 60
Udvari bolond E g 10
Udbvari intrika D n 20
Udvari magus R r 50
Udvari zenész F n 20
Ugh méreg S n 20
Ugyességproba P n 60
Ugyetlenség D n 20
Uj elet sarjad S r 100
Uj nemzedék S n 40
Uj remény S r 100
Ujjaépites R n 20
Ujjasziiletés Tu g 10
Ujrahasznositas T n 50
Uldenerath T r 50
Uman szelleme L r 200
Umbatari bromag L g 10
Umbatari karkoté D g 10
Umor-pidca D g 10
Unalmas béke i r 100
Unéris plantacio S g 10
Unkreécio E n 30
Urgod D r 400
Urgod ajandéka D I 150
Urgod csapéasa D g 50
Urgod fétise D r 200
Urgod szikréaja D g 10
Uszas ST 89 50
Utanpétlas T n 20
Utcakolyok F=. g 20
Utkozet T n 30
Utols6 aldas K g 20
Utolsé esély S r 50
Utolso kivansag D n 30
Utonalld L g 10
Uwalla C r 100
Uzbany E n 20
Uzletember - n 30
Vadéasz burastya E r 60
Vadéasz quwarg D r 150
Vadasz tatu D g 10
Vadész varkaudar D g 200
Vadaszat szakértelem - r 100
Vadaszfecske E r 80
Vadaszkutya R g 10
Vadaszmester R g 20
Vadaszsas S n 200
Vaditas T r 50
Vadtroll T n 200
Vak Grilet T n 30
Vakharc T g 10
Vakité fény E g 10
Vakmeré pattancs T r 50
Vaksag D g 20
Valamit valamiért Mu n 50
Vam Ma n 50
Vampirféreg L n 30
Vampirfog H n 30
Vampirizacié L r 60
Vampirlord IL, r 300
Vampirméagia L n 50
Vampirt6r L\D g 10
Vandormuzsikas E g 10
Vangorf gréf L r 150
Vangorf véra L r 50
Varazsenergia D g 10
Varazsfesték E n 20
Varazské F n 20
Varazslatiopas E r 60
Varézslétanonc R g 10
Varézslétorony F r 50
Varazsszél Ma r 300
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Varazsvédelem
Varfal

Varkaudar
Varkaudar bajnok
Varkaudar behemét
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar hadur
Varkaudar harcmiivész
Varkaudar hirnék
Varkaudar ijasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kélyok
Varkaudar landzsa
Varkaudar magia
Varkaudar magus
Varkaudar mérnok
Varkaudar nekromanta
Varkaudar palinka
Varkaudar pancél
Varkaudar saman
Varkaudar szolgaldlany
Varkaudar tabor
Varvédsk

Vasalt bunké

Vasalt Bunkok
Vashegyek Nemzete
Vassulyom

Vasszliz

Vastag bér

Vasvért

Védelem a tlizt6|
Védett fajok
Véddangyal
Védémagia
Véddboltas
Véddruna
Végelgyengilés
Végitélet

Végképp eltorolni
Végs6 klizdelem
Végs6 védelem
Végs6 visszaszamlalas
Vegyesbolt
Véletlenszerl kivalasztodas
Velociraptor
Véraldozat

Vérbeli borzongas
Vércapa

Vérengzés
Vérengz6

Véres csatabard
Véresd

Vérfolyam
Vérfurdet6 magszim
Vérhorgé Mamulut
Vérkeszeg

Vérkor

Vérmégia

Vérmez6

Versengés

Vérszivo parazita
Vérszomj
Vérszomjas csuldé
Vérvoros skorpid
Vérzékenység

Vérzé sziv

Viddm mané
Viharfelhé
Viharlobogé
Viharérias
Vikécmajom
Vilagégés
Vilagitétorony
Villamrana
Villamsujtas
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10
30
10
200
500
50
50
200
300
150
20
50
600
20
30
100
60
20
30
40
20
100
50
20
20
60
60
10
10
50
10
50
20
150
800
50
10
50
10
100
300
20
10
50
150
60
200
10
10
60
50
60
30
300
100
30
150
60
50
300
50
20
50
20
10
60
300
10
30
20

400
20
60
10
30
10

Villamszimbélum
Virag szimbdlum
Virdgoskert
Visszacsatolas
Visszafejl6dés
Visszalépés
Visszatérés a tulvilagrol
Viszaly

Vitalitas

Vitstihé lencséi
Vizburok
Vizdémon
Vizelemental
Vizesés

Viziharc

Vizihulla

Vizionar
Vizmester
Vlagyimir szobra
Voharai szellem
Vonzas

Voérés sereg
Vortex
Vulkankitorés
Werjut

Womath
Woor-antilop
Woorgard

Wulf Gretta
Wyscanzi szirén
Xantusz mand
Xirnox

Xirnoxfej
Yasmina

Ydven

Ygrodon

Zafir entitas

Zafir er66v

Zan

Zan diszrupcié
Zan-csemete
Zangroz harcosai
Zangrozi bika
Zan-indukator
Zapores6
Zarknod

Zarknod als6 kamraja
Zarknod familidrisa
Zarknod oszlopa
Zarknod pecsétje
Zarknod tornya
Zarnyitas

Zén

Zene szakértelem
Zinthurg

Z6ld manaital
Zoldell6 fa
Zoldfull kalandozdk
Zoloboo
Zoloboo samén
Zoloboo torzsfé
Zombi

Zombi mester
Zoodroo Tint
Zoola
Zsarnokol§
Zsoldoskapitany
Zsoldoskatona
Zsugoritas

Zu'lit

Zu'lit erétere
Zu'lit parazitaja
Zuhatag

2Zu’lit energiafuggénye
Zu'lit szolgéja
Zurgblug
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30
50
60
800
150
60
50
20
300
3000
50
50
150
150
150
10
50
30
20
60
10
10
100
150
20
10
10
100
100
150
10
80
10
30
300
10
300
20
1000
500
50
50
100
20
60
1000
10
80
100
20
50
10
200
10
150
30
50
80
10
10
10
10
200
30
60
60
60
10
10
150
150
50
10
150
30
30
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RUVEL HEGY

HKK KIEGESZITO

A Ruvel begy, a Hatalom Kdrtydi legujabb ki-
egészitoje december elején jelenik meg, témdja-
ban az idén megjelent, nagysikerti Osok Vdro-
sdahoz kapcsolodik, vagyis Osok Virosa lapok

Kijatszdsi feltétele, hogy
legyen [ lényed |aukbzm
Célpont jatékos veszit 3xi
Az asztrilban élé lények némelyike tigy
rnﬂmol/a szét az elmédet, mint te egy darab,
Jomokkivet.” — Legendds Buntokapi

Mivel az OV alappakliban tobb
ujdonsiggal is szolgiltunk,
most igyekeztiink kevesebb 1j
szabdllyal el6dllni, Osszesen
kett6 készilt, s azok is igen egy-
szertek. Az egyik a kozos ké-
pesség, ami mindOssze annyit
jelent, hogy a lap specialis ké-
pességét birmely jitékos hasz-
nalhatja, hasonléan a T#izivadék
képességéhez, csak azt még nem
neveztik el igy. A masik apré aj-
donsidgot a hegymélyi szornyek,
és a hegymélyi magia lapok jelen-
tik. A hegymélyi magia lapok
olyan varizslatok, amelyek kijit-
szasi feltétele, hogy hegymélyi
lényed legyen jatékban. Ezt a meg-
kotést a lapok erdsségénél jelent-
sen honoraltuk (pl. az Elmemor-
zsolds X VP-ért 3*X VP-t pusztit el,
vagy a Manafokuszdlds X VP-ért
X-et sebez). A feltételt azért sem
nehéz teljesiteni, mert az Gj szett
minden torzsziilottje (a goblino-
kat kivéve) hegymélyi 1ény is egy-
ben. A hegymélyi 1ényeket illetve
varazslatokat a lapokon ikon jel-
zi. A kiegészitGben egyébként a
lények galetkik és torzszilottek,
csakigy, mint az OV alappakli-
ban.

Az er6s etnikum paklik ked-
velSinek tobb érdekességgel is
szolgalunk, az egyik szinte kész
paklit alkot6 etnikum a goblino-
ké, Balogh Attila Mirton lapter-

- kerulhel gvengules]elzu
i, ez herceg voit @ hétig nem
tirlint meg q csizmn talpit!” e

Dl a iy

4| legyen 1
@l

t sebezhetsz igy.
1 semmilyen végtag

A mdgia pusztito erejévet
G ! /\gvulﬂpz Aladdr

vagy lehelet nem ufd
S

000 Renolier Kl

20

vannak benne. Természetesen ezek a lapok is
baszndlbatéak bagyomdnyos versenyeken, és
nagyon sok olyan lapot készitettiink, amelyek
régebbi koncepciokboz kapcsolodnak.

vez$ palyazatos oOtleteinek felhasz-
nadldsaval. A goblinok kiilonlegessé-
ge, hogy a szornykomponens terme-
1és illetve felhasznalas is fontos
része a jo kiépulésnek.

A masik két 4j etnikum az orglin-
goké és a trogloditiké, az el6bbiek a
hegymélyi magia lapokkal és mas 1é-
nyekkel kiegészitve alkothatnak
erds, hordajellegd, gyors paklit, az
utobbiak pedig a Troglodita torzsfo-
nokboz hasonléan a minusz EP-s jel-
zok osztogatisival keseritik meg a
lényes paklik életét, illetve egy-két
lap (pl. a két jelzGt ad6 Troglodita
herceg) a kontroll paklik kedvence
is lehet.

Természetesen a kontroll paklik
is kaptak finom kis vardzslatokat, és
Iényeket is, emlithetném az egész
asztalt letakarité Febér Tigrist (a do-
lognak van egy kis szépséghibdja,
hogy kijitszasa utin az ellenfélhez
kertl a 1ény), vagy a két varazspont-
ért lényekbe egyet sebz8 Vibarku-
poldt. Ahorda mar elég régota kiala-
kult pakli, talin a most tervezett
lapokbol ide is befér egy-kettG. A ré-
gebbi etnikum-kezdemény moka
paklik kozil a vimpiros kapott iz-
galmas lapokat, és a szilmillek is el-
jutottak az életképes etnikumok ko-
zé.

A mostaniban nagyon megeré-
sodott targyas paklikat most kevés-
bé tapoltuk, az egy-két hasznos lap
mellett tobb olcsé tirgyleszedés il-
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letve semlegesités szolgil az ellentik
val6 védekezésre. Természetesen a ga-
letkik is megerGsodtek, tomérdek jol
hasznilhaté galetki és néhdny igen
hasznos testrész segiti oket. A Foldbar-
cos paklit segitheti Szakérté6 Szyl és
Szusza megjelenése (egyikukkel kike-
reshetsz és jatékba tehetsz egy szakértel-
met, a masik kett6ével noveli minden,
legaldbb egyes szakértelmedet). Rendki-
viil sok érdekes lapot tettiink a szettbe,
ebben a laptervezGi palyazat még fel nem
hasznalt Otletei is nagy segitséglinkre vol-
tak. Koncepcid-képz6 lehet pl. az Egériit
szabdlylap, amelynek segitségével a 11.
korodben megnyered a jatékot, kir, hogy
addig az ellenfelet segiti; vagy a Fenevad
tivoltése, amely harom varazspontért taka-
ritja le az egész asztalt, igaz, ehhez igen ke-

vés lapnak kell az ellenfél gyijt6jében lenni. A leggyak-
rabban haszndlt lap pedig szerintem a Megszakitds
lesz, ez egy Ellenvardzslat, amely Otért jon, azonban
idézési koltségét helyettesitheted két azonos szind la-
pod Semmibe dobdsaval.

A kiegészité hagyomdnyos nagysagu, tehat kb. 170
lapot tartalmaz, és nagy hangsulyt fektettiink ismét a
lapok erésségének tesztelésére, hogy minél tobb hasz-
nilhat6, versenyképes és érdekes lapot taldljatok, és
ez a ritka lapokra fokozottan is igaz legyen. Aki pedig

Sikeres kijatszas:
lap a gytjtobe kerdl
ezt alapot, T
célpont ellenfele
L Bionposak gk b
van sz6, hanen egy pusztito ereji &
amelyet az Ellenség juttatoi

, majd 2

Viharkupola

a utan minden
e 2x{: Célpont I¢n
ﬂ,,A Galetkik dshbeney,
tneméyt. Eltnt Bl g 1
& rigtin egy eyakoriatilys .
= Kl fogyvr sz el

v sebzidik X Ep.¢

z o o
Fehér Tigris atkerdl '
1 bimultik o

 tartalékjdba, passzivan

természeti
ilittrdl A
il,

" >
it Koldnidnkba
— a Bilesek Tandcsa
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esetleg nem Osok Virosa HKK lapokra vagyik, az
figyelje az Invaziokat és a kovetkezs kiegészitGt. Biztos
vagyok benne, hogy a szett 0j paklikkal gazdagitja az
eddig sem egysiki Osok Virosa jatékkornyezetet, és a
hagyomanyos versenyek kedvelGi és az otthon jitszOk
is kedviiket lelik majd benne. A Ruvel hegy kiegészit6
tehat december elejét6l kaphaté minden jobb boltban
(és a TF talilkozon), a megjelenés elGtti frissen bon-
tott verseny id6pontja pedig november 25.

MAKO BALAZS

RUVEL HEGY

A BEHOLDER KFT. VERSENYE

Idépont: 2000. november 25., 10 6ra (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla K6zdsségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelitheté Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megalld).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye az uj HKK kiegészit6bdl, a Ravel hegybdl
Nevezési dij: 2000 Ft (tagoknak 1900).
Dijak: Ravel hegy paklik

Erdekiddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.

A MEGJELENES ELOTT KET HETTEL!

3 gyljtédoboz Ruvel Hegy nyeremény ¢ A 8. helyezettet is jutalmazzuk
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ,

36. terem, Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Mivelgdési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Margitszigeti
Atlétikai centrum, Café Leger
(a Margit hidnal)

DEBRECEN - Kaoszfellegvar,
Var u. 10.

DUNGEON MINIKLUB —
Budapest, Erzsébet krt. 37. (az
udvarban) tel. : 20-967-8936
(10-18-ig kérd a Dungeon-t).

DOMBOVAR — Miivelddési haz

EGER - Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u.

06-30-9-245-850.

GODOLLG - Petdfi Sandor
Miivelddési Kozpont, a HEV
Szabadsag téri megallojaval
szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Torok Ignac u. 1.

GYOR - Petéfi Sandor Varosi
Miivelddési Kozpont,

Arpad u. 44,

HATVAN — Next-Door
Szerepjaték Klub,
Grassalkovich Miivelddési
Kdzpont

KAPOSVAR -

Tanitoképzé Kollégium,
Somssich Pal u. 14.

KORMEND —

Miivelddési Kozpont
Berzsenyi Daniel u. 11.

MISKOLC - Bartok Béla
Miivelddési haz, Miskolc,
Andrassy ut 15.

NAGYKANIZSA - Erkel Ferenc
Miivelddési Kozpont,
Nagykanizsa, Ady u. 5.

NYIiREGYHAZA — Vaci Mihaly
Miivelddési Haz, Ifjusagi
Centrum.

PASZT0 - Next-Door
Szerepjaték Klub, Paszto Fé ut
102.

PECS - Esztergar L. it 19.

Il. emelet 302.

SIOFOK - Egyesiiletek Haza,
Kéalman Imre sétany 3.

SZARVAS - Vajda Péter
gimnazium B épiilete,

Vajda Péter u. 26.

SZEGED - Objektum, Pulcz u. 57.

VALHALLA PAHOLY
KONYVESBOLT — Nyiregyhéza,
Széchenyi u. 1. &: 42-318-477

VESZPREM — Klubkonyvtar,
Marcius 15. u. 1/a

ZALAEGERSZEG — Pazmany
Péter u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)
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/1A bajfok manifesziicisja -

TILTOTT MAGIA

IdCIpont: oktdber 28., szombat
9.30 (nevezés 8.30-tol).
Helyszin: GodolIC].
Szahalyok: Tiltott lapok: A fa-
lak ereje, A gyenge pusztulasa,
A hatalom szava, A magia lét-
sikja, A sarkany kincse, A sziré-
nek éneke, A szirkedllomany
aktivizalasa, Agybénitas, Az agy
kifacsarasa, Az élet faja, Bikavi-
adal, Direkt kontaktus, Fantom
sarkanyok, Gombvilldam, Hajito-
gép, Haarkon diihe, llluzidsar-
kany, Kdoszmester, Kovacscéh,
Kédmangd, Kronobogar, Lidérc-
{r, Majd legkozelebb, Mana-
csapda, Manaszivas, Mandula-
nektdr, Mégiafalo, Mentalis
robbands, Mély gyasz, Molgan,
Morgan pélcaja, Notermanthi,
Ordogi mentor, Clshangya boly,
[Ishangya saman, Piritgélem,
Pszi szakértelem, Sotét kastp-
lom, Sétét motyogd, Spora,
SzornybIvolés, Taumaturgia,
Teoldgia, Tiltott méagia, Transz-
formdcio, Trikornis herceg, Tu-
datrombolds, Tudatturb, VédOI-
angyalok, Zombimester és az
ultraritkak.

Nevezési dij: 400 Ft.
ErdekiCdni lehet:

Csuja Gerg[1és Laszlo

tel.: 28-413-962; e-mail:
csuja@mail.digitel2002.hu

/] VERSENYEK

OKTOBERBEN ES NOVEMBERBEN

IdCIpont: oktober 28., szombat
10 dra (nevezés 9-tCl).
Helyszin: Cegléd.
Szabalyok: Minden lapot lehet
haszndlni, de mindegyikbUI
csak egy lehet pakliban.
Nevezeési dij: 550 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiCldni lehet:

Marofka Matyds
(53-3636-321), e-mail:
marofkamatyas@usa.net.

IdCIpont: oktober 29., vasérnap
11 ¢ra (nevezés 10-t11).
Helyszin: Elysium.
Szabalyok: Isteni szovetség.
Tiltott lapok: a szokésosak mel-
let a Ménia.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, CIV paklik.
ErdekiIdni lehet: az Elysi-
umban, vagy a szervez[Inél,
Szegedi Gabornal
(06-30-924-5850).

IdCIpont: november 4., szom-
bat 11 dra (nevezés 10-tC11).
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Hatalom korlatozd-
sa.

Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: ultraritka, CIV paklik.
ErdekiCdni lehet: Horvath
Zoltan tel.: 88-403-348

IdCIpont: november 4., szom-
bat 11 ¢ra (nevezés 10.15-tC11).
Helyszin: Elysium.
Szabalyok: [sok Vérosa.
Nevezési dij: 550 Ft.

Dijak: ultraritka, C1V paklik.
ErdekiCIdni lehet:

A Dungeon Miniklubban.

ldCIpont: november 11., szom-
bat 9.30 (nevezés 8.30-t4l).
Helyszin: GodollC].
Szabalyok: Hatalom korlatoza-
sa.

Nevezési dij: 400 Ft.
ErdekiCldni lehet:

Csuja Gerg[lés Laszlo

tel.: 28-413-962; e-mail:
csuja@mail.digitel2002.hu

ldCIpont: november 11., szom-
bat 10 dra (nevezés 9-t1l).
Helyszin: Cegléd.
Szahalyok: Minden pakliban
pontosan 15 Iénynek, 15 altald-
nos és azonnali varazslatnak és
15 egyéb lapnak kell lennie. A
cserepakli haszndlata utdn is.
Tiltott lapok: A magia létsikja és
a testrészek.

Nevezési dij: 550 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, paklik.
ErdekiCldni lehet:

Marofka Matyds
(53-3636-321), e-mail:
marofkamatyas@usa.net.

ldCIpont: november 11., szom-
bat 10 dra (nevezés 9-t1l).
Helyszin: Miskolc.
Szabalyok: Minden lapot lehet
hasznaini.

Nevezési dij: 450 Ft.

Dijak: ultraritka, paklik.

IdCIpont: november 19. szom-
bat 10 ¢ra (nevezés 9-tC1l).
Helyszin: Kérmend.
Szabhalyok: Péros verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: ulrtraritka, paklik
ErdekICJdni lehet: Varga Mér-
ton, 9900 Kérmend, Munkécsy
u. 2., tel.: 94-411-665.
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| AZELYSIUM VERSENYE | ELYSIUM VERSENYNAPTAR

IdCIpont: november 12., vasarnap 11 6ra oktdber 21. szombat: MAGUS

(nevezés 10-tC11). oktober 28. szombat: Star Trek
Helyszin: Elysium. oktober 29. vasarnap: Elysium HKK
Szahalyok: Hagyomanyos verseny. november 4. szombat: Dungeon HKK
Nevezési dij: 666 Ft. november 5. vasarnap: Star Wars
Dijak: Ultraritka lap, LIV paklik. november 11. szombat: Babylon 5/KGK
ErdekiCdni lehet: az Elysiumban, vagy a november 12. vasarnap: HKK
szervezInél, Szegedi Gabornal november 18. szombat: MAGUS
(06-30-924-5850). november 19. vasarnap: Star Wars
m november 25. szombat: Star Trek
december 3. vasarnap: Star Wars
IdCIpont: november 11., vasarnap 11 6ra december 9. szombat: Dungeon HKK
(nevezes 10-1]). december 10. varsarnap: Babylon 5/KGK
Helyszin: Elysium. december 16. szombat: MAGUS
Szabalyok: Hagyomanyos szabalyok. december 17. vasarnap: Star Wars
Nevezesi dij: 500 Ft. december 23. szombat: HKK
Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik. december 30. vasarnap: Star Trek

A versenyek — ha kiilon nem jeldljiik — egységesen 11 orakor kezdCddnek, nevezni 10-tCl
lehet. ErdekiCIdni lehet a 239-2506-0s szdmon, vagy Szegedi Gdborndl a 06-30-9245-850-es
telefonon.

OSOK VAROSA

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

ldépont: 2000. november 18., 10 dra (nevezés 9-16l).
Figyelem! Az el6z6 szamban az idépont tévesen jelent meg!

Helyszin: Kondor Béla Kozosségi Haz (Budapest, Kondor Béla sétany 8.).
Megkozelithetd Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Csak az Osok Varosaban megjelent lapokat lehet hasznalni.
Hasznalhatok még a tarsasjaték azon lapjai, amelyek az Osok Varosaban
is megjeelentek. Tovabbra is érvényes a kisérleti jeleggel bevezetett
25 lapos kiegészitd.

Amatér és profi kategoria: Két kategdriaban lehet indulni: a profik kdzott barki
indulhat, mig az amatdr kategdriaban nem indulhatnak a teszteldk és azok, akik
2000. januar 1. 6ta legalabb két pontszerzd versenyen végeztek az elsé haromban,
illetve pesti pontszerz6 versenyen legalabb haromszor voltak az elsé nyolcban.

Nevezési dij: 400 Ft (tagoknak 300).

Dijak: A profi verseny pénzdijas: I. dij 15 000 Ft, Il. dij 10 000 Ft,
III. dij 5000 Ft, IV. dij 3000 Ft.
Az amator kategoriaban 3 gydjtédoboz Osok varosa.

Erdekiddni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest, Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@mail.datanet.hu cimen.
HA MEG NEM VOLTAL VERSENYEN, ITT AZ IDEJE, HISZEN AZ AMATGR KATEGORIABAN TE IS NYERHETSZ!

33 000 Ft pénzdij * 3 gyiijtédoboz Osok Varosa
az amat6r kategoriaban
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SZABALYOK

EGYSZIN( VERSENY: A pakliban
csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A mégia
létsikja; a Tiltott méagia csak a
kiegészitGben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK
VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell
Osszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY:
min. 45 lapos pakli, max. 4 szin,
pontosan 20 lapos kiegészitd,
egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teol6gia, A falak
ereje. Tiltott magia csak a
kiegészitdben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban
csak két isten lapjai szerepelhetnek
a szintelen és Bufa lapok mellett.

PAROS VERSENY: Két-két par jatszik
egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan
beszélhetik meg a stratégidjukat
(kodok, utalasok nélkl) és nem
nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny
szabdlyai vonatkoznak (négy szin
és harom lap korlt, tiltott lapok
stb.). Nincs kézds rposzt, nem
kézdsek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt
szabalyt meg lehet véltoztatni,
csak a versenykiirasban

_ szerepelien a valtozas.

0SOK VAROSA: Csak az Osok
Vérosa HKK alappakli lapjait lehet
hasznélni.

HATALOM KORLATOZASA: Csak
gyakori és nem gyakori lapokat
lehet haszndlni, ritkdkat és
ultraritkékat nem. Nem
hasznélhatok a Csillagképes,
Invazids, AK-s lapok, a Hatalom
Szovetségének lapjai és a TF-
talalkozos lapok sem. A tarsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek
meg.

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szdvetségének tagjait a nevezési
dijbol 25%-0s kedvezmény illeti
meg, kivéve a frissen bontott
paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.
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LERNTHIL-FRKLI

Sziasztok! Nem, nem kell megijedni, ezittal nem érdemes teszteld kollégam, Syejjcc Gabor pak-
lileirdsa kovetkezik (bdr azok is jok), hanem egy igazi Szemerényi-féle versenypakli. Igazdabol
a Leantbil-pakli nem is til redlis név, mivel Leanthil egydltaldn nem szerepel benne, s6t ha job-
ban meggondolom még csak Halbatatlan Kldn sincs a szinek kozott, de azért ez a név jol hang-
zik. Bdr nem mokapakli, egy csak OV versenyen mokds gyézelmeket lebet aratni vele.

PAKLIOSSZEALLITAS

Sokkal redlisabb név lenne az Aréna-pakli, a recept is ez:
végy hirom Bajnoki aréndt, és nyerj! Ezt a lapot nem
sokra méltatjdk, talin mert épiilet, bir nagy 6rémomre
egyre tobben fedezik fel hasznossagit. Mi elsGsorban
nem az ellenfél torzsziilotteinek halomra gyilkoldsara fog-
juk hasznalni (bar ez sem elhanyagolhatd), hanem a sajit-
jaink jatékba hozdsdra.

Ezzel el is érkeztiink a 1ényekhez. Mivel az arénat minél
el6bb fel kell épiteni, olcsé lényekre van sziikség, és mivel
csak galetkik haszndlhatjak, keresstink olcsé galetkiket. El-
s6ként a horda ellen (is) igen hasznos Tiiskés Tonit va-
lasszuk, aztin johet a Galetki kém, aminek szintén hasznos
képessége van. Ebbdl elég két darab is, akdrcsak a szintén
el nem ismert Prébamesterbol. O fogja az aréninkat meg-
védelmezni, és ha minden igyekezete ellenére sem sikertil-
ne neki, akkor bosszibdl itni is mehet, amiben akar két
Harci samdn is segitheti. A simdnok nem a plusz sebzést

ad6 képessé-

. célpont lény | EPt sebz0di

: Rak a kezedbl a jaekba gy

b 0 Olia

i1 behemtot vagy egy 050reg & L
a0 ml::e‘ss el6 a paklidbdl egy talriai behemu;;&
4 olis kell mutatnod),
oy cgy Gsbreg golidtot (meg kellmutatnod),
P Keedbe. Ezutin a pait keverd meg

A Sitét Foldrl érkeat sreg it
alommal.

s 61
Peget a sajat korad f,

2 inként egys;
- szer hasy
2000 © Behofter Kt 8yszer hasz,
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nélkil kijat-
t. Mindkeét
al

giik miatt kertiltek be a pakliba, hanem mert repilnek, és
ez igen hasznos az aréna miel6bbi felhizdsihoz.

Talalos kérdés : melyik az a 1ény, amelyik véd az ellen-
fél timado 1ényeitdl, plusz VP-t termel, gyaszol, épitkezik
a galetkik erGszeretettel zabdljik fel és mindig 6 kapja
el6szor a féreg érintését? Szerintem mindenki tudja: ez a
Spora. Ha f6zni meg mosni is tudna, akar feleségiil is ve-
hetnénk, de ehelyett inkdbb csak tegyiink be bel6le hir-
mat a paklinkba. Ha pedig szeretnénk is minél el6bb vi-
szontldtni, hat keressiik el6 Tonyokkal.

Ennyi épitkez6 1ény bdven elég, ugyhogy it is térhe-
tiink a nagy, batdr torzszilottekre. Ha pedig nagy lénye-
ket kerestink, akkor érdemes elGszor a gytjteményiink
Tisztogat6 szekcidjival kezdeni, és igen, most sem csalod-
tunk: Amyrro, Tisztogaté kldnvezér, Dor MELLETT meg-
pillantjuk az egymas mellett/alatt sorakozé Monozoido-
kat. Nosza jeloljuk is ki nekik ideiglenes lakcimként
késziil6 paklinkat, aztdn keresstiink még tovibb, mert ha-
rom nagy lény egy kicsit kevés. Ha mdr gyis a tisztoga-

toknal tartunk, ragadjunk meg vagy két Talriai
bebemotot, aztan atlapozva a magusokhoz a
baritaikat, két Oscreg gélidtot.
Ez eddig Osszesen 22 lény, majdnem a pak-
li fele, igy fele annyit kell csak gondolkodnunk
jaték kozben, mintha egy lénnyel sem jitsza-
niank. De hogy még ennyit se kelljen, rakjunk
be gyorsan még 6t 1ényt: két Taalru herceget és
harom Pol’ de Formoshdt. Ezek ugyan nem fel-
tétlentil fontosak, de nagyon megdobjik a pak-
lit. A herceg tud itni, kikereshet nekiink bivaly
lényeket, amiket ki is rakhatunk (lehetSleg az el-
lenfél korében), és nem utolsé sorban tomegmé-
szarlast végezhet az ellenfél Spordi kozott. For-
mosha el6nyeit azt hiszem nem kell ecsetelnem.
Onmagiban is nagyon erds, de ebben a pakliban
egyéb hasznit is lithatjuk.
A védekezésre is gondolnunk kell, ha esetleg
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az ellenfél nagyon offenziv lenne, vagy vala-
mi aprosiggal szeretne kedveskedni ne-
kunk (példiul egy 36/36-0s Kenbuggal).
Hirom Majd legkozelebb és hirom A rend
belyredllitdsa biztositja a védelmet a varat-
lan fordulatoktol. Ezek persze nem véde-
nek meg Kenbugtol, talin a hirom Annibi-
ldcié valamelyike tobbet ér ellene. Mivel
sok galetkivel jatszunk, tegyiink be hirom
Atokszordst is, hogy legalibbis kevesebbet
ussenek az ellen lényei. Ha pedig mégis so-
kat utnének, tegytink Talbot szavdval pon-
tot a kor végére.

Eddig 44 lapunk van (ha Talbot szavd-
bol csak kett6t hasznilunk), de hitra van
még a kedvencem, az Osi szertartds. Ez (leg-
aldbbis ebbe a pakliba) egy nagyon jo lap,
mindenképpen hdrmat haszniljunk bel6le.
Ha esetleg valakinek kételyei lennének, ké-
s6bb megmagyarizom, hogy miért is van rd
sziikség. Voild! Készen van a pakli. 47 lap, de
ha akarunk, tehetlink be még egy Talbot sza-
vat, még akkor sem lesz til vészes a pakli
nagysaga. Esetleg a galetkik szimdt, ardnyat
valtoztathatjuk, de szerintem ez igy jo,
ahogy van. A szineink Katona Klian — Magus
Klan - Tisztogat6 Klin — Mutédns Klan, sajnos
a Tolvaj Kldn nem fér be, pedig a Lobd Ha-
ven sdbkdnya és a Féreg érintése miatt min-
denképpen j6 lenne betenni. A kisérletezd
kedviiek megprobalhatjdk a véltoztatdst, vi-
szont ugy nagyon legyengiilne a pakli. A ka-
tondkat nem vehetjiik ki, mert akkor mit6l
aréna—pakli? (Talin pont att6l, amit6l Leant-
bil') A magusoktol elveszitenénk a Pol’de
Formoshdt, meg az Annibildciot, a tisztoga-
toktdl a nagy lényeket, a mutdnsok lecseré-
Iésével pedig megfosztanink magunkat az
Osi szertartdstol, a Taalru bercegtdl és nem
utolsé sorban Tiiskés Tonitol. De hat innen-
t6l a ti dolgotok...

Ez egy nagyon egyszerd kérdés: ugy, hogy
megnyerjiik a jitékot. De gondolom ez a
vilasz nem elégiti ki mindenki kivincsisa-
gat, ezért alljon itt egy rovid ismertets a he-
lyes taktikarol.

Tehdt: probdljuk ugy intézni a dolgokat,
hogy az els6 hat-hét lapunk kozott legyen
egy 3 VP-s galetki, egy Harci sdmdn, az aréna
és egy Monozoid, a tobbi lap szabadon vi-
lasztott. Ehhez persze csakis legilis modsze-
reket szabad alkalmaznunk, bir egyesek sze-
rint a cél szentesiti az eszkozt... Szdval
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masodik kor: galetki; harmadik kor: Harci
sdmdn, Bajnoki aréna; negyedik kor: Mono-
zoid és ekkor mar elég jo esélytink van a gy6-
zelemre, f6leg, ha az ellenfél torzszilottekkel
probil védekezni, vagy esetleg egy Formos-
hat is sikertlt hiznunk. De ne higgyétek azt,
hogy csak igy lehet nyerni, mert ezzel a pak-
lival sokféleképpen lehet, és mds kombdkkal
ellentétben a fenti lapok koziil birmelyik is
hidnyzik, az szinte semmivel sem csokkenti
gybzelmi esélyeinket, mert hizunk helyette
mads hasznos lapot. Az sem baj, ha az épitke-
z0 lényeinket leszedik, mert sok lénnyel jat-
szunk, majd épitkezik mas (persze, ha nincs
a keziinkben tobb lény, azért igyekezziink
megvédeni legalibb egyet).

Mivel dltalinos tandcsokat nem tudok
adni, a lapokrdl kiilon - kiilon irnék.

Majd legkozelebb: Ezt a lapot csak a
legvégsd esetben haszndljuk, azaz akkor, ha
az ellenfél gy6zne, vagy mi gy6znénk a ko-
vetkezd korben (vagy akdr ebben is), és az
ellenfél ezt akadilyozna meg. A Magus, Tol-
vaj és Mutdns Klinua lapok ellen inkdbb a
Rend belyredllitdsdt hasznaljuk.

A rend belyredllitasa: Ezt se puffog-
tassuk el minden vacakra, inkabb tartalé-
koljuk az Anyagi robbandsra, a Mdgusok
dtkdra vagy a Pirit golemre. Mint emlitet-
tem, nem (olyan) nagy baj, ha a 1ényeinket
leszedik, de azért az Anyagi robbandst
mindenképpen prébdljuk meguszni, mivel
minden lényiink belehal.

Spora: Feltéve, hogy a galetkijeinket
nem etettiik meg kordbban mondjuk a Spo-
rdinkkal. Szikség esetén Ok is felépithetik
a harmadik korben az arénit, sét, igazsig
szerint ez lenne a legjobb, de sajnos dltald-
ban a szaporodisig sem jut el. Kett6-hdrom
példinyndl tobbet ne hagyjunk szabadon,
hanem egyék meg a galetkijeink Gket, f6leg,
ha az ellenfélnek is vannak galetkijei, ami-
ket nem tudunk leszedni.

Osi szertartds: Akkor most kovetkez-
z€k a magyarazat, amit igértem. Tehat miért
is olyan j6 ez a lap? 1. Mert ha leszedik a lé-
nyeinket, visszakapjuk a VP-t, ami nagyon
sokat szamit. 2. Nagyon fontos, hogy a leolt
torzszulottjeinket az ellenfél galetkijei nem
tudjak megenni. Képzeljétek csak el, az el-
lenfélnek van egy Kenbugja, nektek meg
egy Monozoid, meg egy Talriai behemot.
Az ellenfél kijatszik egy anyagi robbanast,
amit nem tudtok megakadilyozni, igy a
Kenbug rogton 14/14-es LENNE, ha nem
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lenne az Osi szertartds. 3. Lehet ra hizni, és ingyen van.
Ha a jaték elején ketts is van a keziinkben, az a fényere-
mény, mert egy lény utdn, azon feliil, hogy visszakapjuk a
VP-t, még egyszer annyit tudunk gytjteni teljesen ingyen.
Ez iszonyu nagy VP elGnyt jelenthet, akarcsak az, ha egy
egy VP-ért lehozott Monozoidot mentiink meg (+11 VP).
Csak legyen mire kolteni...

Pol’de Formosha: ezzel egy aréna mellett Az elemek
urdn és a Szundito galetkin kivil barmelyik 1ényt megol-
hetjiik, ha el6tte torzszulotté alakitjuk. Ha nincs elég ga-
letkink az dtokszorashoz, alakitsunk 4t néhany Spordt, és
mdris megoldédtak a problémadk. Figyeljiink oda, hogy a
torzszolotté alakitott galetkit ne probaljuk Annibildini, és
a galetkivé alakitott torzszilottet ne akarjuk a galetkije-
inkkel megetetni.

A legfontosabb lapokrol ennyit, de miel6tt a kiegészi-
t6 paklira térnék, még adnék néhdny tanicsot, mert nem
art néhany dologra odafigyelni, f6leg, ha ugyanilyen pak-
lival kertilnénk szembe.

A Talriai bebhemot latja a lithatatlant, erre
figyeljiink oda, ha az ellen Kos rend szerzete-
sével, vagy Werjuttal, ne adj isten Zafir enti-
tdssal probalna csépelni. A harci képessége el-
len nem védenek a testrészek, ugyhogy a
legtiposabb galetkit is egy poccintéssel meg-
oOli. Ez a lény az egyetlen esélytink egy Elemek
ura leszedésére (leszamitva az agyoniitést).

A Probamestert, ha lehet, ne szedjék le Gyor-
sasdagprobdval, vagy Intelligenciaprobdval,
ahogy egyik lapunkat se, ha lent van a mester.

Ha tudjuk, hogy az ellenfél jitszik Manaszi-
vdssal és hat-hét VP-nk van, koltsiink el annyit,
hogy csak 5 maradjon (pl: Formoshaval), és ha
az ellenfél nagyon érdeklGdne, hogy ez minek
kellett, hesegessiik el valami hilye szoveggel.

pel, és Kij
célpontot kell
(lény, targy, bib

A d ki,

csak akkor érdemes eljitszani, ha sokkal
jobban dllunk, mint 6.

Birmennyire is jo ez a pakli, van néhany
lap, ami kellemetlen 7erceket tud okozni,
viszont a szinosszedllitds miatt elég jo side-
ot tudunk alkotni. A legutébbi beholderes
Csak Osok Virosin 6todik lettem, mert
gyenge volt a kiegészité paklim, de most
azt irom le, amilyennek kellett volna lennie
hogy akar elsé is lehessek.

A lények ellen alapbdl is elég j6l meg
tudjuk magunkat védeni, de sohasem tudni,
mikor lesz sziikség erGsitésre. Galetkik ellen
hasznaljunk Atkozott bért vagy Helyant (az
el6bbi univerzalisabb), a hordak ellen Félénk
yathmogot. A yathmog a nagyobb lények elé

is bedllhat, és sziikség esetén gydszolhat is. Ha
az ellenfél sok célpontot igényl6 lappal jatszik, rakjunk
be Célpontvdlasztdst, ami a Mély gydsz ellen kilondsen
jO. A halalvarazs ellen nagyon j6 lap lenne a Liathan, mi-
vel 6rz6, de sajnos Halhatatlannal nem jatszunk, ezért
kénytelenek vagyunk a Fehér gyogyito itallal megeléged-
ni. A Katondktdl nagyon j6 a Tompitds, ami minket nem
nagyon zavar (csak Tonit), viszont a kontroll jellegl pak-
lik ellen megnoveli esélyeinket, hogy csak egy par lapot
emlitsek, ami jo ellen j6: Mély gydsz, Hajitogeép, Tiizfal,
Tiizivadék, Syejjcc, Atokmano, A féreg érintése stb..

Nagyon kellemetleniil érinthet még a Kleptomdnia és
a Fezmin gépezete, ezek ellen Osi templomot és A mutdn-
sok tomboldsdt hasznaljunk, ez utdbbival igyekezziink
minél kisebb veszteséget okozni magunknak.

Nos, itt a vége, bar még lenne mit irni, de taldn a tob-
bit magatoktdl is megtapasztaljdtok néhdny meccs utin.
J6 jatékot mindenkinek!

SZEMERENYI TIBOR

’hnden”schzﬁ varazslat és hatgs ket
tovel kevesebhet seb
Bevilt q i

X pengitetti
9y Kldinvezére o, nagyob|

Amikor pedig kirakja a Manaszivdst, jatsszunk ki
vigyorogva egy Talbot szavdt ingyen. Ezt persze
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Ugy latszik népszerGi a tirgyas pakli, mivel
augusztusi rejtvényiink meghozta olvaséink
kedvét ahhoz, hogy megfejtsék és bekiildjék a
megolddst. Legnagyobb szomordsigomra
senkinek sem sikeriilt jo megoldast kiildenie.
A tipikus hibak el6tt leirom a helyes megfej-
tést.
Ellen.
EP VP SZK EPie
. Haszndlom a T#zivadék képességét
7 14 0 30
. Kijitszom A hatalom Szovetségét
8 12 1 30
. Kirakom 4 sdrkdny kincsét.
0 12 1 30
. Haszndlom a kincset.
2 14 3 30
Kijitszom a Mohdsdgot.
-1 12 6 30
Kirakom a Kisebb zant a Destabilizditor
feldldozasdval, mdsolom A sdrkdny kin-
csét. Majd haszndlom is.
1 14 8 30
. Kirakom a Pirit golemet az Gsszes cson-
tombol, és azutan leszedem rola az osszes
jelzdt. 1 10 16 30
6. Kirakom a mdsik Pirit gdlemet is az dsszes
csontombdl, és azutin leszedem réla az
osszes jelzot.

(=

—_

)

(S5

=

=

N

1 6 32 30
Kirakom a Kiirtot.
1 6 31 30
Kirakom az Atokpulzdnst.
1 6 30 30
A Kiirttel aktivizdlom az egyik golemet,
majd az aktiv golemet visszaveszem a pul-
zanssal, ami igy atkeriil az ellenfélhez.
1 5 30 30
10. Kirakom tjra a golemet, az osszes kom-
ponensemet felhaszndlva. Igy 32/32-es
lesz. 1 1 0 30
11. Leveszek 4 jelzot a golememrdl (mar
csak 28/28), kapok nyolc komponenst, és
kirakok egy Hajitogépet ot jelzovel.
1 1 0 30
12. Lelovom a Hajitogéppel az ellenfél lénye-
it, kapok beldliik csontot, majd az ellen-
félbe is lovok a Hajitogéppel.
1 1

5

o]

o

2 28
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13. A Duplikdtummal lemasolom a Kiirtot,
aktivizdlom vele a nagy golemet, és beiitok
vele. Nyertem!

1 0 1 0

Nézziik a tipikus hibdkat! A legfontosabb,
hogy a Tizivadék képességével kezdjiink,
mert az ellenfél az elsd cseledet utan feldl-
dozhatja az egyik galetkijének. Sokan elnéz-
ték A sdrkdny kincsét is, pedig a lapon szere-
pel, hogy egy korben egyszer lehet hasznalni.
Hidba aktivizdlom a Kiirttel, vagy a gy(jtben
levé lapokkal, nem passzivizalhatom tjra, ha
mdr haszndltam abban a korben. Tovabbra is
a kincsnél maradva, amikor EP-bél rakom ki,
az dldozds, ahogy kirtyan is szerepel. EP-t pe-
dig csak akkor lehet dldozni, ha azzal nem
mennék 0 EP ald. Tehat 7 EP-bél nem lehet
tigy kihozni a kincset, hogy a végén leszek
egyben, hiszen eldszor dldozok neki, és csak
utdna gydgyit. A legtipikusabb hiba viszont az
volt, amikor a Kisebb zannal Pirit golemet
mdsoltak, és dupldztak vele a szornykompo-
nenst. A Pirit golemnek kijitszasi feltétele a
komponensek elkéltése, és a kijatszds utin
annyi jelzot kap, amennyi komponenst kol-
tottiink. A Kisebb zanndl viszont nem kell
teljesiteni a kijatszasi feltételt, mivel ekkor a
Kisebb zant jitszom ki, nem pedig a gole-
met. Ez mér kordbban szerepelt az Alanori
Kronika Kérdezz-felelek rovatban is. Mivel a
golem kijatszasi feltételét a Kisebb zanndl
nem kell teljesiteni, ezért nem is kolthetek rd
komponenst, igy jelzot sem kap.

Uj feladvanyunkat Szeitz Gabor készitette. El-
lenfeled nyeregben érzi magit, te azonban
tudod, hogy még milyen két lap van a paklid-
ban, és tigy gondolod, hogy még van esélyed
nyerni. Most kezdddott a korod, még vardzs-
pontot sem kaptdl. Neked 2 EP-d, 17 VP-d és
3 szornykomponensed van. Az ellenfelednek
3 EP-je és 12 VP-je és egy szornykomponense
van. Nyerj miel6tt az ellenfeled kovetkezne!

Bekiildési hatarido:
2000. november 13.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
K6dmango (L)
Alakvaltas (S)
Manaszivas (D)
Gloria (-)

Torz Talbot (C)
A sotétség ideje (C)

KIJATSZOTT LAPJAID:
Fezmin gépezete (E)
A haldl tornya (L)
Varazské (F)
Galetki hadvezér (C)

GYUJTODBEN LEVO LAPOK:
Molgan (L)

A PAKLID SORRENDBEN:
Attérités (-)
Az id6 kereke (E)

Minden lapod aktiv, a hadvezér a
tartalékodban van és 2/2-es.

ELLENFELED
KIJATSZOTT LAPJAI:
Mingokorte (S)
Agyalapi Aladir (F)
Smack, a tisztogato (T)
Avillis ()
Szitherin békly6 (D)

Nincs lap a kezében. A gyiijtoje és
a paklija lényegtelen a feladvdny
szempontjabol. Minden lapja ak-
tiv, a Szitherin béklyé a Mdgus
kldanvezéreden van.

A megfejtéseket kulon papiron,
rajta a neveddel és a pontos ci-
meddel, kiildd el az alabbi cimre:

Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lebet megfejtést bekiildeni!
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Ha egy Kleptomdniaval ello-
pom az ellenfél Mélygyaszait,
valaszthatok-e 4j célpontot a
Mélygydsznak?

Igen, minden esetben, amikor
olyan biib3j cserél gazdat, amely
célpont lényre, jatékosra, tirgyra
stb. vonatkozik, 4j célpontot kell
kijelolni neki. A célpont kijelolé-
se kotelezs, vagyis ha csak egy
olyan lény van jatékban, ami cél-
pontja lehet egy blibdjnak, akkor
hidba lopom el a btib3j lényre la-
pot, az tovdbbra is csak azon az
egy lényen maradhat.

Mi torténik akkor, ha az ellen-
felem A gonosz arulasaval el-
lopta az Atokmurgattyimat,
én Szornybiivoléssel visszave-
szem, majd az ellenfelem Ma-
giatoreéssel leszedi a biivolést?
Nos, ez egy kissé bonyolult hely-
zet. Ha ugyanis egy a lényen ma-
rado lappal vagy jelzGvel lopjak
el a lényemet, utina jon a
Szornybiivolés és ra a Mdgiato-
rés, akkor egyértelmd, hogy
visszamegy az ellenfelemhez. A
gonosz druldsa viszont egyszeri
hatds, nem rak jelzGt a lényre, igy
ha azt visszalopjak, akkor csak
abban az esetben kertil vissza
hozzim a lény, ha Gjabb lop6
lappal atveszem. A fent leirt pél-
ddban a murgattyim szerencsére
nem megy vissza az ellenfélhez.

Megmentheti-e Deja vutol a 1é-
nyemet a rajta levé DEM?
Természetesen. Eppugy, ahogy a
Targyvédelemrdl és a Biibdjvéde-
lemrdl azt mondtuk, hogy meg-
mentik az adott targyat és blbdjt,
a DEM is megmenti a lényt.

30

Ha van egy Galetki barlan-
gom jatékban, és kijatszok egy
Gyilkos szellemet, gyiijtGbe
dobhatok-e olyan galetkit, ami
a tartalékomban van?

Nem, mivel a Gyilkos szellem
célpont lényeket kiild a gytjtSbe,
és A galetki barlangja miatt a
tartalékban levé galetkijeid nem
lehetnek varazslat vagy hatds cél-
pontjai. SGt, ha csak galetkim van
jatékban, és mind a tartalékban
van, akkor a Gyilkos szellemet ki
sem jatszhatom, hiszen nem tu-
dom teljesiteni a kijatszasi felté-
telt, mivel egyik galetkim sem le-
het célpontja a szellemnek.
Természetesen a szellem kijatsza-
si feltétele is egy hatas, igy
mondhatom azt, hogy az egyik
testrészes galetkim az egyik cél-
pont, és a testrésszel megakada-
lyozom a gytjtSbe kertilését. Per-
sze a kijatszasi feltétel masik fele
még létrejon, és az ellenfélnek a
gyujt6be kell raknia a célpontnak
megnevezett lényét.

Hasznalhatok-e egy csataban
tobb harci képességet is, ha
egy lényem t6bbel is rendelke-
zik (pl. Tiizlebelet és Rothasz-
t6 karom a Pikkelyes bor el-
len)?

Természetesen egy 1ény tobb har-
ci képességet is hasznilhat egy
csatdban. Azonban a szabaly-
konyv szerint a harci képessége-
ket ugyan felviltva jeloljik ki, de
a fazis végén egyszerre jonnek
Iétre. Ezért a fenn emlitett példa-
ban nem mikodik az, hogy a
Rothaszto karommal leszedem a
Pikkelyes bort, és utana lehelek.

DANI ZOLTAN

Mi torténik akkor, ha egy ga-
letkimet Cserebogdrral akar-
nak ellopni, és én egy test-
résszel ezt megakadalyozom?
A testrész minden varazslatnal és
hatdsnal csak az adott galetkire
vontakozo6 hatast akadilyozza
meg. Ebben az esetben a galet-
kim hidséges marad hozzam, nem
megy at az ellenfélhez, viszont az
& Cserebogara itkerul hozzam.

Ha egy galetkimen Szitherin
béklyé van, bekiildhetem-e
ugy az Orposztba, hogy a bék-
ly6 hatasat megakadalyozom
egy testrésszel?

Természetesen, hiszen ez is ha-
tds. Persze célszertibb a békly6t a
kijatszaskor megakadilyozni egy
testrész felaldozasaval, de ha ak-
kor nem tudtuk ezt megtenni,
akkor magit a hatdst minden
egyes alkalommal meg kell aka-
dalyoznom, amikor a galetkim
mozogni akar. Persze a masodik
esetben nem esik le a békly6
csak a csere fizis sordn a hatdsa
szlinik meg addig, amig a galet-
kim mozog. Ezzel kapcsolatban
felmerult az a kérdés is, hogy
hasznilhatok-e hatdst a csere fa-
zis alatt. Nos, a szabdlykonyv csak
az 4j lapok kijatszasat tiltja, a ha-
tdsok haszndlatit nem. Nem is
lenne értelme, hiszen sok hatas
(pl. Szitherin békly6, Bandita)
csak a csere fizis alatt md kodik.

Figyelem! Ha kijatszom egy
Kisebb zant, akkor Nordrdl le-
esnek azok a jelzok is, amiket
az el6z6 zan kijatszasakor ka-
pott. A juliusi szamban ez té-
vesen jelent meg.
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HATALOM LIGAJA

Ezuttal a Liga szeptember végi dlldsat bongészheti-
tek végig. A tuloldali ranglistin csak azok szerepel-
nek, akik az idén legaldbb egy meccset jitszottak.

Az 4j belépdk, szervezdk kedvéért ismét leirom
a valtozdsokat: aki meghosszabbitja a tagsigit, vagy
Gjonnan belép a Ligiba, az mar 6rokos tag marad,
soha tobbet nem kell Gjra belépnie/hosszabbitania.
A tagsdg tovabbra is 150 Ft. Belépni az aliabb kozolt
Liga-helyszineken lehet. A tagsigot hosszabbit6 ré-
gi tagoknak tovdbbra is a régi sorszimuk marad
meg, csak Uj igazolvinyt kapnak.

Még egyszer az altalinos szabalyok: a paklinak
legaldbb 45 lapnak kell lennie, a kiegészit6 pakli-
nak (ha van, mivel nem kotelez6) pontosan husz-
nak. Minden meccs harom jatszmabdl all. Az els6
jatszma utin megnézheted az ellenfeled kiegészitG-

. Pserve Kft. - Pécs, Esztergar Lajos u. 19. lll. em.

W 0o N O 1A~ W=

—_
(=]

jét, majd cserélhetsz lapokat a sajat paklid és kiegé-
szit6d kozott, de pontosan annyit kell kivenned,
mint amennyit beraktal. A harmadik jitszmit nem
kotelez lejatszani, ha az egyik jitékos mair meg-
nyerte az el6z6 kettSt. A kezdd szabily (a kezdd ja-
tékos az els6 korben nem huz lapot) érvényes. Til-
tott lapok: A madgia létsikja, A falak ereje,
Teologia, Pszi szakértelem, a Tiltott mdgia csak a
kiegészitGben hasznalhato.

Szeptember 1-t6] okéber 31-ig hatalom korlato-
zasa a jatékforma, vagyis csak gyakori és nem gya-
kori lapokat lehet haszndlni. November 1-t6l de-
cember 31-ig ismét a hagyominyos versenyek
szabalyai szerint kell a paklikat 6sszedllitani.

Alabb megtalaljatok a Liga-helyszinek listdjat.
Mindenkinek sok sikert a meccsekhez!

. Next-Door Bt. - Teleki Laszl6 Miivel6dési Haz, Paszto, Deak Ferenc u. 35.

. Next-Door Bt. - KPVDSZ Miivelédési Haz, Nyiregyhaza, Szarvas u. 90.

. Valhalla Paholy Konyvesbolt - Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

. Gyongyosi HKK klub - Gydngyos, Kolping Oktatasi Kézpont, Torok Ignac at 1.

. Lovagvar Szerepjatékbolt - Szarvas, a kdzponti autéallomas mogdtti garazssoron

. Cegléd - Fantasy Klub, Ceglédi Mivel6dési K6zpont, Kossuth tér 5/a 2-es terem

. Kaoszfellegvar — Debrecen, Kélvin tér 2/b (a régi Orakulum)

. Game Center (volt Magic Shop) - Terra Center Uzletkdzpont, Budapest, Parizsi u. 1.
. KO-MA kényvesbolt - Siéfok, Martirok ttja 8. (Napfény szall6)

. Elysium Szerepjatékbolt és klub — Budapest, Csanady u. 4/b (bejarat a Kresz Géza utcarol)
. Sarkanytlz szerepjatékbolt - Szombathely, Kiskar u. 9.

. Athors kdnyvesbolt - Szigetszentmiklés, Szent Miklds ut 12.

. Camelot, Stratégiai, Tarsas- és Kartyajaték szakiizlet — Budapest, Ferenc krt. 27.

. Red Dragon - Tatabanya, Martirok ttja 69.
. Agyvihar Kartyapaholy klub - Pécs, Citrom u. 12.
. Gsillagvég konyvesbolt - Szeged, Gogol u. 15.

. Hasznalt Konyvkereskedés — 7400 Kaposvar, Dézsa Gyorgy u. 5.

. Lidércfény szerep-és kartyajatékklub - Zalaegerszeg, PAzmény Péter uti ifjusagi haz (.Nagy Z6ld Kapu").
. Egri Valhalla P4holy Kényvesbolt - 3300 Eger, Tarkanyi B. u. 2.

. Cyber World - Down Portal Uzlethaz, 1053 Budapest, Kossuth L u. 14-16.

. Dungeon - Budapest, Erzsébet krt. 37.
. Sarkanyvar - 1042 Budapest, Kirdly u. 11.
. Szarvas - Szarvas, Miivel6dési Kézpont pinceklubja

. Abonyi HKK klub - Pet6fi Sandor Miivelodési Haz, 2740 Abony, Csillag Zs. u. 2.
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O No O s N

. 1939

1886
1835
1808
1797
1754

. 1750
. 1706
. 1686
. 1669
. 1663
. 1656
. 1650
. 1644
. 1642
. 1640
. 1630
. 1627
. 1622
. 1615
. 1614
. 1614
. 1613
. 1611
. 1609
. 1605
. 1600
. 1600
. 1599
. 1599
. 1596
. 1596
. 1589
. 1584
. 1584
. 1582
. 1677
. 1575
. 1571
. 1569
. 1569
. 1569
. 1568
. 1568
. 1567
. 1657
. 1554
. 1553
. 1552
. 1546
. 1546
. 1545
. 1543
. 15643
. 1539

Mez6 Istvan, Gydngyds
Tornay Tamas, Gydngyos
Abbas Krisztian, Budapest
Marofka Matyas, Abony
Szabo Krisztian, Gyongyos
Galiba Péter, Szeged
Jambor Andrés, Budapest
Csehi Miklos, Békéscsaba
Kovacs Csaba, Abony
Szalontai Norbert, Budapest
Lévai Sandor, Budapest
Heinrich Balint, Siéfok
L.-Nagy Péter Nesztor, Budapest
Kovécs Sandor, Csemé
Polacsek Zsolt, God
Almasi Gabor, Eger
Szalontai Gyula, Budapest
Ocsag Zoltan, Siéfok
Juhasz Ferenc, Csemd
Fazekas Janos, Budapest
Ivady David, Eger

lligs Balint, Siéfok

Németh Tamas, Siofok
Fazekas Andor, Si6fok
Fébian Péter, Budapest
Mucsi Péter, Abony
Mészaros Maté, Nagyszokoly
Bogdandy David, Nagyszokoly
Megyesi Kornél, Eger
Donczi Krisztian, Szeged
Lészl6 Gergely, Eger

lllés Péter, Siofok

Bobék Gabor, Szeged

Téth Balazs, Siofok

Benke Laszl6, Balatondszod
Domsadi Aron, Budapest
Klubuk Arpad, Téfalu
Siiveg Laszlo, Szeged
Fodor Péter, Gydngyds
Pdcs Marcel, Eger

Toth David, Eger

Dézsi Laszlo, Nagyszokoly
Holman Gabor, Vac
Soveges Péter, Budapest
Punok Balint, Si6fok
K6ros Gabor, Budapest
Rozgonyi Zsolt, Szeged
Varga Istvan, Szeged
Horvéth Bence, Eger
Nyisti Richard, Eger

Bagi Sandor, Cegléd
Mucsi Tamés, Abony
Bognar Norbert, Siéfok
Szah6 Péter, Gyongyds
Tolgyes Gerg6, Siofok

. 1538
. 1538
. 1538
. 1538
. 1538
. 15637
. 1632
. 1529
. 1525
. 1522
. 1520
. 1519
. 1506
. 1499
. 1495
. 1493
. 1478
. 1466
. 1450
. 1448
. 1447
. 1439
. 1429
. 1426
. 1424
. 1420
1419
. 1418
. 1416
L1412
. 1406
. 1399
. 1384
. 1384
. 1376
. 1371
. 1367
. 1350
. 1350
. 1334
. 1328
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300
. 1300

Sipos Gergely, Eger
Munkacsi Maté, Gyongyosi
Oroszi Andrés, Cegléd
Jonas Robert, Budapest
Légrady Janos, Eger

llés Jécint, Sidfok

Toth Krisztian, Abony
Csdri Tibor, Szeged
Felvidéki Miklos, Budapest
Punok Lajos, Siéfok
Flirész Zoltan, Abony
Fekete Tibor, Cegléd
Mocsai Bence, Szeged
Varga Tamas, Budapest
Szabad Gabor, Gyéngyos
Foldi Attila, Abony

Miny6 Andras, Szeged

Tajti Norbert, Abony
Marofka Gergely, Abony
Szentmihalyi Tamés, Budapest
Herle Zsolt, Petéfibanya
Fonad Csaba, Eger

Szab6 Richard, Gyongyos
Pacher Andras, Budapest
Pusztay Léaszl6 Kornél, Szeged
Szerencsés Istvan, Gyéngyos
Torok Janos, Abony

Bakai Mihaly, Budapest
Péalmai Zsolt, Abony

Nyitrai Zsolt, Abony

Jarmai Zsolt, Budapest
Vincze Péter, Gyongyos
Magyari Jozsef, Cegléd
Hegedds Brand, Szeged
Szab6 Balazs, Gyongyos
Dugnovics Gergd, Gyongyos
Nagy Déniel, Budapest
Mayer Szilveszter, Cegléd
Toth David, Szeged
Takdcs Milan, Szeged
Rehék Gydz6, Cegléd

Miksi Adam, Adécs

Panké Csaba, Gydngyos
Szab6 Daniel, Gyongyos
Erdélyi Gabor, Gydngyos
Misi Tamas, Gyongyos
Kallai Laszl6, Budapest
Balla Tamas, Gyongyds
Trnyik Baldzs, Gyéngyds
Takdcs Attila, Ecséd
Banszky Miklos, Gyongyds
Misi Addm, Gyongyos
Csekd Laszlo, Gyongyos
Lajcsik Baldzs, Gyongydshalasz

Kdszonjiilk mindenkinek a rengeteg
levelet, amikkel elhalmoztatok ben-
niinket a laptervezéi palyazat meghir-
detése ota. Nagyon sok jo otletet
kaptunk, amib6l minél tobbet meg-
probalunk felhasznalni és megvalosi-
tani az dj kiegészitok megjelenése
soran. Addig is a legjobbakat kizzé
tessziik; és kihirdetjiikk a laptervezéi
palyazat nyerteseit, akik postan fog-
jak megkapni nyereményeiket.

Akkor eldszor lassuk a legjobb ot-
leteket, lapterveket, rendszerezettség
nélkiil és sajnos a teljesség hianya-
ban. (Az egesz AK nem lenne elég az
osszes lapotlet bemutatasahoz!) Eze-
ket;addig is, mig meg nem jelennek,
ki lehet, probalni, nyugodtan irjatok
felloket egy/papirdarabra, és egy KGK
lap elé cstisztatva prébaljatok ki dket
jatek kozben! Ha esetleg egy lap til
erosnek vagy kifejezetten gyengének
hizonyul, varjuk megjegyzéseiteket
s otleteiteket ezekkel kapcsolathan.

Most pedig kovetkezzen az ered-
menyhirdetes, vagyis a legjobb négy
palyazat, ok értékes jutalomban reé-
szesiilnek, amit postai uton fognak
megkapni, két-harom héten beliil. A
tobbi nevezo se szomorodjon el, a la-
pok: megjeleneset kovetden, ok is
kapnak: egy-egy tiszteletpéldanyt az
dltaluk tervezett lapokbol.

1. Lakinger, Béla, Budapest
nyeremenye: 10 csomag KGK

2. BaloghiMiklos, Szekszard
nyeremenye: 8 csomag KGK

3. Hochsteiger Andras, Szekszard
nyeremenye: 6 csomag KGK

4. Balasko) Gabor, Budapest
nyeremenye: 4 csomag KGK

Meg egyszer gratulalunk a nyertesek-
nek, és koszonjiik lelkes munkajukat
és faradozasaikat, reméljiik addig is
jo szorakozast fognak nyuijtani a lap-
tervek, amig meg nem jelennek mar
nyomtatasban. Mindenképp érdemes
ket kiprébalni!
Sziicsy DANIEL
cyber-t@mail.elender.hu
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LAPTERVEZOI PALYAZAT ERT

Lap neve: Barbar )

Lap tipusa, altipusa: Urhajo/Rombold

Faj, ritkasag: Zarg/Ritka

Creditkoltség: 14, Sebesség: 1, Tiizerd: 6,
Pancélzat: 1, Bombazés: 6

Specialis képesség: Sorozatlovés

Flavor: Jott, mint egy dllat, és mi csak menekiilni
tudtunk! Még a szendvicsem is ott maradt... —
De Marco.

Grafika: Valamilyen fegyver alaka (rhajo.

Tervezd: Sipos Andras

Lap neve: Zarg csillagbazis

Lap tipusa, altipusa: Bézis/Bunker

Faj, ritkasag: Zarg/Ritka

Creditkdltség: 6, Fejlesztés: 6, Pancélzat: 6

Specialis képesség: Az ellenfél korében (irhajo-
ként is hasznélhato, ezt az ellenfél kezd6 fazi-
séban kell eldontened, ilyenkor tulajdonségai:
rombol6, Sebesség: 6, Tiizerd: 6, Pancélzat:
6, Bombazas: 0. Urhajoként minden tekintet-
ben ugyantgy kell venni, mint egy normalis
(irhajo lapot, ilyenkor nem tdmadhatd bazis-
ként. A te korodben képességei: minden zarg
(irhajo creditkdltsége eggyel kevesebb, aktiv-
bol hasznéltba forditaséval célpont Grhajod ak-
tivba fordul. Egyszerre csak egy ilyen lapod le-
het a jatékban.

Flavor: ,Leigazzuk ezt a nyavalyés galaxist...” —
a csillagbazis fékapitanya.

Grafika: Egy gigantikus (rbazis, zarg stilusban.

Tervezd: Lakinger Béla

Lap neve: Archeo csapat

Lap tipusa, altipusa: Megszakitds/Reakcio

Faj, ritkasag: Ember/Nem gyakori

Creditkdltség: X

Specialis képesség: Kozvetlenil egy Grhajod
megsemmisiilése utan jatszhatod ki, az (irhajo
sériilten a hangarodba keriil. A lap creditkdlt-
sége az (irhajo creditkoltségének a fele, felfelé
kerekitve.

Flavor: Az archeo csapat par csavarbdl is képes
(irhajot csinalni!

Grafika: Egy szerel6 csapat, épp egy (rhajot he-
gesztget 6ssze, millio kis elembol.

Tervezd: Balasko Gabor

Lap neve: Sorozas

Lap tipusa, altipusa: Esemény/Reagalas

Faj, ritkasag: Xeno/Gyakori

Creditkoltség: 3

Specialis képesség: Kijatszasakor ha van leg-
alabb két kifizetett legénységed, kikereshetsz
egy harmadikat a koloniadbdl és azt kifizetve a
kantinodba rakhatod. Ezutan keverd meg a ko-
loniadat.

Grafika: Katonai sorakozo.
Tervezd: Hochsteiger Andras
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Lap neve: Vadaszidény

Lap tipusa, altipusa: Esemény/Tamado

Faj, ritkasag: Ember/Ritka

Creditkdltség: 6

Specialis képesség: Ahany (rhajodat aktivbol
hasznéltba forditod, célpont tirhajo annyit seb-
z6dik.

Flavor: Vadészni csak vadaszgéprdl lehet igazéan,
hérom-négy ionégyuval. Nem értem, hogy az
éllatvéd6knek mi a bajuk ezzel! - veteran pilo-
ta.

Grafika: Tobb kis Girhajo szitava 16 egy hatalmas
rombol6t.

Tervezd: Balogh Miklos

Lap neve: KIF-1000

Lap tipusa, altipusa: Urhajo/Vadaszgép

Faj, ritkasag: Triciplita/Ritka

Creditkoltség: 6, Sebesséq: 4, Tiizerd: 2,
Pancélzat: 2, Bombazas: 1

Specialis képesség: Minden harc fazis végén,
annyi creditet kapsz, amennyit a harc fazis
alatt sebzett. Akarhany fegyverzetet lehet ra-
rakni. Legénységet nem lehet rarakni.

Flavor: Csak meg kell pakolni, amugy rendesen,
hogy a cuccoktdl, mér a hajot se lehessen lat-
ni!

Grafika: Egy iszonyatosan felpakolt picike tirha-
j0, rettenetes fegyverarzenallal.

Tervezd: Balasko Gabor

Lap neve: Gyokeres valtozas

Lap tipusa, altipusa: Esemény/Specialis

Faj, ritkasag: Karnoplantusz/Nem gyakori

Creditkoltség: 5

Specialis képesség: Keverd meg a pusztulato-
dat, majd cseréld meg a koloniaddal. Ezt csak
akkor teheted meg, ha a koldniadban és a
pusztulatodban is van legaldbb 20 lap.

Flavor: Holnapra megforgatjuk a vilagot! — karno
korhinta tulajdonosa.

Grafika: Egy mosolygos képli karnoplantusz, a
hattérben pedig kovethetetlen sebességgel fo-
rog egy vidamparki korhinta.

Tervezd: Lakinger Béla

Lap neve: Kisérleti Labor

Lap tipusa, altipusa: Bézis/Epiilet

Faj, ritkasag: Karnoplantusz/Nem gyakori

Creditkdltség: 0, Fejlesztés: 3, Pancélzat: 4

Specialis képesség: Amig ez a lap jtékban van,
minden kutatasodat egy fejlesztéssel olcsob-
ban fejlesztheted ki, illetve, ha a fejlesztés X-be
keriil, a hatas egy fejlesztésnyivel nagyobb
lesz. Egyszerre csak egy ilyen lapod lehet a j&-
tékban.

Flavor: Vajon mire valo ez a piros l6tyi? — kisér-
letez6 kedvi didk.

Grafika: Egy fiatal karno, kezében egy iiveggel,
aminek a masik oldalara, amit pont nem lat,
egy halalfej van ragasztva.

Tervezd: Palancsa Maté

Lap neve: Erdd

Lap tipusa, altipusa: Bézis/Kutatas

Faj, ritkasag: Inszektoid/Nem gyakori

Creditkoltség: 0, Fejlesztés: 3

Specialis képesség: Célpont kifizetett bazis vég-
legesen +3 pancélzatot kap. Ezt jelz6kkel je-
16ld a lapon. Egy bézisra maximum 3 ilyen jel-
26 keriilhet.

Flavor: Meg fog lepddni ez a CRX flotta! Ebbe
még nekik is beletdrik a foguk! — reménykedd
Gjonc az ostromlott bézisban.

Grafika: Harom gigaszi CRX repiil arnyékot vetve
egy kicsiny bazis felé, melynek épp befejezik a
megerdsitését.

Tervezd: Balogh Miklos

Lap neve: Bunyo

Lap tipusa, altipusa: Megszakitas/Harc

Faj, ritkasag: Zarg/Gyakori

Creditkdltség: 2

Specialis képesség: Két célpont legénység sé-
rillten visszakeriil a kantinjaba. Csak két cél-
pont esetén hasznalhat6. Hizz egy lapot.

Flavor: Nem egy nagy szam, de a xenok utalni
fogjék, az biztos!

Grafika: Kantinban hatalmas témegverekedés.

Tervezd: Hochsteiger Andrés

Lap neve: Szuper plasztik

Lap tipusa, altipusa: Fegyverzet/Targy

Faj, ritkasag: Urcapa/Gyakori

Creditkdltség: 3

Specialis képesség: Kifizetésekor eloszthatsz az
(irhajo paraméterei kozott két jelzt, amik +1-
et adnak az (irhajo valasztott paraméterére,
amig ez a fegyverzet az drhajon van.

Flavor: Egy rombol6? Fénysebességgel? It min-
denki megdriilt? — Dark Angel.

Grafika: Egy hatalmas doboz, ,végsziikség ese-
tén felhasznalni” felirattal.

Tervezd: Sipos Andrés

Lap neve: Mea-Ano

Lap tipusa, altipusa: Urhajo/Cirkalo

Faj, ritkasag: Urcapa/Ritka

Creditkdltség: 9 Sebesség: 2, Tiizerd: 3,
Pancélzat: 4, Bombazas: 2

Specialis képesség: Ha a harc fazisban az ellen-
felednek megsemmisiil egy drhajoja, és ez az
(irhajod is részt vett a harcban, rakj ré egy jel-
z6t. Forditsd hasznéltba és vegyél le réla X jel-
z6t, a szemetedbdl a hangarodba rakhatsz
haszndltan, egy altalad vélasztott, maximum
3X creditkoltségu Girhajot.

Flavor: Az ellenséges drhajok robbandsénak
energidjat hasznalja fel arra, hogy egy archeo-
technoldgia segitségével visszaforditsa a meg-
semmisiilés folyamatat, a kil6tt drhajéinkon.
Csodélatos taldimany!

Grafika: Egy cirkalo kékes energiéval burkol be
egy szétlétt trhajot, amelyik ennek hataséra
kezd visszaalakulni 0j hajéva.

Tervez6: Wlasitsch Mérko




BEHOLDER ARULISTA

EZ AZ ARLISTA 2000. NOVEMBER 16-IG ERVENYES!

Idei katalégusunkban kozel 70 konyvbdl valogathatsz, és mdr a Cheru-
bion kiad, valamint a Codex sorozat kényveibl is visdrolhatsz. A ked-
vezmény mértéke fiigg az egyszerre megvasdrolt konyv mennyiségétol.
Minden konyvnél két drat tiintettiink fel. Az els6 (a dragabb) arra az
esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet vasarolsz (persze nem
kell egyformdt), a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy tobb konyvet ve-
szel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan konyvet NE rendelj, amit nem latsz
ebben a listaban!

A VASARLASRA HAROMFELE LEHETOSEGETEK VAN:

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FI-

ZETNI. Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hétuljdn feltintet-
ni, hogy mit szeretnél visdrolni. (Természetesen e-mailben is megirha-
tod a rendelésedet a beholder@mail.datanet.hu cimre.)

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén

Vérbeli herceg 898 760 670
A kiraly kaloza I. 998 950 800
A kiraly kaloza Il. 998 950 800
A démonkiraly diihe . 998 950 800
A démonkiraly diihe 1. 998 950 800
Tor6tt korona 1498 1400 1200
A vilag szeme . 798 670 550
A vildg szeme II. 998 840 700
A nagy hajtévadaszat . 1198 1090 950
A nagy hajtévadaszat II. 1198 1090 950
Az (jjasziiletett Sarkany . 1198 1090 950
Az ljjasziletett Sarkany II. 1198 1090 950
Hodit az arnyék 1. 1498 1400 1250

BATTLETECH REGENYEK
Robert Thurston: A klan torvénye 698 620 520

Robert Thurston: Vérnév 698 620 520
Robert Thurston: Sélyomgarda 698 620 520
M. A. Stackpole: Farkastorvény 798 760 600

M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 898 850 670
M. A. Stackpole: Szilletett harcosok 948 900 710

M. A. Stackpole: Sétét drmany 948 900 710
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 1198 1140 1020
C. Kubasik: A vagyodas gyirtje 698 590 500
C. Kubasik: Anya meséje 698 590 500
C. Kubasik: Keserti emlékek 898 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 698 590 500

Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 798 700 600
Carl Sargent & Marc Gascoigne: Thérai vér

998 900 800
0SOK VAROSA
Harby Riann: Ravel hegyi legenda 848 800 640
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ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a , Kozlemények” rovatban so-
rold fel a megrendelt konyveket. Add dssze a kedvezményes arnal fel-
tiintetett Gsszegeket, figyelembe véve a darabszdmot! Ezt az Gsszeget
kiildd el nekiink, és kb. egy hét milva megkapod a konyveket. A feltiin-
tetett drak tartalmazzdk a postakoltséget is. Kérjiik, hogy szamolj pon-
tosan, mert ha kevesebb pénzt kiildesz, akkor NEM tudjuk a megren-
delt drut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a megrende-
lendd konyveket. Mi egy héten beliil postizzuk a konyvet. Az drat a pos-
tdsnak kell fizetned. (Ez a kedvezményes dr + 350 Ft postakoltség-
hozzdjirulds.)

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Arnyékmagyarorszag 1200 600 500
Végzetes DNS (modul) 438 400 350
Philip Kerr: Vakmerd terv 998 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 998 950 750
Jak Koke: Ures éter 798 760 760
Jak Koke: Idegen lelkek 689 660 660
Jak Koke: Krémba Zarva 848 810 720
Jak Koke: Minden hatéron tal 898 850 760
Mel Odom: Fejvadaszok 898 850 760
Robin Mash: Cyberkommandé 898 850 760
Tom Dowd: Vakito fény 698 660 660
Brian McAllister: Ikercsillagok 848 800 640
Graham Edwards: Séarkanyvihar 998 840 600
Ken Grimwood: Id6csapda 750 520 400
William Shatner: Delta Kutatas 798 670 500

Diane Carrey: Kisértethajo (Star Trek) 589 500 470
Gene DeWeese: A béke drei (Star Trek)

619 520 490
Carmen Carter: Hamlin gyermekei (Star Trek)

639 540 510
Vonda N. Mclntyre: Khan haragja (Star Trek)

639 540 510
Fényévek (Sci-fi antoldgia) 690 580 550
Fényévek Il. (Sci-fi antoldgia) 699 630 560
Sandy Schofield: Halalcsapda (Aliens)

639 540 510
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Konyv cime Bolti ar 1-2 kinyv 3 vagy tobb Kanyv cime Boltiar  1-2 knyv 3 vagy tdbb

esetén konyv esetén _ ] - esetén konyv esetén
Az id6 hidjan (SF novellak) 1290 Ft 1220 Ft 1100 Ft KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK
Robert A. Heinlein: Starship Troopers Alappakli 998

659 560 530

K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 659 560 530 A CAMELOT KIADO KONYVEI

Joan D. Vinge: Lost in Space 649 580 520 Jeff Grubb: Testvérhabora 990 940 840
Edwin Aldrin — John Barnes: A csillagok fiai I-II Stewart Wilek: Torreador 899 850 760

1399 1260 1120 Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic) 990 940 840
Williem Gibson: Idoru 699 630 560 Eric Griffin: Tzimisce (Vampire) 890 850 760

Arthur C. Clarke: 3001 Urodiisszeia 799 760 680

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése 1198 1140 990 A VALHALLA KIADO KONYVEI

Terry Bisson: Johnny Mnemonic 499 490 450 Roland Morgan: Magikus vihar 749 710 640
Orson Scott Card: Végjaték 2. 699 660 590
Dale Avery: A renegét (MA.G.US) 749 710 640
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye 690 650 580 Atkozott eskiivések 699 660 590
R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 660 630 560 Hideg karok Glelése 749 710 640
R. A. Salvatore: Otthon 990 940 840 Erioni regék 699 660 590
R. A. Salvatore: Szamdizott 990 940 840 A haldl hét arca 890 840 760
R. A. Salvatore: Csillagtalan €j 990 940 840 Raoul Renier: Pokol 749 710 640
Roger Zelazny: Avalon agyui 990 940 840 Glen Cook: Fekete sereg 1190 1130 1010
Richard A. Knaak: Huma legenddgja 1090 1040 930 David Gammel: Legenda 749 710 640
R.A. Salvatore: A démon ébredése 660 640 570 David Gammel: Kirdly a kapun talrél 799 760 680
R.A. Salvatore: A sotét sereg 750 710 640 Gaspar Andras: Kialts Farkast 639 610 540
R.A. Salvatore: Démonlélek 850 810 720 Gaspar Andras: Ket életem egy haldlom1190 1130 1010
R.A. Salvatore: A démon visszatér 890 840 760 lan Watson: Urgardista 590 590 500
Edo van Belkon: Orjit6 éhség 690 660 590 Joe Haldeman: Ordk habora 599 590 500
MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KGNYVEI Wayne Chapman: Keleti szél I. 890 850 760
Ikrek hatalma 590 590 500 Ray 0’Sullivan: A sotét téritd 890 850 760
Ikrek probéja 590 590 500 Marion Z. Bradley: Kardok és boszorkanysag |.
Héboru 590 590 500 1190 1190 1010
Pusztulés 590 590 500 M. A. Stackpole: Muténs Krénikak 1.~ 590 590 500
J. Robert King: Vérszovetség 750 710 640 M. A. Stackpole: Mutans Krénikak Il. 590 590 500
A kébe zart kard (Az Excalibur legendai) Michael Moorcock: Az igazgyongy erddje
690 660 590 590 590 500
P.N. Elrod: En, Strahd (Vampire) 790 760 680 Nigel D. Findley: A sttétség gyermekei 699 660 590
Philip K. Dick: A kozmosz babjai 659 630 560
Robert E. Howard: Hsok kora 599 590 500
Isteni Szovetség kiegészitd 650 William Gibson: Neuroménc 1590 1510 1350
Eziisthajnal 650 William C. Dietz: Karhozottak légioja 1190 1130 1010
Arnyékhold 650 Alan 0’Connor: Kék éjszakak arnyai (M.A.G.U.S.)
Dobozos tarsasjaték 2490 890 840 760
Chara-din visszatér (Cseh nyelv() 650 MARGARET WEIS — TRACY HICKMAN KGNYVEI
stk Varosa 950 Sarkanyszarny . 699 660 590
Sarkanyszarny II. 699 660 590
Elf csillag I 749 710 640
Kos (Csillagképek) 200 Elf csillag II. 749 710 640
A viz sikja 200 Tliztenger I. 890 850 760
Pozitiv Iétsik 200
Quwargok foldje 200

A féld sikja 200 Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 1198 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I1.1198 1140 990

A Csillagképek és Invdzio megrendelésére még két kiilén feltétel vonatkozik:

* Fajtanként legaldbb 3 csomagot kell rendelni beldle. Ha ennél kevesebbet ra
rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajaniva kiildeni, és az ebbél eredd CHERUBION KIADO

Kérért sem tudunk feleldsséget vallalni. Jeffrey Stone: Holtak galaxisa 1198 1140 1020
* Ha olyan Csillagképek vagy Invazio kiegészitdt rendelsz meg, ami mar Poul Anderson: Tombolé vihar 598 590 500
kifogyott, akkor automatikusan a legkozelebb megjelendt kiildjiik el helyette. Poul Anderson: A tengernép gyermekei 698 660 590
Allen Newman: Interregnum 698 660 590

Rekviem (Kaosz novellak) 1198 1140 1020
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ANGOL NYELVU KONYVEK

Minden angolul tudo lelkes olvasonkkal 6rommel tudatjuk, hogy konyvesboltunk kindlatiban ezenttl a legsikeresebb fantasy irok
konyvei angolul is megtaldlhatok. A rendelési feltételek megegyeznek a magyar nyelvii konyvekével, kivéve, hogy az angol nyelvi
konyvek szallitasi hatarideje 1-6 hét! A 3 konyves kedvezményes ar csak egyidejii postizas esetén érvényesek, tehat ha vegyesen
rendelsz magyar és angol nyelvii konyveket, akkor az egész rendelés postizdsa az angol konyvektdl fiigg. Ha a magyar konyveket
el6bb szeretnéd megkapni, akkor kérjiik ezt jelezd a megrendelésedben! Ilyenkor természetesen a magyar és az angol konyvekbdl
kiilon-kiilon kell legaldbb harmat rendelned, hogy a hiarom kényves kedvezményt megkapd.

Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kdnyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Belgarath the Sorcerer 2240 2080 1890
Demon Lord of Karanda 2240 2080 1890
Seeress of Kell 2240 2080 1890
Polgara the Sorceress 2240 2080 1890
Sorceress of Darshiva 2240 2080 1890
Domes of Fire 2240 2080 1890
Diamond Throne 2240 2080 1890
Guardians of the West 2240 2080 1890
Magician’s Gambit 2240 2080 1890
Castle of Wizardy 2240 2080 1890
Queen of Sorcery 2240 2080 1890
Pawin of Prpophecy 2240 2080 1890
Enchanter’s End Game 2240 2080 1890
High Hunt 2240 2080 1890
Shining Ones 2240 2080 1890
King of the Murgos 2240 2080 1890

J. R. R. TOLKIEN

Book of Lost Tales Volume 1. 2240 2080 1890
Book of Lost Tales Volume 2. 2240 2080 1890
Complete Guide To Middle Earth 2240 2080 1890
Fellowship of the Ring 2240 2080 1890
Hobbit 2240 2080 1890
Lays of Belariand 1930 1830 1650
Lord of the Rings Boxed Set 9100 7680 7260
Lost Road & Other Writing 2240 2080 1890
Return of the King 2240 2080 1890
Shaping of Middle Earth 2240 2080 1890
Silmarillion 1930 1830 1650
Sir Gawain&The Green Knight 1930 1830 1650
Smith of Wootoon Major 1930 1830 1650
Reader 2240 2080 1890
Two Towers 2240 2080 1890
Unfinished Tales 2240 2080 1890
Darkness at Sethanon 2240 2080 1890
Daughter of Empire 2240 2080 1890
Faerie Tale 2240 2080 1890
King’s Buccaner 2240 2080 1890
Magician Apprentice 2240 2080 1890
Magician Master 2240 2080 1890
Mistress of the Empire 2240 2080 1890
Prince of the Blood 2240 2080 1890
Servant of the Empire 2240 2080 1890
Silverthorn 2240 2080 1890

Konyv cime Boltiar  1-2 kinyv 3 vagy tobb

esetén konyv esetén
Carpe Jugulum 1940 1840 1660
Colour of Magic 1940 1840 1660
Death Domain Discworld Map 2240 2080 1890
Equal Rites 1940 1840 1660
Feet of Clay 1940 1840 1660
Guards! Guards! 1940 1840 1660
Hogfather 1940 1840 1660
Interesting Times 1940 1840 1660
Jingo 1940 1840 1660
Last Continent 1940 1840 1660
Light Fantastic 1940 1840 1660
Lords & Ladies 1940 1840 1660
Masqgerade 1940 1840 1660
Men At Arms 1940 1840 1660
Mort 1940 1840 1660
Moving Pictures 1940 1840 1660
Pyramids 1940 1840 1660
Reaper Man 1940 1840 1660
Small Gods 1940 1840 1660
Soul Music 1940 1840 1660
Sourcery 1940 1840 1660
Witches Abroad 1940 1840 1660
Wyrd Sisters 1940 1840 1660
Middle Kingdom 2290 2130 1940
Broken Wheel 2290 2130 1940
White Mountain 2290 2130 1940
Stone Within 2290 2130 1940
Beneath Tree of Heaven 2290 2130 1940
White Moon, Red Dragon 1990 1880 1690
Days of Bitter Strength 2630 2400 2200
Marriage of the Livin 2290 2130 1940
Hitchhiker’S Guide To Galaxy 2240 2080 1890
Life, Universe & Everything 2240 2080 1890
Restaurant at the End of Time 2240 2080 1890
So Long and Thanks for All ... 2240 2080 1890
Mostly Harmless 2160 2020 1830
Long Dark Teatime of the Soul 2160 2020 1830
Dirk Gently’S Holistic Detective Agency 2160 2020 1830
Starship Titanic 2160 2020 1830
The Chosen 2710 2460 2260



Kdnyv cime Bolti ar  1-2 kinyv 3 vagy tobb
esetén konyv esetén

Druid of Shannara 2240 2080 1890

Eif Queen of Shannara 2240 2080 1890

Elfstones of Shannara 2240 2080 1890

First King of Shannara 2240 2080 1890 o [T e sl

Scions of Shannara 2240 2080 1890 T 12 TR B
Sword of Shannara 2240 2080 1890 i :
Talismans of Shannara 2240 2080 1890 §

Wishsong of Shannara 2240 2080 1890

Black Unicorn 2240 2080 1890 3 ¢

Knight of the Word 2240 2080 1890

Magic Kingdom for Sale-Sold 2240 2080 1890

Running With the Demon 2240 2080 1890 lm“‘mm] E.FEIST

Tangle Boksz 2240 2080 1890
Witches’ Brew 2240 2080 1890 ““STBESS “FT“EEI“P“‘E

Wizard at Large 2240 2080 1890
JANNY WURTS
Eye of the World 2000 1890 1710 ‘AG““"IP:“’T”E’ fs e
Great Hunt 2280 2120 1920 ~
Dragon Reborn 2280 2120 1920
Shadow Rising 2280 2120 1920
Fires of Heaven 2280 2120 1920
Lord of Chaos 2280 2120 1920
A Crown of Swords 2280 2120 1920
Path of Daggers 2280 2120 1920
Middle Kingdom 2290 2130 1940
Broken Wheel 2290 2130 1940
White Mountain 2290 2130 1940
Stone Within 2290 2130 1940
Beneath Tree of Heaven 2290 2130 1940
White Moon, Red Dragon 1990 1880 1690
Days of Bitter Strength 2630 2400 2200
Marriage of the Livin 2290 2130 1940
Dark Moon 1940 1840 1660
Echoes of the Great Song 1940 1840 1660
Legend of Deathwalker 1940 1840 1660
Midnight Falcon 1940 1840 1660
Winter Warriors 1940 1840 1660
Sword In the Storm 1940 1840 1660
Blood of the Fold 2290 2130 1940
Soul of the Fire 1990 1880 1690
Stone of Tears 2290 2130 1940
Temple of the Winds 2290 2130 1940
Wizard’s First Rule 2290 2130 1940
Art of Magic The Gathering 8070 6840 6460
Boris Vallejo: Enchantment 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Ladies 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Portfolio 6100 5240 4910
Boris Vallejo: Dreams 8070 6840 6460

Frank Collection
(World’S Finest Fantasy Art) 6100 5240 4910
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A BIRODALOM LEANYA

MEGJELENIK OKTOBER VEGEN

Megszolalt a gong.

Hangjdnak harménidja végigvisszhangzott az Anasatik nagy-
termén. Az Gsi hadilobogokkal teleaggatott csarnok szinte biizlott
az Oreg, viaszos fa és a sok-sok nemzedéknyi intrika szagitol.
A boltozatos cseréptetd olyan mély drnyékba boritotta a helyiséget,
hogy az még égd gyertyak mellett is félhomalyos maradt. Maga a te-
rem elnyelte a zajokat, egészen addig a pontig, hogy az odabenn
1lG és varakozo, osszegyilt udvaroncok és csatlosok mozdulatlan-
sagukban szinte szobroknak tiintek, amelyek egyetlen hangot sem
adtak ki.

A terem kozepén hiizodo karpitozott padsorral szemben, egy
hatalmas emelvényen iilt Anasati tr, hivatali diszkontosében. Sa-
lyos, lépcsoizetes szertartdsi fejdisze alol csorgott a verejték; csont-
sovany dbrdzata azonban a bosszlisg legkisebb jelét sem mutatta,
bar 6ltozéke szinte fojtogatta a déli hdségben. Tucatnyi skarldtvoros
és sdrga derék- és villszalag akaddlyozta a 1égzésben, a hita mogott
szarnyakként meredezd szalagesokrok pedig nyomtik a vllat.
Ahdnyszor csak megmozdult, minden alkalommal szolgik rohan-
tak oda, hogy megigazitsdk a szalagokat. Egyik kezében egy nagy-
mérett, faragott palcit tartott, amelynek eredete az id6 homalyaba
veszett, és amely uralkodoi felsGbbrendiiségét jelezte. Térdén az
Anasatik Gsi acélkardja nyugodott. Ez az ereklye fontossagban ma-
sodik volt a csaladi natami utdn, mert az aranyhid és a Menekiilés
(amikor a nép elGszor érkezett Kelewanra) 6ta szallt aparol fidra.
Most azonban ennek silya is kényelmetleniil nehezedett a férfi
oreg térdeire, s ezt a kényelmetlenséget muszdj volt elviselnie a
tobbi hivatali disszel egyiitt, amig arra virt, hogy az az elbizakodott
Acoma lednyzo végre megérkezzen. A terem valdsdgos kemencévé
viltozott, | a hagyomanyok megkovetelték, hogy a kérg tinne-
pélyes belépéséig minden fal és ajt6 zirva maradjon.

Tecuma, az Anasatik ura finoman félrebiccentette a fejét, mi-
re azonnal odasietett hozza az els6 tanacsaddja, Chumaka.

— Meddig tart még? — suttogta az Ur tiirelmetleniil.

— Mir nem sokdig, uram. — A hiiséges tandcsnoknak tgy rez-
gett a feje, mint valami ideges ragesdlonak, mikozben a kezét tor-
delte. — A gong médr harmadszor kondult meg; elgszor amikor Ma-

az ontelt Acoma szukdnak. — A tandcsnok megnyalta az ajkat,
majd hozzatette: — Az 6n Jiro fidt hazastrsul kérni. .. nos, brilidns
megoldas lenne.

Anasati nagyur kivancsi pillantast vetett tandcsaddjdra, s ettdl
tinnepi oltozéke kissé balra cstszott. Azonnal szolgik siettek oda
hozzd, és addig igazgattdk a ruhat, mig ismét szabdlyosan nem llt.
Chumaka folytatta fejtegetését:

— Tehat brilidns megoldas lenne, ha a legkisebb esély is lat-
szana a sikerre. Ha az 6n barmelyik fidval hizassagra épne, azzal
onok az Acomak szovetségeseivé vilnanak. Ezzel nemcsak hogy ki-
meritené az on erdforrasait (mert meg kellene védelmeznie 6t),
hanem az a boszorka ezutdn teljes figyelmét a Minwanabikra dssz-
pontosithatna.

Anasati nagyr alig leplezett undorral huzta el a szajat a név
hallatdn.

— Magam venném 6t feleségiil, ha Gigy érezném, hogy a lany-
nak akar csak egy morzsanyi esélye is van az ellen a jaguna ellen a
Tandcs jatékaban. — A bzl dogevé emlitésekor elfintorodott,
majd elfehéredtek az ujjpercei, ahogy hangosan tovibb gondolko-
dott: — De vajon miben reménykedik? Tudnia kell, hogy sosem en-
gedném meg neki, hogy hdzastarsként maga mellé vegye Jirdt. Az
Acoma csaldd az egyetlen, amely 6sibb az enyémnél, és nincs az Ot
Nagy Csaldd kozott. Ha elbukik, és valamely véletlen folytdn az Ot
Nagy egyike is eltiinik. ..

— .. .akkor az Anasati csalad az Ot Nagy kozé fog tartozni — fe-
jezte be Chumaka urdnak gyakran emlegetett kivinsagat.

Tecuma bélintott.

— Es egy napon valamelyik leszdrmazottam hadr lehet — pil-
lantott balra, ahol harom fia virakozott egy némiképp alacsonyabb
emelvényen.

Apjahor legkozelebb Halesko iilt, az Anasati paldst orokose.
Mellette Jiro foglalt helyet, a hdrom ifj legokosabbika és legtehet-
ségesebbike. Mar most valdszind volt, hogy az alig tucatnyi nagyha-
talmi csalad valamelyikének lanyat veheti el, esetleg a csdszdr
gyermekét, s ezzel Gjabb komoly politikai szovetségest szerez az
Anasatik szamdra. Mellette gornyedt Buntokapi, aki elmélyiilten

a kormét.

ra hordszéke a kiilsé kapuhoz ért, masodszor amikor a f6ép
Iéptek, végiil most haladtak 4t az udvarra vezet6 ajton. A negyedik
gongiités akkor szolal majd meg, amikor a holgy az 6n magasz-
tos szine elé jarul.

Anasati urat idegesitette a csend; muzsikira

végyott, de inkdbb megszolalt:
— Gondolkodtdl azon, amit kértem

toled?

— Természetesen, uram. Kivin-
sdga szimomra parancs. Szimos
megfeleld sértést kitaldltam,

Lomha harmadsziilottjét figyelve Anasati nagyir odasigta
Chumakinak:
—Ugye nem valdszind, hogy annyira megfontolt
lenne, hogy Buntét kérje meg?
A tandcsnok felvonta vékony szemdldo-
két.
— Hirszerzgink szerint a liny
okos, bér tapasztalatlan. De az, hogy
Buntot kérje hazastarsul... éle-
sebb elmét jelentene, mint amit

amellyel megfelelhetiink annak

feltételeznék réla, uram. ..
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Buntot keme hazzstarsul’ -
fordult oldalra hitetleniil Tecu-
a; a szalagesokrai megint Ossze-
urddtek, és a szolgik ismét odasi-
etlek megigazitani dket. — Te eszednél
vagy?
—Talan kisértésbe esne, hogy igent
mondjon, uram — pillantott a tunya harmadik fi-
1ra a tandcsnok.
Anasati nagydr szinte nyilt sajnlkozdssal a tekintetében
fels6hajtott:

— De gondolom, nemet kellene mondanom, igaz?

Az elsd tandcsado csettintett a nyelvével.

— Még Bunto is tal nagy politikai elonyt jelentene a szdmdra.
Gondoljon bele, mi lenne, ha a Minwanabi kutya véletleniil Bunt6t
is megolné, mikozben kiirtja az Acomdkat! Jusson eszébe az a fel-
fordulds, amit a Hamoi orgyilkos okozott!

Anasati nagytr bélintott.

—Igen, kénytelen lennék bossziit dllni. Szégyen, hogy igy elfu-
serdlta Mara meggyilkoldsdt, de azt hiszem, nem is virhattunk téle
mist. Az a fické rosszabb, mint egy jaguna; olyan finomkodo, mint
egy hasznobika parzds idején. — Tecuma megmozdult, hogy kényel-
mesebb testhelyzetet vegyen fel, amitdl szalagcsokrai megremegtek.
Amikor azonban megindultak felé a szolgdk, a nagyir megmereve-
dett, s igy sikertilt rendben tartania ét. — Ezzel nem akartam
lekicsinyelni az apjit — Sezu tényleg mindig igyekezett a legnagyobb
elonyt kovcsolni ellenem, ahol csak tudott. De mindig csak a jaték
keretei kozott. Ez a vérviszaly ligy viszont. .. — ingatta a fejét, és ne-
héz fejdisze kis hijan lezuhant. Chumaka odanyilt, és Gvatosan

visszaigazitotta, mikozben Tecuma folytatta: — Es mindezt a gondot

azért vallalni, hogy Sezu porontya megszégyeniiljon. ... idGpocséko-
ldsnak tiinik. — Koriilnézett a fiilledt teremben. — Istenek, itt van ez
a sok zenész, és egy cseppet sem szérakozhatunk — mondta.

— Készenlétben kell dllniuk, hogy eljatszhassak a hivatalos be-
vonuldsi indul6t, uram — felelte a legaprdbb részletekre is tigyeld,
peddns Chumaka.

Anasati nagyar bossziisan felsohajtott; elkeseredése csak
részben szolt tandcsnoka sustorgdsinak.

— Annyira tetszett az 0j szerzeménysorozat, amelyet a zené-
szek ebben a honapban irtak. Most meg az egész nap kirba vész.
Esetleg nem jatszhatnanak valamit, amig Mara meg nem érkezik?

Chumaka finoman megrizta a fejét. Egy izzadsigesepp
pottyant le orra hegyérdl.

— Uram, az etikett barmilyen megsértésébdl csak Acoma tr-
nd nyerhet.

Bir természeténél fogva tiirelmesebb volt, mint a gazdija,
most mdr § is csoddlkozott, miért tart ilyen sokdig a lany kiséreté-

nek dthaladni az udvaron.
— Nézz utdna, mi okozza a késedelmet! — stigta oda
a legkozelebbi szolginak.
A férfi meghajolt, és feltiinés nélkiil ki-
surrant egy oldalajton. Néhany percen be-
Ll visszatért az els6 tandcsoshoz a je-
lentéssel.
— Acoma Grnd az ajto eldtt il
uram.
Most mdr Chumaka is
kezdte elvesziteni a tiirelmét.
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ditja meg valaki a gongot, hogy
bejohessen?

A szolga nyugtalanul a fébejd-
ratra pillantott, amely el6tt még min-
dig ott Grkodtek az tinnepi diszbe 6lto-
z6tt ajtonallok. Tehetetleniil suttogta:

— A holgy panaszkodott a hGség miatt, és
megparancsolta, hogy vigyenek illatositott nedves
toriilkozoket meg hideg italt neki és a kiséretének, hogy
felfrissithessék magukat, mieldtt tiszteletiiket tennék, uram.

Chumaka végignézett az Anasati udvaron, ahol jo egy ordja
mindenki zdrt ajtok mellett {ildogélt a fullaszt6 déli hdségben. Ma-
giban tjraértékelte a Mardrdl alkotott képet. A ldny késlekedése
akdr okos manipuldcid is lehet; ezzel igyekszik feldiihiteni ellenfe-
1ét, hogy ebbdl is eldnyt kovicsoljon.

—No és meddig tart, amig megiszik egy pohdr vizet? — érdek-
16dott Tecuma.

— A holgy kérése meglepetésképpen ért benniinket, uram —
felelte a szolga. — IdGbe telik, amig egy ilyen nagy kiséret szimdra
italt készitiink.

Anasati nagyir osszenézett els6 tandcsaddjaval.

— Mégis, mekkora az a kiséret? — kérdezte Chumaka.

A szolga elvorosodott. Tanulatlan 1évén nem tudott megbizha-
toan szdmolni hisz folott.

— Ot személyes szolgdlot hozott magdval meg egy rangos idds
holgyet. Es két tisztet littam forgds sisakban.

—Ami legalabb Gtven katonit jelent. — Tecuma els6 tandcs-
adoja felé hajolt, és olyan hirtelen és halkan szélalt meg, hogy szin-
te sziszegett. — Mintha arrdl tdjékoztattdl volna, hogy a teljes ottho-
ni hadereje nem egész 6tven harcosra csokkent.

Chumaka pislogott.

— Uram, a Minwanabi haztartasban €16 kémiink azt jelentet-
te, hogy a csatdban, amelyben Sezu és a fia meghalt, az Acomdk f6
hadereje is elpusztult.

A szolga lathatélag kényelmetleniil érezte magat, amiért fiilta-
ntja volt ennek a térsalgdsnak, Chumaka azonban nem torgdott a
dologgal.

— Ezek szerint Acoma rng el merte hozni magival a teljes
megmaradt seregét? — szélalt meg hangosabban.

Bir latszott, hogy legszivesebben mashol lenne, a szolga vala-
szolt:

— Uram, a hadonra szerint tobb katondt is hozott. Szégyenben
maradtunk — amikor ldtta, hogy Anasati tr megfesziil azt hallva,
hogy a felkésziiletlenség szégyent hozhat a hazara, gyorsan kijavi-
totta magdt —, természetesen Ugy értettem, az on szolgdi szégyen-
ben maradtak, nagytr, mert a holgy kénytelen volt tovabbi szdz ka-
tonat a birtokon kiviil, egy sebtében felallitott taborban hagyni,
mivel nem volt kész s/all,uuﬂk a s/amukrd

A szolga nyilvanvalé meg] bbiilésére Chuma-
ka intett neki, hogy elmehet. Anasati nagyir mar el
is feledte a szolgival szembeni neheztelését,
inkdbb megriadt annak kovetkezményeitdl,
amit az imént hallott.

— Az Acoma haderg-parancs-
nok — kezével korozni kezdett,
ahogy megprébilta felidézni a
nevel— Keyoke, tapasztalt kato-
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val fel kell teteleznunk hogy

legalibb kétszer annyian marad-

otthon, hogy 6rizzék a birtokot.

ezu tartalék hadereje sokkal na-

gyobb lehetett, mint feltételeztiik. — Te-
kintetében bossziisag tiikrozodott, aztin
Gsszehizta a szemét, ahogy gyanu éledt ben-

Anasati udvar szemuigyre vehet-

te a lanyt, aki diszes viseletdi ki-

séret élén érkezett, és aki a Biroda-

lom egyik legbiiszkébb nevét viselo

hdzit irdnyitotta. Hazigazdajihoz ha-
sonldan az § oltozéke is megfelelt a hagyo-
manyoknak: s6tét, magasra tornyozott hajat

1

ne. — A kémiink vagy a Mir bik szolgdlatdb
all vagy alkalmatlan a feladatdra. Mivel te voltdl az, aki
meggyo6zott, hogy olyasvalakit fogadjak fel ebbe a bizalmi pozici-
oba, aki nem az én hdzam sziilotte, téged teszlek feleldssé a vizs-
gilatért. Ha elarultak benniinket, azt azonnal tudnom kell. — A h6-
ség és a kényelmetlen oltozék is épp elég rossz volt, Tecumdnak
azonban most az a rengeteg Koltség és nehézség jutott eszébe,
amellyel azt a kémet bejuttattik Minwanabi Gr hdzdba. Tekintetét
az els tandcsadora fiiggesztette:

— Vilagosan latom, hogy taldn rossz iranyba kormanyoztal
benniinket.

Chumaka megkészoriilte a torkdt. Latvinyosan hisiteni
kezdte magat egy diszes legyezdvel, hogy elrejtse arcat azok eldl,
akik netaldntin tudnak szajrol olvasni.

— Uram, kérem, ne itéljen elhamarkodottan! Az az tigynok a
miltban megbizhatdan szolgdlt benniinket, és kifejezetten j6l be-

épiilt. — TtinGdve elhallgatott, és megnyalta az ajkdt. — Sokkal valo-
Iah

gyongyhazzal és dragakovekkel diszitett csatok tar-

tottdk, arca pedig mintha a merev gyongyos galléron tré-

nolt volna. Unnepi ruhdja keményitett fodrain, és foldig ér6 uj-
jin Acoma zold szalagesokrok diszelegtek. Es mégis, minden
arcfestés és vastagon himzett oltozéke ellenére tigy tiint, csoppet
sem zavarja a pompa vagy a hoség.

Mara baljan, de egy Iépéssel mogotte Iépdelt Nacoya, aki im-
mdron az Acoma els§ tandcsadd paldstjdt viselte. Mara jobbjan ha-
rom tiszt masirozott. Pancéljuk csak tgy csillogott az uj lakktol és
a friss polirozastdl. Sisakjukon terjedelmes j tollbokréta lengett.
Parancsnoksaguk alatt 6tven harcos érkezett. Mara hintéjanak két
oldalin menetelve mindannyian pompésan festettek Gjonnan fé-
nyezett pancéljukban.

A katondk tokéletes rendben felsorakoztak az emelvény liba-
ndl; z6ld foltot alkottak a skarlatvoros-sarga ruhds Anasatik kozott.
Egy tiszt a harcosokkal maradt, a mdsik kettd pedig felkisérte Ma-
ra hordszékét az emelvényre vezeté harom lépcson. Odafonn a

szintibb, hogy a mi Mara trndnknek sikeriilt gyan félreve-
zetnie Minwanabi urat, ami megmagyardznd, miért kozvetitett
figynokiink hamis hireket. Kikiildok egy misik tigynokot. O vagy
igazolni fogja a feltételezésemet, vagy azzal a hirrel tér vissza, hogy
az 4drulé halott.

Tecuma lecsillapodott. Olyan volt, mint egy felbosszantott gyi-
lokszarny, amint megnyugodva lassan visszaengedi felborzolt tolla-
it. Ebben a pillanatban végre felzendiilt a negyedik gongiités.
A csarnokban posztol6 szolgik lassan kinyitottdk az udvar ajtajat,
Chumaka pedig belekezdett a kérg érkezését felvezetd Gsi szoveg-
be.

— Szivesen ldtjuk 6t a hazunkban, mint fényt és szelet, mele-
get és es6t, mert 6 hoz életet csarnokainkba.

A szavak egy Gsi ritus részét jelentették, és semmit sem tik-
roztek az Anasatik és az Acomdk kozti viszalybol. A Tandcs Jatéka-
ban mindig be kellett tartani a formakat. Konny( szellg lebegtette
meg a fiiggonyt. Anasati Gr szinte hallhatéan felséhajtott meg-

S 1acahen hh

konnyebl Chumaka har
ze ura pillanatnyi ellazuldsat.
— Lépj be, kérd, és kozold szindékodat! Italt és ételt, meleget
és kényelmet kindlunk.
Ez utébbin Chumaka magdban elmosolyodott. Ma senkinek
sem volt sziiksége tovibbi melegségre, és Mara nyilvinvaldan ké-
nyelmetleniil érzi magdt Anasati Gr eldtt. A tandcsado figyelmét
az érkezdkre Osszpontositotta.
Egy maginyos dob titemére sziirke kontost
hordszékvivok léptek be a vendéglaté emelvé-
nyétdl legtavolabb esd ajtdn. A lapos, nyi-
tott gyaloghinto, amelyet cipeltek, ma-
gasra tornyozott parndkkal volt tele;
ezek tetején iilt a mozdulatlan Ma-
ra. A zenészek belekezdtek a ké-
16 belépGjébe. Amig az idegesi-
toen egyszertidallamocska

folytatta, hogy leplez-

rabszolgak leeresztették terhiiket. A két uralkodé — a cérnavékony,
bossziis férfi és a talélésért alkudoz6 karcsi lany — szembenézett
egymassal.

Chumaka folytatta a hivatalos tidvozlést:

— Az Anasatik koszontik magas ranga vendégiiket, Acoma tr-

Nacoya a hagyomany szerint felelt:

— Az Acomak Kkoszo: mondanak kivalé hazi
Anasati Grnak — hajolt meg az idGs asszony, kora ellenére konnye-
dén a nehéz és meleg tinnepld ruhdban. Hangja tisztan csengett,
mintha csak els tandcsadonak sziiletett volna és nem dajkanak.

Ahivatalos tidvozlésviltds utdn Tecuma igyekezett a taldlkozds
céljara terelni a szot:

— A kérvénye itt fekszik el6ttiink, Acoma Grn§ — mondta.

Halk moraj hallatszott a virakozo udvaroncok fel6l, mert Te-
cuma szavai enyhe sértést hordoztak; egy hazassagi javaslatot kér-
vénynek mindsiteni azt sugallta, hogy Mara tdrsadalmi rangja je-
lentéktelen, és a férfinak hatalmdban all megjutalmazni vagy
megbiintetni az Grnét.

A diszhinton helyet foglalo liny azonban habozds nélkiil fe-
lelt. Hangsilya és szdvilasztdsa miatt vilasza olyanképp hangzott,
mintha csak egy kereskeddtdl rendelt volna valamit.

— Oriilok, hogy sikeriilt megfelelniiik a kivinalmainknak, Te-
cuma Gr.

Anasati Ur kissé kihtzta magdt. A lanynak helyén
volt az esze, és a fogadtatis sem hozta zavarba.

Mindazondltal hosszd, forré nap dllt a férfi
mogott, és minél hamarabb pontot tesz en-
nek a nevetséges tigynek a végére, annal
hamarabb beleiilhet medencéje hii-

vos vizébe, sot, talin még egy kis

zenét is hallgathat fiirdés kozben.

De sajnos még egy eskiidt ellen-

séggel szemben is be kell tar-

T
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niil intett hivatali palcdjaval.
Chumaka kenetes mosollyal
és alig észrevehetd meghajldssal re-
agilt.

— Tehat, mit javasol, Acoma Grng?
Ha Mara apja élt volna, § vezette volna a
fia vagy lednya kezéért folyo targyalisokat. Urng-
€ént azonban Mardnak kellett hiza minden hazassagat
intéznie (ideértve a sajatjat is), attol kezdve, hogy alkalmazott
egy hdzassagkozvetitdt, aki felvette a kapcsolatot a mésik csaldddal,

egészen addig, mig személyesen taldlkozott Anasati Grral.

Nacoya olyan finoman hajolt meg, hogy nyilvinvalé volt a
szandéka: viszonozni akarja a sértést.

—Acoma tirnd keres. ..

— Egy férjet — szakitott a félbe Mara.

A terem felmorajlott, de hamarosan elcsondesiilt, mert min-
denki fesziilten varta a folytatdst. Mindenki azt feltételezte, hogy az
elbizakodott Acoma uralkodd hdzastdrsat akar: olyasvalakit, akivel
nem kell osztoznia hatalman.

— Egy férjet? — vonta fel a szemoldokét Chumaka. Lathatdlag
kivancsiva tette az események ilyetén alakuldsa. Ez a fordulat nyil-
vanvaléan az Acoma els6 tandcsadot is meglepte, mert az idGs
asszony egy pillanatig dobbenten meredt a linyra, mieltt vissza-
nyerte volta Iélekjelenlétét. Chumaka szinte latta, hovd vezethet ez
a viratlan fordulat, de nem pontosan, s ez kenyelmetlenul érintet-

te, mintha olyan helyen viszketne, ahol képtel gvakarni.

Mara a sajit nevében vilaszolt, hangm vékonynak hatott az
Anasatik hatalmas csarnokdban.

— Tl fiatal vagyok én ehhez a stlyos felelGsséghez, nagy-
uram. Csak percek vilasztottak el attdl, hogy Lashima ndvérei ko-
7€ tartozzak, amikor ez a szorny tisztesség rim nehezedett. Nem
szabad, hogy tudatlansdgom veszélyt jelentsen az Acomékra nézve.
Tetteim teljes tudatdban kérem, hogy egy Anasati fiti térjen haza az
otthonomba. Amint 6sszehdzasodunk, § lesz az Acomak uralkodo-
ja.

Anasati nagydrnak elakadt a szava. Minden lehetséges kérés
koziil erre nem késziiltek fel. Ez a lany egy szuszra nemcsak hogy
eltivolitotta magdt a hatalomt6l, hanem rdaddsul az Anasati csa-
lad, édesapja egyik legrégebbi politikai ellensége kezébe adta az
irdnyitast. Olyan vdratlan volt a kérés, hogy nagy sustorgds timadt
a csarnokban osszegy(ltek kozott. Anasati nagyir azonban hamar
oOsszeszedte magit; egy €les pillantdssal, és pdlcdja kurta intésével
lecsendesitette udvaroncait.

Keményen a linyra nézett, aki megkérte egyik fia kezét, aztin
nyersen megszolalt:

— On 4t akarja ruhdzni hza becsiiletét az én csalddomra, r-

ndm. Megtudhatnam, miért?
Az Anasati udvaroncok mozdulatlanul virtik a va-
laszt. Az egyetlen mozgds a szobdban az volt, hogy a
nap ebben a pillanatban bekandikalt az ajton,
és szikrdzo fényeket sz6rt széjjel a dragako-
vekkel diszitett ruhdkrol. Mara tigyet
sem vetett a hirtelen timadt ragyo-
gisra.
— A poziciém gyenge, Tecu-
ma Ur — siitotte le a s7emet
mint aki szégyelli
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szzmosak és gazdagok én

azonban csak egy ldny vagyok,

alig néhany erdforrssal. Ha mdr a

hdzam igy is, ugy is alacsonyabb ren-

dii tényez6vé valik, legalibb hadd va-

lasszam meg én a szovetségeseinket!

Atydm legnagyobb ellensége Minwanabi tr

volt. Ez nem titok. Az, hogy 6n és § pillanatnyilag

békében dllnak, nem végleges dolog. EI6bb vagy utdbb
Gsszetlizésbe fognak keveredni. — A lany kicsiny kezét osszekul-
csolta az 6lében, és hangjit eltdkélten felemelte: — Barkivel hajlan-
do lennék szovetséget kotni, aki egy napon sszezizhatja azt az
embert, aki felelGs édesapim halalaért!

Anasati nagyur elsg tanacsadéja ugy fordult, hogy a csarnok-
ban senki se lithassa az arcdt — nyilvinval6 ténynek tekintették,
hogy az Acoma katondk valamelyike kém, aki képes szdjrol olvas-
ni.

— Egy szavat sem hiszem, nagyuram — stigta Tecuma tr fiilé-
be.

Tecuma félrebiccentette a fejét, és foga kozt sziirve a sz6t vi-
laszolt:

— En sem. Viszont ha ez a liny Acoma nagyurat csindl Jirdbél,
egy nagy hdz egész életemre a szovetségesiink lesz, a fiam olyan
rangra emelkedik, amilyenr6l nem is dlmodhattam, rdaddsul a
lanynak igaza van: elGbb-utobb kénytelenek lesziink leszimolni
Jingu Minwanabival. Ha pedig elpusztitiuk a Minwanabikat, az
egyik fiam az Ot Nagy Csaldd egyikének ura lesz.

Chumaka beletorddve rizta a fejét. Ura gy gondolkodott,
hogy egy napon két hazbdl szirmazé leszarmazottai versenghetnek
majd a haduri hivatalért. Tecuma folytatta az érvelést:

— Azonkiviil ez a ldny csak a nagyur felesége lesz, semmi
tobb. A férje fogja meghatdrozni az Acoma politikat. Nem, Chuma-
ka, barmiben is sdntikil Mara, ez tilzottan j6 lehetdség ahhoz,
hogy csak gy elsétaljunk mellette. Nem hiszem, hogy ez a liny
elég okos, és taljarhat az esziinkon, ha egyszer Jiro uralkodik az
Acomik folott.

Tecuma hérom fidra pillantott. Jiro érdeklGdve szemlélte Ma-
rit. Elénk arckifejezésébdl itélve a kozépsd fii mind a rangot,
mind a ldnyt izgalmasnak taldlta; értelmes fit 1évén oriilt a hdzas-
sagnak. Ekkor megkereste apja tekintetét, és igenlGen bélintott. Ji-
ro arca kicsivel sovrabb, bolintdsa pedig drulkoddbb volt, mint Te-
cuma szerette volna. A fit tudta, hogy a hatalom mindossze csak
egy hajszalnyira van a markatdl, és nyiltan vigyakozott rd, hogy
megragadhassa. Tecuma kis hijdn felsohajtott; Jiro még fiatal, id6-
vel mindent meg fog tanulni. Az egészben valami mégis zavarta az
idds férfit, valami nem tetszett neki. Egy pillanatig fontolgatta, hogy
hazakiildi a lanyt, é a Minwanabik kényére-kedvére hagyja. Ambi-
cija azonban nem engedte, hogy igy dontson. Mert legtehetsége-
sebb fia igy megkaphat egy, kiilonben elérhetetlen rangot,

s raaddsul ehhez hozzdjarul az 6rom, hogy egy ré-
gi ellenség lanyat szilardan és véglegesen térd-

re kényszerithetik. Ez utolsd kétségeit is
félresoporte. Arrébb intette eldtte topor-

20 tandcsnokat, majd szembefordult

Maréval, mondvan:

—Bolesen  dontottél, le-
dnyom.




Nyafogd Nefelejcs levelezése 11.

Alex! k
L

Igazén szornya! Mostandban tengernyi kellemetlenség és flasko keseriti meg az életemet. Miért van az, hogy egy olyan, szemldto-
mdst tehetséges és l'ntel[[gens galetk[, mint én mindig kinos szitudciokba keveredik, migaz otromba és ostoba ;i[ga[etkik (itja mint-
ha dra’gakévekkel lenne kikdvezve? Nekem mondhatod, hogy az az ut a pokolba visz, csppet sem vigaszta[, mikézben folyama-
tosan senyvedek... Nyaffl

Meséltem, hogy néhdny héttel ezelott Tafok Klood nevit ijisszal elintéztiink egy gonosz banyit? Hazafelé menet elbeszél-
gettunk - pontosabban: én pra’b;iltam eliitni az idot csevegéssel, mert a tarsam nem volt éppen beszédes -, s megemlitettem, hogy
van egy solyom lindzsim; azok a t;irgyak, melyeket Oseink a ,sélyom” névvel illetettek, migikus erejiikkel kbztudomésulag ép-
pensé&gel az {jdszok képességeit)avig’;ik. Klood egész fellelkesedett — egyébke’nt mdr-mdr vérfagyasztéan hidegvérﬂ — ésazt ajdn-
lotta, ha én gy sem haszndlom azt a lindzsit, akkor cseréljem el vele egy bavss nyakldncra. Ugy gondu[tam, ez igy tisztességes
tizlet, amivel mindenki jol jdr, ezért rabdlintottam.

Miutin lebonyolitottuk a cserét (ez nem megy im olyan kénnyen! Papirok tomegét kellett kitlteniink, Sridsi Dsszegeket ki-
fizetniink, mire dtverekedtitk magunkat a Teron-hegyi biirokrdcia sotét ttvesztojén, s a sunyi boltos kszremikadésével megkap-
tuk a t;irgyainkat), szornyl dolog tortént! Klood otthon hosszas vizsga’latnak vetette ald a sélyom gyalogos landzsdjit, és kideralt,
hugy gyakorlat[lag semmilyen m;ig[kus képessége nincsen! Valamivel jobban meg van munkdlva ugyan, mint egy ait[agos gya[ogos
lindzsa, de az ijiszok szimdra semmiféle elonyt nem biztosit. ..

Tufok Klood persze - némileg érthetoen — azt hitte, hogy szandékosan dtvertem ot (hiszen kaptam egy szép és hasznos
nyaklincot agyakorlatl’lag értéktelen lindzsdért), és mire hozzdm eljutott a rémes hir, mir telekartolte a szintet azzal, ho‘gy én,
én a kozismerten szerény és becsiiletes galetki valdjaban egy mocskos csald lennék! Nyaffi

Eltekintve attdl, hogy ez az dllitést senki sem vehette teljesen komolyan, meglehetésen korrodalta az olimpiai gy[)zelmem
ota formdlodoban lévs presztizsemet. Az azért jélesett, hugy voltak olyanok is, akik mellém dlltak, és azt mondtik, hogy ah’gha
vagyukgaz szélhdmos. Példdul XelloRia, aki egy bérd bardtom (azt hiszem, mostansig o alla [egmagasabb rangban a kldnunkban),
sot még Fenix is! Pedig 6 folyamatosan biztosit arrél, hogy ha egyszer azonos szinten lesziink, azonnal le Fog mészdrolni. .. (Eb-
bol is lithatod, ho‘gy illandg életveszélyben kell élnem. .. Nyaffi) Na j6, Fenix olyan nagyszijt, ho‘gy csak oldalazva képes bemen-
nia barlangj;iba, de legalébb korrekt.

Szerencsére Klood hajlands volt széba illni velem, és mostanra talin valamennyire sikeriilt meggyoznom arrdl, hogy nem
volt szindékos a baklsvésem. Mert hdt valéban hibdztam: a fegyver mdgikus képességeinek azonositdsit nekem kellett volna el-
végeznem. .. Kiilonben utdnajdrtam az akadémidn, és megtudtam, hugy nemesak ,slyom” fegyverek, de azok is, amelyeknek va-
lamilyen leheletet kellene erositeniik (mondjuk a
yvillim akdrmilyen kardja”) valamilyen megfe)’the-
tetlen okbdl nem gy viselkednek, ahogy illene ne-
kik... Tehdt a mdgikus térben uralkodé anarchi-
dnak estem dldozatul. Ht nem borzaszté? Nyaffi

Természetesen folajanlottam, hogy cseréljiik
vissza a tirgyakat, de Tafok Klood — érthetéen —
visszautasitotta ezt: egyrészt megint végig kellett
volna jarmunk a szint egész burokrécidjdt, mdsrészt
valészinileg elege is lett az egészbal. ..

Még éppen csak kihevertem a kinos tgy okozta
megrizkddtata’st, amikor kovetkezett egy mdsik. Ko-
riilbeliil két hete voltam tagja a Békeidok Hirmonds-
inak, amikor jelentkezett Dart Mahul, és. .. Ja, ehhez
el kell mesélnem az elozményeket is: par hénappal

ezeldtt irtam neki, mert szerettem volna belépni a

- 42 Alanori Kronika — V. évf. 10. (58.) szém



Bolcsek Korébe. Virtam, vartam, de vélasz nem érkezett. Furcsilltam
kicsit a dolgot, mert Ggy hallottam, 6 minden levélre vilaszolni szo-
kott, de aztin szomoru szivvel beletrédtem, hogy talin nem vagyok
elég szimpatikus neki. ..

Eltelt par hét, és, ugye, megalakult a Békeidok Hirmonddi nevi
szbvetség, amely — ha lehetséges — még a Bolcsek Korénél is jobban
tetszett nekem, be is [éptem kozéjik, Dart Mahulékrél pedig egészen
elfeledkeztem.

Sajnos — vagyis dehogy sajnos: szerencsére —, kiderdlt, hogy ok

csdppet sem feledkeztek réla, sot, 5zévet5égﬁk tagjinak tekintenek.
Egyszertien az tértént, hogy Dart Mahul valamiért dridsi késéssel kap-
tamega levelemet, és automatikusan felvett a Bolcsek Korének tag[[s-
tdjdra — akkor, amikor én mdr benne voltam egy mdsik szovetség-
ben... Es — miutdn ezt megtudta —, azt feltételezte, hogy cstinydn
rdszedtem ot. Szornyen kinos szitudcioba kerdltem tehdt megint. ..
Nyaffl

Sikeralt persze megmagyarazni, ho‘gy semmi rosszat nem akar-
tam, sot, a végén még pozitiv k[csengése is lett a dolognak: abban a
megbecsalésben lett részem, hogy megv;ilasztattak a Bolesek Kore tiszteletbeli tagjimk. Tehdt Dsszességében még jolis érezhet-
ném magam, de az ugy egyilta[in nem tett jot pattandsig feszult idegeimnek.

Mert hdt nemcsak az efféle kinos esetek romboljak a tisztességes galetkik kozérzetét: nemrégiben ismét megloptak — egy gaz-
tevo hdrom gyonyord, tokéletesre csiszolt ékkovet rabolt el tolem! —, azonkiviil aljas, brutalis vaddllatok folyamatosan timadjik
kicsinyke, és alig~alig lakdjos barlangomat. Es amikor rdaddsul nok teszik ezt, az killonosen fij érzékeny ki szivemnek, hiszen del-
lentik csak tessék-ldssék védekezhetek: Agresszivi egyetlen nyilvesszovel leteritett, Fikusz Kukisz pedig egyszertien agyonvert.
Szornyal Es hogy milyen csunyak voltak mindketten! Nyaff!

Aztin ott volt Urdwon Dyn, aki kétszer is lopn[ akart tolem, elobb a csapddmba lépett bele, aztdn meg olyan zajjal jéitt, hogy
felriadtam az éjszaka kiizepe’n. A legrosszabb az volt az egészben, hugy a rémes csata utin mindkét alkalommal ki kellett ci-
pelnem hatalmas testét a barlangombél. Igazdn rettenetes a kdzbiztonsdg ezen a szinten is. Most hogy védekezzem az ilyen szor-
nyetegek zaklatdsal ellen?! Valaki azt mondta erre, hogy haszniyakgrinitbért meg védelem italdt — az utébbit sotét makbal és
hénakkupokbel lehet elkésziteni, ha minden igaz -, de ez a ,j6 tandcs” mit sem ér a kegyet[en migusok és kiméletlen piromidok
ellen. Gyéngécske kis elektromos leheletem arra is éppen csak e[ég, hugy megvédjem az életemet a szint torzsziilttjei ellen, de
egy duvadként rim ronté galetki ellen szinte semmit sem tehetek, 6, én szegény. .. Nyaffl

Kevés dolog okoz sromet mostandban nékem. .. Taldn a szovetségem. A Hirmondok kozott mindig jol érzem magam. Meg-
lehetosen nagy a tiljelentkezés, nem is tudom, neked akad-e egya’[talén hely a szitkre szabott tizenhatos keretben. Am gozero-
vel dolgozunk a tandcsterem felépitésén, és akkor majd harmincketten is lehetiink mdr — bar attol félek, ez is csak egy rovid ide-
ig lehet elégséges. A szovetési bar[angunk ugyan puritin még kissé, de dlmaink nagyobbak, mint maga a Terumhegy. e
Kétségk[vul ami barlangrendszerunk lesza legszebb az sszes kozott, de terveink kézott 5zerepelnek taldlkozok, versenyek. ..
Azt hiszem, hamarosan mindenki hallani Fog rélunk.

A pszi még egy nagyszeri dolog: egy Lirian nevit kitlongs linnyal rendszeresen megkuzdunk az asztrdlis térben (kozismert,
hogy azilyen bara’tsigos pérviadalok a lega[kalmasabbak a pszi~képességek fejlesztésére). Felviltva haszniljuk a sziirkedllomdny
roncsoldsa és a tudati méreg nevi képességeket, igy...

...Nyaffl Ilyen nincs! Mikézben elmeriiltem a levélirisban, teljesen elfeledkeztem az idé muldsirdl, s csak most jottem rd,
hogy vdrnak ram: valami Rumbold Theofil zsoldossereget szervez gonosz sétét elf nekromantik ellen, és engem is hivtak, hogy
vegyek részt az é[et—hal;ilkilzdelemben:gyivasa’gnak tant volna, ha visszautasitom a felkérést. .. Most meg szépen elfeledkeztem
réla. Széval, ne haragucg, rohanok!

Minden jot kivin:

Nefelejcs

a lelkiismeretes
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TAPOLAS] TPANAGSSOLL

"\ Mi is az a tapolas? Nos, arrol van szo, hogy mindenféle szerepja-
¥ 2 tékos érdekek battérbe szoritdsdval csak arra koncentrdlunk,
bhogy karakteriink minél erésebb legyen. Ez a cikk nem azoknak
sz0l tehat, akik szerepjaték gyanant iizik a jatékot, hanem azok-
nak, akik minél erosebb, magas szintii karaktereket szeretnének.

Az OV-n karakteriinket KNO-bol erdsithetjiik. Minden tu-
lajdonsdga, szakértelmei, mérete, minden KNO-bol all.
Egyértelmi tehat, hogy egy karakter akkor lesz ,tipos”,
ha minél tobb KNO-t sikertl szereznie, és ezen KNO-kat
ugy osztja el tulajdonsagai kozott, hogy eziltal a kés6bbi-
ekben még tobb KNO-t tudjon szerezni.

Az egyik legfontosabb KNO forris a forduld végén ka-
pott fix KNO, a masik pedig a f6leg harc kozben talalhat6
6skovek. ElsGsorban tehdt arra érdemes koncentralni,
hogy lehetGség szerint le tudjunk gy6zni minden szor-
nyet, akik az Gskoveket ,6rzik” és emellett minél maga-
sabb szinten legytink, hogy a fordul6 végén kapott KNO
minél tobb legyen. Ugyan kozvetleniil nem szimit KNO-
nak, de nagy segitséget jelentenek a kiilonb6z6 vardzstar-

|| gyak is. Konnyen ldthatd, hogy ha leheletiink pl. 7-es, és

szerziink egy +2 leheletet ad6 vardzstirgyat, akkor az
olyan, mintha elkoltottiink volna 15 KNO-t a leheletiink
novelésére. Varizstirgyakat féleg kalandok megoldasa
utin kapunk jutalmul, vagy mas galetkiktGl visirolha-
tunk. Ez ut6ébbi sok aranyba kertl, amelyet elsGsorban
szintén a kalandok megolddsaért cserébe kapunk.

A tdpolds célja tehat, hogy ugy osszuk el a rendelkezé-
stunkre all6 KNO-t, hogy a szornyeket le tudjuk gy6zni,
koltozziink egyre magasabb szintre, oldjunk meg sok ka-
landot, és visdroljuk a pénziinkb6l sok vardzstirgyat.

Mivel az OV egy tarsasjiték, ezért el kell fogadjuk, hogy
nem allhat csak az otthon, egymagunkban tervezgetett for-
dulék milyenségén a sikeriink. Sok emberrel kell tartani a
kapcsolatot, sok baritot kell szerezni, mert az O segitsé-
gtik tobbet jelent birminél. Ha egy kaland megkapdsidhoz
magas magia kell, kérhettink t6luk kolcson magiat noveld

. vardzstirgyakat, ha valamiben nem vagyunk biztosak, meg-

kérdezhetjik t6lik, ha egy bardtunknak van egy szimdra

| haszndlhatatlan vardzstirgya, elkérhetjiik t6le stb. Nem so-

rolom, szerintem mindenki ldtja, mekkora segitség, ha va-
lakit a bardtai ellitnak mondjuk leheletet novel6 tirgyak-
kal, és igy 10 (34)-es lehelettel mindent legy6z...

Nagyon ajanlom, hogy dlljatok be valamilyen szovet-
ségbe is. Na persze nem a szerintem értelmetlen szovet-
ségi épiiletek miatt, hanem pont az el6bb emlitett barati
tarsasdg, segitség miatt. Célszerd a karakter érdekl6désé-
nek megfelel§ szovetséget valasztani, példaul egy magus
karakter joOl jir egy vardzslatorientilt szovetséggel (ilyen
példaul a Varazslérend (#15001), mivel itt mindenki ma-
gus, nyilvin mindenki egy emberként segiti a masikat pél-
daul a klankildetésekben. Egy karakter egyediil soha
nem lenne képes feltaldlni a védelem italanak receptjét,
tobbek kozott ez is a Varazslorend aktiv munkija révén
lett feltaldlva. Igy konnyebben haladhat az ember a klan-
kuldetésekben, mintha ugyanezt a hyperbdl, tobb hénap
késéssel tudna meg.

Persze ezek mellett nagy fontossiggal bir az UL meg-
tervezése is. A metron ulve, iskolai sziinetben stb. irt UL-
ek soha nem lesznek olyan optimdlisra tervezve, mintha
mindezt egy kényelmes szobdban, a szimit6gép segitsé-
gével tennénk.

Hit nagyjabdl ezek egy ,tdpos” karakter 1étrehozdsi-
nak, irdnyitasanak alapfeltételei. Ugyan nagyon sok idGbe
kertil, de szintén nagy segitség, ha sok-sok mas ember for-
duléit is mindig figyelmesen elolvasod. Nagyon sok min-
dent lehet tanulni belShik.

No de térjunk rd az UL tervezésre, milyen apro truk-
kok vannak, mit érdemes csindlni egy forduldban. A ka-
raktertink f6 alapanyaga, amib6l minden egyes karakter
egyforman részesedik, a TVP Ezt az alapanyagot kell fel-
dolgoznunk, KNO-va alakitanunk. Ez elég egyértelmivé
teszi, hogy azokat a parancsokat favorizaljuk, amelyek a
legkevesebb TVP befektetésével a legtobb KNO-t eredmé-
nyezik. Ezenkiviil mérlegelniink kell még, hogy a befekte-
tett egyéb erdforras (KNO, tirgyak, hdsiességpont) mas
irdnyud elkoltésével nem jutnink-e még tobb KNO-hoz.

Vizsgaljuk hit meg a gyakori tevékenységeket:

Atokszords: Nyilvan csak akkor van értelme, ha magas
atokszorasunk van. Ehhez be kell fektetni egy csomé KNO-
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t az atokszords szakértelembe. Utdna gyakorlatilag 10 TVP-
t tudunk dtviltani kb. 30% lélekenergidra, azaz 0.3 KNO-ra.

Vaddszat: Az els6 10 TVP-be kertil. A szornyeket nem
art hamar legy6zni, mert kiilonben még a gyogyitasra is
TVP-t kell kolteniink. Mondjuk a 2 koros csatak még elfo-
gadhatoak, nézziik ezt az esetet. Van 0.16 harci fejlédés,
plusz a végén kinyert kb. 44% lélekenergia. Osszesen kb.
0.6 KNO-t jelent egy vadaszat. Na, ez mar jobban hangzik
az atokszorasnal, még befektetett KNO-ra sincs sziikség,
mivel harcolni dgyis mindenkinek kell, ha mashol nem,
hdt a csarnokban.

Bardtsigos portya: Nincs sziikség semmilyen komoly
befektetésre, kereskedelme, meggyGz6készsége kell csak
hogy legyen az embernek. Ekkor 0.2 KNO az eredmény
10 TVP-ért. Az els6 portya még nem kertl TVP-be, és O
TVP-t 0.2 KNO-ra viltani ugyebdr elég j6 tzlet. Utdna vi-
szont nem kell erSltetni, nem olyan sok az a 0.2 KNO.

Régészet: Sziikséges befektetni egy adag KNO-t a régé-
szet szakértelem megvételére, novelésére. Utdna 10 TVP-
ért megkapjuk a vaddszat 33%-at, tehdt dtlagosan 0.2 KNO-
t. Emellett fejlédik a régészetiink, aminek viszont nincs
sok értelme. Kis eséllyel taldlhatunk vardzstirgyat, de azo-
kat a kalandokban is taldlhatunk, ott rdadasul fixen.

No mindegy, sorolhatnim még ezeket a dolgokat, de

' a szabalykonyv alapjan ugyis mindenki ki tudja ezeket

szdmolni. Inkdbb nézziik meg, hogy mi az, amit csindlni

. érdemes, csinalni kell.

-

Az épiiletes kalandokrol van sz6. Ezek édtlagosan 10
TVP-ért 1 egész KNO-t adnak, plusz (!) a kaland kozbeni
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fejlédések, szornyekért kapott lélekenergia. Igaz, sok
szakértelem, hésiességpont kell a megolddsukhoz, de
ezek nagyon hamar visszatériilnek. Emellett a felvett szak-
értelmek sem minden esetben haszontalanok, majdnem
mindnek van valami értelme is. (pl. a kereskedelem, ék-
szerészet pénzt termel, a csapdakészités megvédhet a tol-
vajoktdl stb.) Riadasul ez is csak egy egyszeri befektetés,
a 4. szint végére, 5. szint elejére mar minden szakértel-
miink meglesz, utina mar nem kell felvenni kés6bb tobb
szakértelmet. A kaland végén persze még ott vannak a
brutilisan sok KNO-t jelent vardzstirgyak, a pénz, ami
szintén varazstargyakat jelent. Szoval a jaték jelenlegi alla-
sa szerint az épuletes kalandok azok, amelyeket minden-
kinek csindlnia kell, ez a legtiposabb tevékenység.

Még azért azt megjegyezném, hogy a kalandok 4ltala-
ban ugy vannak felépitve, hogy egy proba 5 TVP, egy harc
pedig 10 TVP-vel noveli a kaland TVP koltségét. Egy olyan
kaland tehit amelyben 3 tulajdonsdgproba, és 2 harc van,
az 35 TVP-be keriil dltaldban. A kalandokban tehat ,beépi-
tett vaddszat parancs” van a végén kapott jutalom mellett.

Itt térnék még ki a véletlenszerti kalandokra. Nos ez
teljesen mds téma, ugyanis ezeknek a végén nincsen
KNO, jutalom gyandnt egy darab hdsiességponttal szurjik
ki az ember szemét. Persze kis eséllyel itt is talalhatsz va-
razstargyat, de erre a kis esélyre nem érdemes jitszani.
Van viszont egy nagy el6nyiik az épiletes kalandokkal
szemben, hogy ha elakadunk a kaland kozben, akkor leg-
kozelebb onnan tudjuk folytatni. Ez azt teszi lehet6vé,
hogy hésiességpont koltése nélkiil is meg tudjuk Sket csi-
ndlni, még ha csak 6tddszori probalkozdsra is. Haddat...
konnyen beldthatjuk, hogy 25-30 TVP nem ér egy hésies-
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ségpontot, az 5-10 TVP-s kalandokat még megérheti e cél-
bol megcesindlni, de tébbet nem érdemelnek. Véletlensze-
rti kalandokban soha ne kéltstink HO pontot!

Az Osok csarnokaval minden fordulénkban foglalkoz-
)| zunk, hiszen a szentély megtaldldsa nélkill nem koltozhe-
tiink magasabb szintre. A csarnokban dltaldban a kereszt-
be, valtott iranyokban valé mozgis a legeffektivebb (M
1212 1212 1414 1414 3434 3434). A jaték harmadik szint-
jén azonban megszerezhetd a kontaktus Gseiddel vardzs-
" lat, amely nagyban megkonnyiti a dolgunkat. Mi is dllhat-
nd utunkat az 6sok csarnokiban?

Szornyek: A csarnok szornykészlete minden esetben
megegyezik az adott szinten, normal vaddszat soran talal-
hat6 szornyekkel. Ezeknek az esetek tobbségében nem
szabad ellenfélnek lennitik. Azonban vannak olyan szor-
nyek, amelyek immunisak a leheletiinkre, nehéz Gket el-
taldlni stb. tehat agynevezett ,mumus” szornyek. Nos, ha
egy ilyennel akadunk 6ssze az 6sok csarnokdban, az na-
gyon ciki, tehdt a legjobb, ha nincsenek szimunkra ilyen

lények. Hogy ez hogyan lehet? Hat ugy, hogy sokkal er6-
i . % 2 4

sebbek vagyunk harcban, mint az dtlag, és van egy mdsod-
e lagos harci képességunk is. A savat lehel6 karaktereknek

r‘ példaul nagy ellenfél a harmadik szinten a fekete holyag.
' .0 | De ha leheletiink sokkal nagyobb az dtlagnal, vagy ha van
mondjuk mellé bliziink, akkor ez a 1ény sem ellenfél. Ha
véletlentl mégis legy6zhetetlen szornybe akadunk, akkor
kénytelenek lesziink a dimenzidkaput alkalmazni, de ezt

igyekezziink elkertilni, inkdbb legyiink harcban (is) tdpo-
sak, és tudjunk legy6zni minden szornyet. [

Rejtvények: Eleinte kevés rejtvény van a csarnokokban,
nem hdtraltatjadk a mozgdsunkat, késébb azonban nagyon
nagy a csarnok, és a sok rejtvény nagyon visszatartja az em-
bert. Erdemes megbecsiilni, hogy még hany fordulét szin-
dékozunk a szinten tolteni, kalandok miatt, és ez alapjin
eldonteni, hogy haszniljuk-e a 8-as paramétert. A szintre
koltozésiink utini fordulékban még nem érdemes hasznl-
ni, de ha a kalandokkal gyorsabb titemben haladunk, mint
a csarnokkal, akkor kénytelenek lesziink KNO-bol meg-
vesztegetni a rejtvény-mestereket. Ez az elveszett KNO ugy-
is visszajon, hiszen igy hamarabb tudunk vj szintre kolt6z-
ni, és ezaltal elobb kapunk a fordul6 végén +1KNO-t.

Tulajdonsagprébak: HO pontot kolteni a csarnokban
nagyon nagy butasig lenne, hiszen a HO pontok szima
véges, csarnok pedig mindig van j, préba is sok van.
Amikor az Osok csarnokiba belépiink, szinte mindig ér-
demes bedllitani, hogy ne koltsiink h&siességpontot. A
probamestereket inkdbb meg kell vesztegetni, vagy meg-
dobni a probakat. Az elsd szinteken még nem kertil ez tal
sok aranyba, de késGbb igen, rdadasul a 4. szintt6l nem is
lehet megvesztegetni, csak bizonyos forduldszam felett.
Igy egy lehetdségiink marad, hogy dobjuk meg a probi-
kat. A csarnokon kiviil, a kalandokban is sok a tulajdon-
sagproba, tehdt minden szempontb6l érdemes a tulaj-
donsigokat magasra vinni. A csarnokban az eddig észlelt
legmagasabb probakiiszob tizes, tehdt minden tulajdon-
sagunkat vigyliik minél el6bb minimum 9-re. Ez vardzstar-
gyakkal konnyen megoldhato.

Ezt a hiaromféle akadilyt tehat it tudjuk 1épni, igy
semmi nem allhat a sikeres felkoltozés atjaba.

Igyekezziink belépni valamilyen kldnba is, ez hit-
rannyal nem jar, csak elénnyel. A belépési feltételek ele-
inte talin nehéznek tlinhetnek, az én véleményem szerint
egyik klin sem ér annyit, hogy csak a belépés miatt kolt-
stink er6forrasokat a feltételekre. Beallni akkor érdemes
egy klanba, ha amugy is 0sszejon a feltétel. Nyilvin maga-
t6l soha nem lesz 6tos éberségiink, igy a katondk klinjd-
r6l mér le is mondhatunk. Az 6t6dik szinten mdr taldlha-
tunk kaland sordn éberségprobdt, itt mdr érdemes
felvenni az éberség szakértelmet, de addig semmiképpen.
Viszont a tisztogatokhoz kell6 legy6zott torzsziilott, a bar- |
dokhoz a hirnév, vagy egy magusnak a magas magia tigyis
hamar 0sszejon, ha pedig mar megvan, miért ne allnink
be egy klinba.




Természetesen a klanvilasztdsndl is az az elsGdleges
szempont, hogy melyik segitségével jutunk tobb KNO-
hoz. A bardok kldnja tisztin KNO-t ad, a mdgusok dltal
| adott +varazslatszint is konnyen kiszimithat6, hogy
mennyi KNO-t jelent. Persze mindenhol csak azt kell néz-
ni, hogy a klinok dltal adott boénuszra, ha nem adna a
kldn, koltenénk-e KNO-t. Nyilvinval6, hogy ha egy elemi
mdgus villimsujtasa 15 (17), azzal 31KNO-t jelent neki a
klinb6nusz. Ha van még olyan vardzslata, amit haszndl, az
is szamit, de példdul az, hogy a sorvasztisa 1 (3) nem ju-
| tott el6nyhoz, ha amugy sem hasznilja soha a sorvasztast.
Ugyanigy a tisztogatok bonusza is kiszimolhat6, hogy az
adott +sebzés mennyi +végtagméretet, és ezdltal mennyi
+KNO-t jelent. Azonban ha ugyis minden szornyet 1 kor
alatt veriink meg, akkor nem ndvelnénk tovibb a végtag-
méretet, tehdt ez esetben semmit nem jelent a bénusz.

Még egy fontos szempont van, mégpedig a klankilde-
tések teljesithetGsége. Sajnos a kldnok nagy tobbsége ad
| ,6lj meg x darab y tipust szérnyet” cimi fantdzidtlan kiil-
detéseket, és ezzel a teljesen taptalan vadaszatra kénysze-
riti tagjait. Egy kivétel van, a bardok kldnja, amely szere-
pébdl adéddéan nem ad, és valdszintleg nem is fog soha
ilyen kildetést adni. J6 valasztiasnak tlinhet még a halha-
tatlanok kldnja, amelybe szintén belépési feltételre valo
koltés nélkul, id6vel ingyen allhatunk be. Azonban a kiil-
) detések itt mar-mdr teljesen abszurdak, teljesithetetlenek,
igy ez a kldn sajnos sokat veszit értelmébol.

A jelenlegi tapasztalatok alapjan maximum harom fé-
le kldn van, amelyekbe a tipoldsra éheseknek be érdemes
allni: Ha vardzslo a karakter, akkor a magusok kozé, ha
pedig barmi mds, akkor a birdokhoz, esetleg a halhatatla-
nok kozé.

Par gyakorlati tanacs az eddigi fordul6k tapasztalata
alapjan:

Noveljiik a biiz szakértelmet. Annyira univerzilis tap,
hogy mindenkinek sziiksége van rd. Talin a magusok és a
l6fegyveresek vannak csak meg nélkiile.

Ne novessziink két gyokeresen mdas timadasi format.
Misodlagos tdimaddsnak ott van a bliz, nem kell més. Ha
jon egy leheletimmunis lény, inkdbb noveljik még maga-
sabbra a leheletet, ha nem tudjuk legy6zni, minthogy t6-
mérdek KNO-t 6ljink egy masik, ritkin hasznalt szakérte-

' lembe.

Fordulénként csak egyszer portyizzunk, a tobbi TVP
kidobds. Ha nagyon sok a TVP-nk, akkor sem. Nem kell
félni, késGbb biztos lesz mire kolteni. Ugyanez a helyzet a
vaddszattal, régészettel, és a tobbi hasonléan értelmetlen
cselekvéssel.
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Sporoljunk a hésiességpontokkal! Ha van ra lehetGsé-
giink, a kalandok el6tt, a benne tesztelésre keril$ szakér-
telmeken noveljink egy kicsit. Késébb (mdr az 6todik
szinten is) nagyon megugranak a probakiiszobok, szik-
ség lesz minden elraktdrozott hésiességpontunkra.

A szornyeket az elsé harom szinten raériink még akar
négy kor alatt is megdlni, hiszen igy tobb a harci fejlédés.
Késébb azonban nagyon sokat sebeznek a szornyek, és
gusztustalan timadasokat haszndlnak, tehat igyekezziink le-
het6leg annyira novelni a harci képességeket, hogy egy kor
alatt oljiik meg a szornyeket, és ne kelljen sokat gyogyitani
magunkon. Szintén a gyogyitdsra koltott TVP-k csokkentése
érdekében érdemes a gyorsasagunkat minél magasabbra
vinni. Csak tigy menjiink neki a kalandoknak, ha nagy a va-
16szintiség a sikerre. Fokozottan igaz ez a tobbszemélyes ka-
landokra, csak akkor vallalkozzunk ra, ha lattuk a tarsaink
forduléit, és tudjuk, hogy nem lesz bukis a dologbdl.

Ha az itt leirtak valahol nem érthetGek teljesen, javas-
lom, olvassitok el Fuzzy, a tiposallat (#3255) forduléit,
sok triikkot leshettek el belSlik, és talin jobban ldthato-
va valik, mire is gondoltam az el6z6 oldalakon. Az eddigi
Osszes forduldja megtalilhat6 a www.extra.hu/arslan ol-
dalon, valamint a http://ov.pserve.hu-n.

Hit remélem nem hagytam ki semmi fontosat, ha van
valami kérdésetek, irjatok batran a TALBOT@DROTPOS-
TA.HU e-mail cimre, szivesen vilaszolok rajuk.
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JATEK LEVELBEN

OSORAVARGSIA

Sokan kérdezték, bogy milyen irdnyban folyik mostandban az OV fejlesztése.
Nos, az OV-vel kapcsolatos programozdsi idom nagyjabol harom részre oszlik.

BUGGING
Egy ilyen nagy, dllandéan viltozé program sosem lesz tokéletes,
mindig lesznek aprd hibak. Néhany példa a kozelmaltban javitott

|| dolgokra:

+ Sokan panaszkodtak arra, hogy a TV lista hasznalhatatlan, mert
a program sokszor értelmetlen vardzslatokat 16doz. Alaposan be-
ledstam magam a kodba, és végiil megtaldltam, hogy a program
miért 16tt néha rossz varazslatokat. Remélem, a TV most mar
tényleg tgy fog miikodni, ahogy eredetileg szandékoztuk, ha to-
vabbi problémakat észleltek, kérlek, irjatok meg.

% A gigaokollel volt egy hiba, a targyak értékét nem figyelte jol,
ezenkivil galetki-galetki parviadalban nem ugyanaz a targy rob-
bant a két fél kiilonbozg szemszogébdl. A hibat javitottam.

“ A HE parancsot a program néha nem a leglogikusabban kezelte.
Példdul, ha a jitékos vardzsolt az els6 korben, és megtimadta
egy zombi és egy zombi mester, akkor a jatékos ellenfele az a
lény lett, aki elGszor megiitotte (itt a zombi). Most mar a prog-
ram a HE bedllitast ilyenkor is figyelembe veszi.

|| Az aukcion a magas sorszamu targyak negativ szimmal jelentek

be, ezt korrigaltuk.

“ A Harci Program bedllitasat folyamatosan tokéletesitjiik. A mé-
regfelhd varazslat minden kor végén sebez, igy a program az el-
s0 korben a haszndlatit letiltja, mondvan, hogy semmi értelme,
mert az ellenfél tgyis ki fog sétalni beldle. A programot modosi-
tottuk, ha a méregfelhdt harci programbol 16vod az elsd korben
(pl. fehér amgbak ellen), akkor nem fogja a HP-t feliilbirdlni a
vardzslat heurisztika.

% Nem programhiba ugyan, de sokan reklamaltak, hogy az ,6lj meg
ezt meg azt csak lehelettel” kiildetést a gép nem fogadta el nekik,
mert lehelet italt hasznaltak az 1. korben. A kiildetések szovegét
egyértelmtibbé tettem, és itt is leirom — ha varazsitalt hasznalsz a
csataban, akkor azt is igénybe vetted a szorny ledléséhez, ezért nem
fogadja el a gép! A passziv sebzd képességek, biiz és tiiskés bor nem
jelentenek kizdrd okot, hiszen ezeket kikapcsolni sem lehet.

3 JATEKEGYENSULY

Barmennyire is gyiloli mindenki, ha megvaltozik valami a szabaly-

konyvhoz képest, sajnos erre néha sziikség van. Még mindig jobb

utdlag véltoztatni, mint végleg meghagyni a rosszat.

% A lofegyverek timaddsszamahoz most mdr nem a médositott
gyorsasag, hanem az alapgyorsasdg és a médositott koziil az ala-

csonyabbik szamit. Tudom, hogy a I6fegyveresek elégedetlenek,
de a tobbi timadasi formaval szemben nem volt fair, hogy itt két
kiilonbozd tulajdonsagot is lehetett targyakkal tapolni (a gyorsa-
sagon kivill a I6fegyvert). A tesztelések azt mutatjak, hogy a 16-
fegyver még igy is tokéletes hatékonysaggal miikodik.

* A felejtés varazslat a vardzskdvel kombinalva nem kivant KNO ta-
polashoz vezethet, a varazskovet effektive tobb KNO-va lehet ala-
kitani, mint amennyit egy 6sko ad. Ezért a felejtés varazslattal ki-
nyert KNO-Kat a tovabbiakban csak varazslatra lehet rarakni, és
a varazslat TVP koltsége 10-re ntt.

% A jaték soran figyelemmel kisérem a klanok kozotti egyensulyt.
Ne lepodjon meg senki, ha valamelyik klanképesség megvalto-
zik! Persze amennyiben lehetséges, nem gyengitiink senkit, leg-
feljebb erdsitiink. A tisztogatok, mint korabban igértem, most
mir a leheletre is megkapjak a sebzésbonuszt.

% A KNO-ra hajtd jatékosok stratégidjanak része a gyors tovibbkol-
tozés. Bar a karakterek elore haladsit nem akarjuk gatolni, de
az sem cél, hogy bizonyos szinteken tul fiatal galetkik éljenek. Ha
egy galetki forduldszama tilzottan alacsony a szintjéhez képest —
itt nagyon extrém értékre gondolunk — akkor a 4. szinttdl kezdve
a szornyek egy minimadlis sebzésbonuszt kapnak ellene. Ez a ga-
letki viszonylagos tapasztalatlansdgit kivinja modellezni. Ezenki-
viil bevezettiink egy 0j végtag tamadasi format, a ,tiszteletet”,
amelyet csakis torzsziilottek hasznalhatnak. A nagyon fiatal, na-
gyon tapasztalatlan galetkik szamdra az ilyen lények ijesztGbbek,
és a valosagosnal nagyobbnak képzelik az elszenvedett sériilést.

% Terveim kozott szerepel, hogy a véletlenszer( kalandokért jirjon
képességpont, ez valdszinuleg a 4. vagy az 5. szinttdl lesz beve-
zetve. Ezzel nemcsak a véletlenszer( kalandok lesznek vonzob-
bak, hanem azok a tevékenységek is, amelyek sordn ilyen kalan-
dot lehet taldlni.

FEJLESZTES

Gozerdvel folyik a magasabb szintek fejlesztése, szornyek, kiildeté-
sek, targyak. Legnagyobb banatomra ezekbdl semmit sem drulha-
tok el... Tervezziik, hogy az alacsonyabb szinteken is idonként
tijabb kiildetéseket rakunk be, hogy legyen felfedeznival6 a késobb
indultak szdmdra is. Ezenkiviil a birdok zene szakértelmen alapu- |
16 bonuszat mindenki szimdra elérhet6vé szeretnénk tenni egy
kiildetésen keresztiil, amelyet tobb szinten is meg lehet kapni.
TIHOR MIKLOS
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Azt hiszem, ezittal kevés igazi hiranyaggal szolgdlhatok. Mig az el6-
76 hénapokban nagyon intenziv TF fejlesztés folyt, most az OV tj
szintjeinek tervezése, és a decemberben megjelend j HKK kiegé-
szitd lezdrdsa kototte le idm nagy részét. A szokdsos fejlesztések-
16l sz616 hirek helyett tehdt ezuttal olyan, jitékosoktdl szirmazé
kérdésekre valaszolok, amelyek kozérdeklGdésre tarthatnak sza-
mot.

* Lesz-e fegyvermester a Sotét Foldon?
A Sotét Fold varosaiban egyelére nem tervezek fegyvermestert, de
elképzelhetd, hogy lehetdsége lesz a kalandozoknak a Sotét Foldon
sajt varosmezd épitésére, ahova akdr sajit fegyvermestert is tele-
pithetnek.
* Miért volt sziikséges az emlékezelfrissités (lopdssok-
szorozo) KT képesség korldatozdsa?
Megértem a tolvajokat, hogy nem oriilnek a korlatozasnak, a KT ké-
pesség azaltal, hogy egy lopds egy korben maximum egyszer ismét-
16dik, jelentdsen meggyengiilt. Mindazonaltal a lopas szakértelem
eredeti célja, formdja nem az volt, hogy valaki koronként 60-szor
tudjon lopni, mert ezdltal nemcsak tilzottan megndtt a jatékosok
vagyonvesztése, frusztricioja, de az irdatlan sebességgel novg lopas
szakértelem sem illett mér bele az eredetileg felllitott lopasi siker
esély képletbe. Régen egy tolvaj oriilt, ha egy korben 6-8 lopasa ki-
siilt, és abbol 4-5 sikeres volt. A tolvaj KI-k kissé tul lettek kényez-
tetve. A korlatozasra én azt mondom, hogy végre ismét helyreallt az
eredeti egyensuly.

* Vdrhatoak-e valamilyen bonuszok, képességek a hi-
tetlen karaktereknek?

Nem. Hitetlennek lenni ugyan szerepjitékos, de nem kivin sem-

miféle erdfeszitést a jatékostol, tehdt nem is jar érte jutalom (Id.

,birkaiskola”). Istent kovetni csak elGnyt jelent, ha valaki szerepji-

tékbol a hitetlenséget valasztja, akkor az illet6t nem zavarhatja a

tap hidnya sem.

* Megvalosul-e a rabszolgdzdst korldtozo algoritmus,
amelyrél annak idején szavazds volt?

Kezdeti lelkesedésiink hatalmas volt, de hamarosan kideriilt, hogy

lehetetlen feladatba fogtunk. Sok jatékostdl kaptunk értelmes, jol

leirt Gtleteket, de barmilyen algoritmust, szabdlyokat is taldltunk
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ki, némi gondolkodds utdn nyilvanval6 volt, hogy a rabszolgatartok
hogyan tudjdk azt kijitszani, esetleg hasznukra forditani, és hogy
hogyan fogja a szabaly sdjtani a becsiiletes jatékosokat.

A probléma magja, hogy a jatékban nincsenek igazan ,rabszol-
gatartok”, meg ,becsiiletes jitékosok”, mint ahogy a valdsigban
sincsenek egyértelmtien gonoszok és jok. Rengeteg tevékenység
van, amely ezernyi kornyezeti tényez6tdl fiiggGen ,rabszolgizds”
vagy egy bardt megsegitése, esetleg egyszerdi csapatmunka. Rab-
szolgatartokat biintetd programok tehdt nem lesznek, viszont a
tovabbiakban is igyeksziink a jatékban korldtozni azokat a lehetd-
ségeket, amelyek rabszolgizashoz vezetnek — igy pl. a manakris-
talybol is koronként csak egy lesz elhaszndlhato.

* Lesz-e kiilon ingyenes Ghalla News?

Néha még mindig felbukkan egy-egy jatékos, aki felhdborodva rek-
lamdl, hogy egy-egy fejlesztés, ujitds csak a Kronikdban volt leirva,
és miért nem értesitettilk 6t errdl kiilon. Attdl tartok, hogy amit itt
leirok, az nem jut el az ilyen emberekhez, de azért mégis elmon-
dom — a Krénikat nektek, jatékosoknak készitjiik, feltételezziik,
hogy mindenki olvassa. Rengeteg munkink van benne, és nincs
kapacitasunk arra, hogy mellette kiilon ingyenes kiadvanyt készit-
siink.

* Terveztek-e 1ijabb munkatdrsakat bevonni a TF fej-

lesztésébe?
A'TF programozdsaba Gjabb munkatdrsat nem fogunk bevonni, tal
nagy lenne a kockazata, hogy egy dilettins programozd tonkreteszi
a nyolcéves munkdnkat. Mds kérdés, hogy tovdbbra is szivesen 14-
tunk fejlesztési otleteket jatékosoktol, a kozelmultban megvaldsult
fejlesztések is nagyrészt a ti Gtleteitek alapjdn késziiltek.
* Hogyan képzeled el a TF jovéjét?
Ezt a kérdést idordl idore mindig felteszik. Hihetetlen, de a TF-ben
még mindig rengeteg lehetGség van, a fejlesztés barmeddig folytat-
haté. Alanor és a Sotét Fold kozotti teriiletek, Gjabb 1étsikok csak
arra varnak, hogy benépesitsiik Gket. Persze ez egy lassi folyamat,
és biztos vagyok benne, hogy az élen haladdkat is még hosszu id6-
re lekoti most a Sotét Fold, anndl is inkdbb, mert még sok titkat
nem is ismerik.

TIHOR MIKLOS
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TF-VARAZSLATOK

Folytatjuk a TF varazslatok részletes elemzését.
A magyarazatokat az 1999. marciusi Kronikaban talalod.

A leirasokban nemcsak a varazslatok miikidése szerepel
(ez amiigy is benne van az eredeti enciklopédiaban, bar nem art,
ha igy szépen sorban dssze lehet dket gydijteni), hanem sokszor
a program miikddésével kapcsolatos titkokat is leirok,
pl. lopas képlete vagy a kor eleji gyogyulasé.

A TULVILAG LEHELETE (177. varazslat)
Tipus: papi

Isten: L
Hatoidé: kovetkezd kor elejéig
TVP: 5 VP: 22

Hasznalat: V 177

Raia égetd tekintetének Leahos megfeleldje, attdl kezdve, hogy egy
pap megkapta, célszeri minden forduldban felraknia, hiszen a
komponense minddssze 3 isteni konnycsepp. A -5 mentddobis,
amit az ellenfelek kapnak hideg és haldlvarazslataikra, sokszor a
kiilonbséget jelenti egy sikeres és egy sikertelen sotét halal vagy
pusztitd végzet kozott. A haldlvarazs sikeréhez +5%-ot ad a tulvi-
lag lehelete, a haldlvarazsrol részletesebben az dprilisi Kronikiban
olvashatsz. Az ott leirtakhoz még annyit tennék hozzd, hogy ezzel a
+5%-kal a maximalis 20%-ot tdl lehet 1épni, tehat a siker esélye
akdr 25% is lehet.

TARGYVEDELEM (178. varazslat)
Tipus: papi

Isten: LDTSF
Hatéid6: 1 forduld
TVP: 5

Hasznalat: V 178

VP: 14

Akinek megvan a targyvédelem, annak célszerd is hasznalni — va-
razstargyaid +5 ment6dobdst kapnak, ami azt jelenti, hogy még
egy egyszerti madartoll is jo eséllyel megmenekiilhet a tiiztdl, de a
vasvértedet ezutdn nagy valoszintiséggel semmi veszély nem fenye-
geti. A targyak mentGdobdsa az 6t timadasi forma ellen (tiiz, jég,
elektromossag, sav, torés) 1 és 20 kozott van, a 20-as azt jelenti,
hogy egy normal timadis soha nem semmisitheti meg a targyat.
Azonban vannak az atlagosnal erdsebb timadasok, amikor a targy
mentddobasa valamekkora minuszt kap, ilyen pl. a sz6jerek kope-
te. A kiilonlegesen ritka és nagyhatalmu varazstargyak mentddoba-
sa 25 és 30 kozott van, hogy még az ilyen timadasok se pusztithas-
sik el. A jatékban nincs lehetGség arra, hogy egy targy
mentddobasat lekérd, vagy megtudd, de erre nincs is sziikség — a
mentddobasok meghatirozasakor a jozan ész vezérelt minket, pl.
a papirnak a tiiz, a folyadéknak a jég, a fémnek az elektromossag,
az tivegnek a torés ellen nagyon alacsony a ment6dobasa. Az érté-
kesebb targyak mentddobdsa dltaliban magasabb, mint a kevésbé
értékeseké, hogy kisebb eséllyel menjenek tonkre.
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GYORSVARAZSLAS (179. varazslat)

Tipus: papi

Isten: LDRETSFC

Hatoidé: azonnali

TVP: - VP: -

Hasznalat: VV <1. varézslat> [<2. var.> <3. var.>]

A gyorsvarazslas tobb szempontbdl is kiilonleges. ElsGsorban azért,
mert nem is igazan varazslat, hanem egy j parancs, amely az ed-
digi varazslatok hasznalatit teszi kényelmessé. A VV parancs utin
ugyanis megadhatsz maximum harom varazslatot, és igy akar ha-
rom parancshelyet is megsporolhatsz. Ezenkiviil ezen varazslatok
TVP koltsége is felezddik, ezért még akkor is a VV-vel érdemes va-
razsolni, ha csak egyszerre egy varazslatot mondasz el. (Igaz ugyan,
hogy minden egyes VV-vel elmondott varazslat utin van 1:150
esély, hogy oregszel 1 évet, de amennyi TVP-t igy megspérolsz, még
mindig megéri.) Fontos, hogy a VV-vel csakis olyan varizslatot
mondhatsz el, amelynek nincs masodik vagy harmadik paraméte-
re — tehat pl. alkimidt, szaporitast és hasonlokat nem. A gyorsva-
razslas még azért is egyedi, mert kétféleképp is meg lehet szerezni.
Vagy isteni kiildetést végrehajtasaért cserébe, vagy a kihivds tornya-
nak 2. szintjén. Ne essen kétségbe senki, ha pl. a kihivés tornyaban
megszerzi a varazslatot, akkor az isteni kiildetés végrehajtasaért
mas vardzslatot fog kapni (Id. az el6z6 Kronikat).

AGYTAPOSAS (180. varazslat)
Tipus: papi, védekez6

Isten: TFC

Hatoid6: azonnali

TVP: - VP: 12
Hasznalata: automatikus

Egy univerzalis védekezd varazslat, minden timadé varazslatnak
van 20-40% esélye, hogy kudarcot vall, ha ezt felrakod. Persze, az
elektromos pajzs jobban a villim, a védelem a tiizt6l az armaged-
don ellen, és igy tovibb, tehat az agytaposast fleg olyan varazsla-
tokkal szemben érdemes alkalmazni, amelyekre nincs védekezd
vardzslatod. Példaul, amikor egy Tharr pap azon sirinkozik, hogy
sehogy sem tud védekezni az armageddon ellen, akkor megfeled-
kezik errdl a vardzslatarol. A varazslat anyagi komponense egy ke-
rek kd.

VAROSI TELEPORT II. (181. varazslat)
Tipus: rina

Hat6id6: azonnali

Min. tau.: 12 Koltség: 220 arany
TVP: 10 VP: 60

Hasznalat: V 181 <X> <Y>

A varosi teleport II. az I-estdl (Id. februdri Kronika) csak annyiban
kiilonbozik, hogy keletre is telportalhatsz vele, de tovabbra is csak
varos mezdre, nem teleportalhatsz a csatorndn at és létsikok kozott
(azaz Ghalla és a Sotét Fold kozott), és olyan X koordindtéra tele-
portdlhatsz, amit mar elértél korabban. Szintén az I-hez hasonlé-
an, sziikséges, hogy a birtokodban legyen egy szeksztans, és a va-
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rzslatot nem haszndlhatod épiiletben, labirintusban, illetve akkor,
ha épp misik teleport varazslat vagy KI' képesség hatdsa alatt dllsz.

SYMULF RUNAJA (182. varazslat)
Tipus: rina
Hat6id6: 1 forduld
Min. tau.: 14
TVP: 5

Hasznalat: V 182

Koltség: 80 arany
VP: 12

Symulf rindja 1 db quwarg tojas és 12 varazspont drén teljes for-
duléra sz0l6 védelmet nyujt a szakértelem szivo szornyek ellen.
Bar a varazslat csak a csatorna keleti oldaldn vasarolhaté meg, sze-
rencsére szakértelmet szivo szornyek is itt vannak. Talan a legis-
mertebb ezek koziil a taumaturgiat szivo kputtyint6 csalan, amely
nemcsak bozotos terepen fordul eld, de a kiralyi labirintusok koziil
is az elsdk egyikét alaposan benépesiti.

KENYSZERITETT TELEPORT (183. varazslat)
Tipus: papi

Isten: -

Hatoéid6: azonnali

TVP: -

Hasznalat: automatikus

VP: 8

A csatorna keleti oldalan tbb olyan labirintus is van, amelyben te-
leportdlé mezdk vannak. Ez még csak hagyjan, de ezek koziil sok
ugy mikodik, hogy 2 vagy tobb referenciapont koziil véletlenszer-
en vélasztja ki, hogy hova repit! Egy ilyen labirintus bejarisa nem
egyszerd dolog, tobb fordulot igényel, és persze jocskan van sziik-
ség szerencsére is, a felszinre ugrds ismerete ezeknél az Gtvesztdk-
nél alapvetd. A 75. labirintusban megszerezhetd a kényszeritett te-
leport nevii vardzslat. Ha ismered ezt a varazslatot, van 8 VP-d, és
olyan teleporterre 1épsz, amely tobb referenciapont koziil egy vélet-
lenszertien valasztottra repit, akkor a kényszerport elmondasaval
mindig az elsd helyre fogsz teleportilni. Ezen a médon mar jéval
konnyebb a labirintus bejarasa, foleg, ha tobb jatékos dsszeadja az
ismereteit. Azt hiszem, a jatéknak egyik igen ,véres-izzadsigos”, és
taldn nem a legszorakoztatobb epizddja a kényszerport megszerzé-
se, és aki peches, az esetleg bejarhatja Ggy a labirintust, hogy nem
taldl rd. Ezért most segitek a Kronika olvasdjanak, elarulok egy le-
hetséges utvonalat:
LM377«LM777LM7718 « LM 22 26 32

VARAZSSZEM (184. varazslat)

Tipus: rina

Hatoidé: kovetkez6 kor elejéig

Min. tau.: 6 Koltség: 65 arany
TVP: 5 VP: 9

Hasznalat: V 184

Amennyiben rendelkezel vardzsszemmel, meg tudod allapitani, el-
lenfeled milyen védekezd varazslatot rakott fel, és igy nem valasztasz
olyan tdmad6 vardzslatot, ami ellen védett. Természetesen, a va-
razsszem csak akkor ér valamit, ha a TV listban legalabb két kii-
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16nboz6 fajta timado6 vardzslatod van berakva. Ezt a varazslatot szin-
te mindenki haszndlja az olimpidn. Persze mindez nem jelenti azt,
hogy nem érdemes felrakni a védelem a t{iztdl vardzslatot, legaldbb
az armageddon helyett csak egy kis villimot kapsz az arcodba. A va-
rizsszem persze nem tud mit kezdeni az agytaposdssal. A kompo-
nense kissé ezoterikus, a varinyszem nem annyira taldlhat tome-
gesen messze keleten, ezért nem szoktik a vardzslatot minden
korben felrakni.

VIiZLELEGZES (185. varazslat)
Tipus: rina
Hat6id6: 1 forduld
Min. tau.: 14
TVP: 5

Hasznalat: V 185

Koltség: 430 arany
VP: 15

Ez a varazslat bizonyos, viz alatti labirintusok bejarasanak feltétele.
Ha nincs rajtad ez a varazslat, be sem tudsz ilyen helyre menni (te-
hit célszerd a belépés eldtt felrakni). A vizlélegzés mellett szinte
kotelezd a felszinre ugrds ismerete: ha a kor végén a viz alatti labi-
rintusban vagy, megfulladsz, és demezni fogsz. Ha tehat tgy gondo-
lod, mozgéssal kijossz a labirintusbol a kor végén, akkor is adj ki
egy felszinre ugrds varazslatot, sporolj ra tvp-t, és rakj félre egy va-
razskovet vagy sporolj vp-t is. A vizlélegzés vardzslat nem csinal
semmit a tavakban és a tengerben val6 wszaskor.

HALO (186. varazslat)
Tipus: rdna, timadoé
Hatoéid6: 1-2 harci kor
Min. tau.: 27

TVP: -

Hasznalat: automatikus

Koltség: 5600 arany
VP: 24

Megfelelden magas taumaturgiaval parositva, a halé az egyik
leghatékonyabb varazslat. Ha az ellenfél elrontja a mentodobist, a
harc 1 vagy tobb korére harcképtelen lesz, amivel hihetetlen
mennyiségl sebzéstdl tudjuk megvédeni magunkat — magas szin-
ten tobbtdl, mint amennyit a timad6 varazslat korben ellenfeliin-
kon sebezni tudnank, ha nem halét 6viink. A halé ellen a mentd-
dobdsra a minuszt a célpont szint/2 alapon kapja. A kiszabadulds
szornyeknél a szintjiiktol és a méretiiktdl, kalandozoknal az tigyes-
ségiiktdl fiigg. A kiszabadulds esélye koronként novekszik. Mivel az
elmult olimpidkon erdsen dominalt a hlo, megfelelden magas ta-
umaturgiaval igencsak ragados halot lehetett létrehozni, azt fontol-
gatjuk, hogy a jov6 olimpidira a halo varazslatot kitiltjuk.




EU/;SLLJ

»

l’ﬂBQﬂJIIi

¥ HEL A i "’ Cimiink:
+ talalKo? atsta ataldd |atszam aka z- : :
v *‘, -',-,l or/is; hathem),» " = CAMARILLA KFT.

nezn Kb oqdﬁ " 1132 Budapest, Csanady u. 4/B
Bejarat a Kresz G. u. feldl

ell taborhelyed'a . ]

S K LJL!I;U_{JA(,‘J"IJ "(;' : ,.m 1)t

'.Q).l;éllf_l h‘l.u, KartyaSokstalalkoznaks (HFJIJJ}I Nonapisy

g '_.J V1)

e ul%ufmt megtalalsz
EGYHELY -4 mJJL.;iJ_uL.

‘Ezen hirdetés fe‘imutatménak

10% kedvezrﬁenyt adunk
~a Befiolder Kft:

termekemek araihol!

§

F o
2 _.lull a JJ J.li Kiipzikell na v

e

APROHIRDETESEK * APROHIRDETESEK

Az Alanori Krénikaban minden TF, KG vagy OV jatékos ingyen adhat fel apréhirdetéseket, melyeket az
ujsag végeén, fajtanként csoportositva olvashattok. A hirdetés feladasanak modja: egy kiilon papiron kiildd
be a hirdetést az 1680 Budapest, Pf. 134 cimre, vagy add fel a forduléddal egyiitt. A papir tetejére ird fel,
hogy TF, GV vagy KG hirdetésrél van sz6! Hirdetéseket e-mailben is elfogadunk, de csak olyan formaban,
amiben windows-os ékezetek vannak, és a word 7.0-ba gond nélkiil atmasolhaté. Legjobb, ha winworddel
irod meg, futtatsz ra egy helyesiras ellen6rzé6t, majd csatolod egy mail-hez. A hirdetések megjelenésének
feltételei:

« A hirdetés legyen rovid! (maximum "2 gépelt vagy ¥ kézzel irt oldal.)

» A hirdetés legyen alairva. Vagy a jatékos neve, vagy a karakterszama szerepeljen a hirdetés aljan!
Legyen kultaralt hangvétel.
Ne egy embernek széljon. Azt elkiildheted mentalis lizenetként is.

Egy karakternek egy szamban maximum harom hirdetése lehet, egy jatékosnak hat. Ha egy lapon ennél
tobb szerepel, akkor a sajat izlésiink szerint valasztunk, majd a tobbi a kukaba keriil. Ha t6bb lapon
érkeznek, akkor a maradékot atrakjuk a kovetkez6 szamba. Ha azonban rendszeresen a
megengedettnél tobb hirdetés jon, akkor el6bb-utébb azok is a kukaban végzik.

Bekildétt aprohirdetést nem lehet megvaltoztatni, és nem kiildiink vissza.

Utodiratokat ne irjatok, mivel azokat tordelési okok miatt nem tudjuk megjelentetni. irjatok bele mindent
a szovegbe! Egy szovegtorzset és egy maximum négy szobol all6 alairast jelentetiink meg.

A LEGFONTOSABB! Olvashaté legyen. A karakterneveket lehetSleg nyomtatott betiikkel ird, mivel
azokat még kitalalni sem lehet! Az alairas szerii karakternév irasokat csak akkor alkalmazd, ha a
karakternevet mar olvashatéan leirtad egyszer az adott hirdetésben. Az elirasokért felelésséget nem
vallalunk!




TULELOK FOLDJE
ATADO

Q Atadé egy 216. fordulés alakvilté, Tharr
nagyhatalmi fépapja. Er6: 46, 1Q: 32, Ugy: 35,
Eg: 19, Szer: 35 MXTU: 14. Atad6 egy alakvilto
Elenios ng. Erd: 23, 1Q: 27, Ugy: 37, Eg: 21,
Szer: 22 MxXTU: 14, Pszi: 24. Kérésre az Osszes
forduloval. Mindkettdnek tetemes lemaraddsa
van, minden, amit eddig megszereztek, azt bir-
tokoljak is. Ezen feliil 4tad6 a szamldm is zseto-
nokkal. Cim: 2241 Siilysdp, Vci M. u. 14. tel.:
29-437-533.

IX. 20. Philipp Richard

KAPCSOLAT, KONTAKT

Q Udv mindenkinek! KisVibi! Mivel nem tu-
dom a szamod, eztiton kérlek, keress meg!
Ugye tudod miért? Koszi.

Anastasius Focht (#1253)

O Keresek olyan Elenios hivd, vagy csak egy-
szertien szerelmet kedvel holgyet, aki bevezet-
ne a szerelem rejtelmeibe. Esetleg tartds kap-
csolatrdl is beszélhetiink. Magamrdl annyit,
hogy eziistosen csillogo, hosszti hajam csapzot-
tan hullik piros szemembe, valahdnyszor lené-
zek az dltalam haldlat lelt szorny kibelezett,
péppé vert tetemére. Eddig véres rendet vigtam
a szornyek kozott, de most igy dontottem, hogy
a béke, szeretet és josag — azaz Elenios — 1tja-
ra Iépek. Ha esetleg van érdekl6dd, a kovetkezd
cimre frjon: Guttmann Gergely, 9400 Sopron,
Jokai Mér u. 9. Meckanor (#4834)

SZOVETSEGEK, KT-K

0 Az Osszhangzat KT nagy fordulépontjihoz
ért. A misztikus dallamok és isteneink segedel-
mével elkezdjiik épiteni kozos tudatunk hazat.
Maga az épiilet a zenét szeretSknek, miivelok-
nek kiilonosen érdekes lehet, hiszen a koncert-
terem megépiilése utdn az érdekl6ddk itt saja-
tithatjdk a bardok ma még ismeretlen magiajat.
Aki tigy gondolja, hogy megérzett, megértett va-
lamit a dalbol, és ezaltal az Gsszhangzathol,
mely némely ember szimdra nem jelent mast,
mint egy fiistds kocsmaban felhangzé muzsika-
sz6t, és gy érzi, hogy segit nekiink, az Fehér
Bércben segithet. Foldi id6 szerint oktdber
31-én veszi kezdetét az épités. Remélem minél
tobben segédkeztek nekiink! Az isteneitek dala
vigydzzon rétok! Az Osszhangzat KT nevében:
Ongyilkos Alom (#3297)
Q Ghallalakok! Ha késznek érzed magad, hogy
belépj egy zdrt kozosségbe, hogy a Hofarkas
misztikus tanaiba bepillantdst nyerj, akkor irj
egy levelet nekem! Majd én bemutatlak a vezé-
riinknek, igy talin nem tép szét. Mondom ta-
lan, de semmi sem garantilt. Cimem: Szabo
Péter, 1047 Budapest, Attila u. 55/a, tel.: 369-
3098. Ha életben maradsz, akkor megtudhatod,

hogyan kell haszndlni a titokzatos egyedi képes-
ségeinket! ,Egyszer fenn, egyszer nem annyira
fent, de még mindig fent.”
szerencsés-peches Sauron Junior
0 Halih6! A DB KT-hoz szeretnék hozzdszolni.
Sokan azt mondjdk, nekem mint jatékosnak
van bajom veliik. De akkor miért a karaktere-
iken keresztiil balhéztok? (FT, tudatcsata.) Az-
tan ott vannak azok, akik igy tiltakoznak: Akkor
én ilyen meg olyan KI-t csindlok. Hogy Gszinte
legyek, szerintem ezek lesznek az igazi pszicho-
pata KI-k. Mi lesz ennek az eredménye? Egy-két
év mulva tobb ilyen KT lesz, mint most norma-
lis. Végiil meg mindenki panaszkodik, hogy mi-
vé lett a TF. En inkabb azt mondom, ha valami
bajotok van veliik, irjatok nekik egy levelet, és
mondjitok el nekik a véleményeteket. Ez per-
sze csak személyes vélemény. A fentiekkel nem
azt akarom mondani, hogy timogatom Gket.
Mint jtékos, én is ellenzem. Udvozlettel:
Daniel Mcload (#5519), A Végitélet Virdja
[ Most pedig kovetkezzen egy invitdlds! Aki
szeretne egy dinamikus csapat tagja lenni (nem
tapos), és foleg szerepjatékos, az jelentkezzen
Ria Silmennél, Georg Skorpindl vagy ndlam, és
megalakitjuk Ghalla negyedik Raia valldsi KT-
jdt, ahol a szeretet jegyében fogunk cselekedni.
Acs Janos és Dramezisz
O Raia templom épiil a (110, 44) abszolit ko-
ordindtan. Jelentkezni a (#2291)-es mentalis
szamon vagy Paizs Béla, 7922 Patapoklosi, Ra-
koczi u. 23. (tel.: 73-710-015 hétkoznap dél-
utdn) cimen lehet. Paizs Béla
Q Tisztelt kalandozétdrsaim! Uj KT van meg-
alakuléban, az Osi Istenek. Terveink: szembe-
szdllni Chara-dinnal, a béke és harménia
megteremtése az Gsi istenek targyaival, vardzs-
lataival. A KT tagja lehet barki, fajtatol, vallastol
fiiggetleniil, ha jellemre gonosz. Ha valoban ka-
landozé vagy, irj, hogy megalakulhassunk a sa-
jat oromiinkre! Barki, aki ismer, tudhatja, hogy
nem dontok hosszas megfontolds nélkiil. En azt
a KI-t vilasztottam. Ha érdekel a jovs, kérlek irj
nekem, vagy Lord Kis'Se (#3052) mentdlis
szamdra! Varom vélaszotokat! Maradok tiszte-
lettel! Arny Vaddsz (#2837)
O Torpe testvéreim! Kiizdelmes napjaitokban,
mikor megpihentetek, biztosan elgondolkozta-
tok, hogy milyen volt régen Ghalla. Mert akkor
is éltek bizony torpék itt, csak egészen mashogy
mint most. Ok a fold alatt tolt6tték idejitk nagy
részét. Ugyanugy szerettek, gytiloltek, ugyanigy
harcoltak és mulattak, mint mi. Es kik is 6k tu-

lajdonképpen? Ok a mi Gseink, akik évszdzadok
hosszi utjat tapostak végig, és mérhetetlen tu-
dds 6rz6i voltak. Torpe testvéreim! Meg szeret-
nétek ismerni Gket? Tudni szeretnétek hogyan
éltek? Ha rendelkezel kell6 érdeklddéssel és
magdnyosan jarod utadat, akkor tizenj ,,Az Gsok
szellemiségével eltelt Torpe Lélek” jelvényt vise-
16 fajtarsaidnak, és megnyilik eldtted a Csillag-
osvény Tarnokai KT és a Titkok kapuja. Csatla-
kozz te is! Cimem: Hamvai Bence, 6724
Szeged, Cserzy Mihdly u. 30. Udvzlettel:

IX. 16. Kopcos Tormar (#5185)
1 Udvozlok minden kedves kalandozét (kivéve
Dragonball)! Még van kiadé hely a GHALLAI
TEJUZEM alapitd tagjainak ,elit” tarsasdgdban!
Gyertek, imadjuk egyiitt az alpesi teheneket, na
meg a TEJet! Akinek megmozgatja a fantazidjat,
esetleg csak érdekli vagy netalintin szeretne
alapitd tag lenni, az érdeklddjon ndlam, vagy a
leendd  katévezérnél, Frank Einsteinnél
(chyryba@mail.matavhu)! Halal Dragonball-
ra! (T 9163) Ez a maganvéleményem, nem fel-
tétleniil a Tejizemé! E-mail cimem: fuze-
sip@jedlik.hu. Dewlokiix (#2986)

UZLET

O Az 535-0s granittorony kornyékén keresek
sot vagy lapockacsontot. Adok érte mindenfé-
1€t esetleg aranyat is. Grethlin (#3744)

a EGY HARC SUMMAJA

(az elképedt vindor dala)

Torténetet mondok, harcdt egy vitéznek
Gydszos végzeltét egy mdsik legénynek
Quillben tortént akkor mikor a nap felkelt
Melengetd fénnyel eliizve az éjjelt.

Két barcos vonult a foutcin éppen
Egy jo jellemii vitéz dr ! kebléb

Vele szemben érkezett meg pdrja
jrlightnak leendd hii tanitvdnya

ramrig

Adolf Von Mayer semleges szivvel
Jobbjdt emelte iidvozlésre készen
Horogve kapta vélaszul a ldndzsdit
Raia kovetdje arcul csapdsdt
Hovd lett a vildg gondolta Mayer
Ellenfelére egy gyors riposzttal rdver
Jobb harcos volt sokkal, litta, aki nézi
Mdgia menti az ellent, bosszisan szemléli

Tanulsdga szoljon ekképp a mesének
Ne higgy mindig a mdzos beszédnek
Semleges —jo, jo ki gonosz
Szegény kalandozo mit higgyen most
Hol van mdr a jo és gonosz 6rok harca
Elvek eldobva, mindenki harcra?
Aurdja jo de lelkében csif sotét
Jo Georg Skorpi 6 mond meg miért?
SexMachine (#5554) az igric
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Sotét falak
Mély nedves verem
Mellettem oszladozo alak
Valabol beliil ontudatomat keresem

Sotét lepel boritja testiiket
Egy [0 koziiliik
Ki halkan elvezet
S fekete lepel boritja testemet.
Osszhangzat KT: ~ Ongyilkos Alom (#3297)

QO Azokhoz szélok most, akinek forduldsza-
muk jéval 100, de taldn leginkdbb 60 alatt van.
Meguntad, hogy csak a ,,nagyok” tehetnek Ghal-
la jovgjéért? Unatkozol? Szeretnél olyan progra-
mokban részt venni, mint pl. a Quwarg invizio
vagy a Sotét Fold, csak gyenge vagy hozzd? Irj a
jatékvezetonek! Készitsen programot a kezdok-
nek! Azért mert késobb érkeztem, mint 6k, még
igazan lehetne valami tennivalém, nem? En va-
lami ilyesmire gondoltam: Quwarg utdnp6tlds
— Miutdn a quwargok rajottek, hogy hamarosan
felorlddik invdzids seregiik, a kiégett foldon €16
fajtarsaiktol kértek segitséget. A nyugaton €16
(az ittenieknél sokkal gyengébb) quwargok a
helyzet komolysagit felismerve hatalmas sere-
geket inditottak Ghalla foldjére. Ezalatt a ghallai
quwargok kifejlesztettek egy varazsitalt, amely a
kiégett foldrdl szirmazo gyengébb fajtirsaikat
képes felerdsiteni annyira, hogy erejiik a ghallai
quwargokéval vetekedjen. Elindultak hat egy
hosszii tton a legnyugatibb quwarg godor felé.
Az induld seregre hatalmas védGvardzslatot
mondtak, tiznél magasabb szinti kalandozé
nem léphet azokra a mez6kre, ahol a sereg vo-
nul. Nyilvinval, hogy a sereget meg kell allita-
ni, mieldtt megerdsodne, de nyugaton csak kez-
ddk vannak.

Guttmann Gergely, Mackanor (#4834)
0 Driga kalandoz6tdrsaim! Kotve hiszem, hogy
mindenki olyan , hej de nagyon jol érzem maga-
mat, semmi gondom nincs” dllapotban van. Vagy
mindenki odavolt vakdciozni? Nem lehet igaz,
hogy csak két oldalt tudunk osszeirni az AK-ban.
Emon Di Griffin, ha még mindig nem irt neked
senki a harcmivészet fejlesztésével kapcsolat-
ban, akkor vagy nem lehet, vagy probald meg a
(93, 80)-on! Hétha neked sikeriil. Tényleg, ko-
lostorban probaltad mar? Minap Libertan getté
negyedében jarva furcsa zaj titotte meg érzékeny
hallészervemet. Jobban koriilnézve egy Ossz-
hangzatos muksot lattam, kezében egy kocsogot
tartott és egy palcat taszogatott befelé. Kérdésem-
re elmondta, hogy ez egy ,képzémiivészeti md-
remek”, a neve kocsogduda. Mieltt elaléltam
volna a rohogéstdl, egy fajtarsamat pillantottam
meg, hdna alatt egy csillagos gombbel. Azt hittem

focizni akar a sric, igy odakidltottam neki:
Passzolj teso! Elhtilve nézett rdm, azt mondta,
hogy 6 Shongoku félisten, és nem ér rd, mert
versenyzik Krillinnel és Ten-sinbonnal, hogy ki
tud tobbet osszegytijteni a Sarkanygombokbdl,
mert killonben nem tudjik eldonteni, ki olje
meg Dermesztot. Na de akkor kellett leiilnom,
amikor meglattam egy tigetd trikornist, és a mel-
lette rohand fekete elfet, aki egy tintds fonixtollal
valami tolgyfafélét probalt festeni a joszag oldald-
ra. Kozben valami ilyesmit mondott, hogy a
Tolgygddzsi oltalmdra, oltalmara. Eskiiszom ak-
kor szérakoztam ilyen jot utoljdra, amikor egy
sziklaverembdl kiszabadult triklem drakolder le-
dardlt egy csapat Raia szent lovagjat. Egész dél-
utdn fociztunk a haverokkal a szerencsétlen ba-
lekok koponydjdval. Istenem, azok a régi szép
idok! Az Egiek oltalmdban megjelent a 3. harc-
mivész KT a szinen. Fogadjdtok ket szeretettel!

Gozer Dwaghul (#2024)
1 Hah¢ mindenki! Ha valakinek lenne elad6
konyve, aminek a cime Atkozottak, és a hata-
lom Kartyai sorozat része, én dron feliil meg-
venném. Ha van, akit érdekel, kérem jelentkez-
zen. Cimem: 4060 Balmazijvaros, Széchenyi u.
38. Hiise Janos
O Kalandozétarsaim! Bosszanto meglepetés
ért a minap egy noémenklatiira személyében.
Mire végeztem vele +918 TP permanensen —2
max. EP-t veszitettem. Most taldlkoztam vele
eldszor, de a max. EP szivis miatt szerintem
csak T-vel, FT-vel lehessen ilyen szornyeket
megtdmadni. Sok Wij szorny pl. Sotét Fold, kele-
ti varosok. Ezért irjatok a JV-nek, dupldzza meg
az FTV, BA és FT parancsokat! S6t egyszerre 20
vardzslat lehessen rajtad! A Sotét Foldon a je-
lenlegi max. 10-et igen hamar eléred. De mi
lesz 100-200 fordulé mulva? Extra szornyek?
Extra vardzslatok elleniik? De ebben ideje to-
vibbfejleszteni a jatékot. Az is kellemetlen, hogy
egyszerre csak 116 tirgyad lehet. Nem a prog-
ram, hanem az erdd fiiggvénye az, hogy mennyi
targyad lehet. Vagy forditva? Ideje a JV-nek bovi-
teni a programot! rj neki te is! Most cseleked-
jen, ne amikor az ezredik fordulomat elérem!
116 tdrgy kevés lesz neked. Udv:  (#2882)
O Mindenki, aki er6dozik még, kiilonosen Ga-
tinban, kérem irjatok, hogy megnézhessiik
mennyi energia-befektetésre van sziikség! Ko-
szi! Nano Pallanthoff (#3970)
0O Mufffalé Bill! (#2398)! ElGszor is kiszon-
jiik a tajékoztatdst a trikornis felhasznaldsaval
kapcsolatban! Csupdn egy kérdéssel vilaszol-
nék eme arcatlansdgra: Szeretnéd-e, hogy az
eddig is remek eredményekkel zajlé Chara-din
és Dornodon oltarromboldsi munkilatainkat
(inkdbb szorakozas), kiegészitenénk Leah, ed-
dig vallasi tiszteletben tartott oltaraival? Bar tu-
dom, hogy most kuncogsz magadban, hiszen
mi oly kevesen vagyunk, de ne feledd lassa viz

partot mos! Lehet, hogy nem tlinnek el egy pil-
lanat alatt oltaraitok, de rém kellemetlen tud
lenni, ha véletleniil ,kedvenc” oltdrad fiistolgo
maradékin prébalsz imadkozni. Széval gon-
dold at szavaim, és mérlegeld kérdésem! Egye-
I6re nyitva hagyom a kérdést, de siess a va-
lasszal, nehogy késG legyen! Koszonom a
figrelmed! ~ Darochaar (#5147) fédruida
O Sziasztok! Most érkeztem a Talélok Foldjére,
és a tapasztaltabb kalandozdk segitségét kér-
ném. Lehet, hogy ez nektek nevetséges, de meg-
koszonném, ha valaki kiildene egy teljes TF-tér-
képet. Es ha valaki nem sajndl irni, akkor
kiildhet infokat istenekrdl, azok dldozati targya-
irdl és kiildetéseirdl, valamint az dltaluk a ka-
landozok szdmdra eldirt jellemrdl. Féleg Fair-
light, Sheran és Raia érdekelne, de johet a tobbi
is. Oriilnék, ha tdrgyakrol is irnatok egy keveset
(mdr ha irtok). Kérném téletek, hogy csak men-
talt irjatok, s ezt a (#3220)-ra tegyétek. Béke!
Sandro (#3220), egy lelkes felfedezd
Q Tisztelt kalandozok! Arkszin Hakt vagyok, az
alakvalto. Illetve csak voltam, ugyanis eztton tu-
datom mindenkivel, akinek irtam, irt nekem,
hogy végleg abbahagyom a TF-et. Hogy miért?
Nos, mert tigy litom, hogy a TF mdsrol sem sz6l
(szerintem), hogy hogyan rontsuk el egymas
szorakozdsdt, hogy vegyiik el a mdsik kedvét
mindent6l. Gondolok itt a KI-k kritizaldstol kezd-
ve a fajiildozésen 4t a mésik nevének leoesarld-
sig stb. Na meg a TF szabdlyai: tp-t csak szorny
leiilésekor, targy feltaldldsakor, épitkezéskor stb.
lehet kapni. Redlis ez? Szerintem nem. Inkibb
OV-zek. Ott ha nem csindlsz semmit, akkor is
kapsz legaldbb 3 KNO-t, amivel legaldbb egy tu-
lajdonsdgot, szakértelmet novelhetsz, legaldbbis
az elején. Na, szoval ez a véleményem, és aki igy
dont, hogy OV-zik, annak szivesen segitek barmi-
ben. Na viszldt! OV-n a (#6744)-nek irj!
Arkszin Hakt, a lekoszong alakvalto
Q Udvozlet minden régi és Gj jdtékosnak! F6-
leg azokat idvozIom, akik 6nerdbdl képesek 1é-
tezni ezen a sanyargatott vidéken. En két éve ér-
keztem ide, és nagyon tapasztalatlan voltam és
még vagyok most is, de amit elértem, azt csak
magamnak koszonhetem. Minden kezdd kovet-
hetné a példamat, és lehet, hogy biiszkék lehet-
nének végre sajit magukra is. Természetesen ez
csak azoknak sz6l, akik eszeveszetten nyivakol-
nak a segitségért. Ja, itt szeretném megragadni
az alkalmat egy koszonet nyilvanitasra: Koszo-
nom Tihor Miklésnak azt, hogy megalkotta ezt a
csodas vilagot, és lehetdséget adott nekiink va-
l6ra valtani dlmainkat! Es koszonet azoknak,
akik mdr régebb ota és még igazabbul jatszanak
mint én! Kérek minden régi jatékost, hogy tjra
ragadjon tollat, és emelje a Ghalla News ragyo-
gdsat! Nos, most ennyit tudtam elmondani ab-
bol, amit akartam, de még folytatom.
Acs Janos és Dramezisz
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QO Kedves olvasok! Ez egy javito hirdetés. Az el6-
28 hirdetésben tobb hiba is volt. 1. Nireli bocs! A
neved Nivelinek irtam. 2. A cimem: Czesznak
Zoltdn, 1214 Budapest, Csiko sétany 13 II/b.
Csak ennyit akartam. Udvozlet:

Fi re o’might-eryn

0SOK VAROSA
KALAND
0 A féregszinten FC-hez keresek tarsat!
Daemon Linoge (#8012), az 6riilt galetki
Q Galetki tarsaim! Tisztelttel Gidvozlok min-
denkit itt a puhdny szinten. Gondolom, kedves
velem egy szinten lakok, koztetek is van, aki
még nem vilt felngtté. Nos, én is ilyen vagyok.
Eppen ezért vrok jelentkez6t az FC-hez. Vala-
mint tdrsakat keresek az 50. remete kalandhoz
is. En magam kozepesen magas (14) elektro-
mos lehelettel rendelkezd galetki vagyok. Ne-
kem étrend, klin nem szamit, de ha neked
igen: piromdd vagyok és a Halhatatlanok kldn-
janak tagja. Lehet, hogy akkorra mar szolgdm is
lesz, de vardzsolni még biztos nem igazin fo-
gok. Més. Hallottam, hogy megalakul a Forte-
lemrend nevii szovetség. Bar még csak 2. szin-
ti vagyok, ha felkoltozok, érdekelne. Kérlek
titeket fortelemrendiek, keressetek meg a belé-
pési feltételekkel! Mindenki szdmdra elérhetd
vagyok a 22-344-623-as telefonszamon (18 6ra
utdn keresd nyugodtan Mikit). Ritok az Gsok
minden dlddsat kérve:
Nukledris Harci Torpe (#7555)
0 (Udv galetkik! Keresek a harmadik szinten
olyan galetkiket, akik a remetét6l az 50-es ka-
landot kaptdk. Udvozlettel:
Morgan con Dier (#2896), 2 mutins

SZOVETSEGEK

O Apokalipszis rend. Egy rend mely Mutdnso-
kat, kiiloncoket, eretnekeket, oriilteket és
szamkivetetteket vir soraiba. Belépési feltétel
egy rovid jellemzés magadrol, gondolataidrdl.
Cim: Varga Zsolt, 2600 Vic, Berkes u. 21.
Daemon Linoge (#8012),
Ruh Nestah testvére
O Galetkitrsaim! Sok-sok napja régészkedés
kozben egy furcsa targyra bukkantam: Egy k-
tdbla volt a lelet, melyen &s-galetki rindk sora-
koztak. A jelek megfejtésével a napokban végez-
tem, mely arra sarkallt, hogy megmutassam azt
az akadémia egyik professzoranak. A tudds em-
ber a relikvia kordt az értelmes fajok fold ald
koltozésével egykortira becsiilte. A megdbben-
t6 ktabla azota is barlangom faldn 16g, rajta a
kovetkez6 (megfejtve — a szerz6) felirattal: ,Te,
aki 2 DO’ARalan Elaim WArsallis SamiLT névre
hallgatsz! A vilig, melyben élsz hazugsag. A ha-
talmasok illiziok moge rejtik a valosagot, a bii-
nosok sajdt érdekeiket nézve nyerészkednek a
tévelygok kaotikus tomegén. Billentsd ki a vild-
got onelégiiltségébdl! Keresd LEi’ ANdarail Ela-

im THarnassis SamilLt, a Profétat! O ismeri az
utat, vele trsakra, benne vezetdre lelsz. Segits
neki harcdban, hozzdtok el tarsaitoknak a Fény-
hoz6 Angyalokat, mutassitok meg nekik az utat
a Mennyek Orszagdba! Ha Te is lattdl és kaptdl
hasonlo jelet, s nem félsz a kihivistol, melyet az
istenek kiildetésében tapasztalunk meg, keress
minket! Tartozz a Ltok kozé, hallgasd a Profé-
ta tanitdsait! Varunk Téged Testvér! Cimem: Ba-
logh Gabor, 2030 Erd, Technikus u. 22. kok-
ler@freemail.hu
Leanthil (#7495), a Proféta,
Aquirigilli Doarwalt (#2866), a Lit6
O Midgusok figyelem! Nemrég alakult mi-
gusszovetséghez keresiink tagokat. Ha hatalma-
dat, illetve befolydsodat szeretnéd novelni, és el-
tokélt célod a sotétség elleni harc, akkor mdr
meg is taldltad a szovetségedet. Tovabbi infor-
macioért fordulhatsz a két vezetd egyikéhez:
Affhiel Egnoron (#3956) tel.: 70-222-6572,
Crac Hack Drahon Xsi (#9846)
tel.: 30-267-4348
QO Tirsaim, galetkik! Megalakult a piroméad
szovetségiink, melynek szima: 15058. Ha te is
piromad vagy, és egy erds, bardti tirsasigba
akarsz belépni, hdt rajta. Egyiitt minden bi-
zonnyal tobbre vissziik, mint kiilon-kiilon. Nyu-
godtan irj, ha tdrsunkkd akarsz vélni, és biztos,
hogy egy olyan szovetségbe 1épsz be, amit ké-
s6bb sem bansz meg. Ha csak az els6, esetleg a
mdsodik szinten laksz akkor is jelentkezz, biz-
tosan jut neked is!  Dark Flame (#4221)

Q Allitélag egyes vegetdridnusok megeszik a
hisevé novényeket is. Engem a mdltkor a
hanyinger keriilgetett, amikor rovarmaradva-
nyokat taldltam egy elpusztult hisevé novény-
ben. Es mdr a neve is! Belegondoltatok abba,
hogy amikor ezt eszitek, voltaképpen hust esz-
tek? Hiszen a novény is rovarokkal és kisebb
torzsziilottekkel taplalkozik. Gusztustalan. Kicsi
gyerekkoromban volt utoljra ilyen rossz érzé-
sem, amikor éppen hozzilttam volna az izletes
spargihoz, de egy mellettem zabald rovarevg
kolyok hangosan elroppantotta valami megne-
vezhetetlen rovarundormany pancéljdt. A rovar
testébdl kidramlo biiztdl és az undor keltette al-
lergids reakcié miatt eltiisszentettem magam,
és mivel akkor még nem tudtam tokéletesen
kontrollalni a savleheletemet, a tiisszentés szét-
marta a finom ebédemet. Azéta, ha tehetem,
nem megyek rovarevikhoz beszélgetni, nem
mintha utdlnim 6ket, csak hat undoritoak azok
a nyiizsgd izék, amiket 6k lakomdnak nevez-
nek. Es vannak galetkik, akiknek még rosszabb
szokdsaik vannak. Véletleniil betévedek egy
tiresnek vélt barlangba, erre a gazddja orditva
nekem esik, elmond mindenféle tolvajnak, és
paros libbal rag ki. Az ilyenfajta atrocitdsokat a

jovoben is mélységesen kikérem magamnak!
Bezzeg ha én probilom kidobni azokat, akik
JVapang meghalsz!” voltéssel rontanak be a
barlangomba, mar rég megtelt volna a verem-
csapdam. Szdval tobb dolgok vannak Ruvel s
Teron hegyekben, mintsem azt bolcs elmétek
almodni képes. A salatatalakat, szakicskonyve-
ket, rovarevd anekdotakat, hdzong6 tolvajvada-
szokat, felesleges vardzstargyakat és reakciokat
orommel virom a (#2771)-es barlangban.
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)
O Borzalmas dlmot littam a minap. Egy élet-
bevigdan fontos levelet kellett eljuttatnom a
megfeleld galetkihez. Hogy mi dllt a levélben,
egydltaldn én irtam-e, és hogy kinek akartam
elkiildeni? Erre nem emlékszem. Mindenesetre
a hollom csérébe raktam a lapgomba tekercset,
és Atjdra bocsdtottam a torzsziilottet. Ahogy
néztem az elrepiild kiilldonc utan, egy sotét fo-
lyosordl egy hatalmas gomb lebegett elg. Egy
beholder! Mdr hallottam errl a borzalmas
torzsziilottrdl, de hogy keriilhet ide a féregszint-
re? Miel6tt barmit tehettem volna, a szemzsar-
nok egy pillantsdval semmivé foszlatta a hol-
16t, a csGrében hordott levéllel egyiitt. Ezutin
rdm nézett, tagjaim megdermedtek, szim né-
ma kidltdsra nyitva. Egyetlen szemét rajtam
tartva, kis fejesapjait tekergetve kozelebb ku-
szott, szajat harapdsra tirta, felfedve ezzel he-
gyes fogait, iszonyatos biizt lehelve rim... Es
ekkor izzadsigban tszva felébredtem. Barlan-
gom ismerds falai ugyan megnyugtattak, de
nem eléggé. Majd harom hétig az orrom hegyét
sem mertem kidugni, olyannyira megyiselt a
rémdlom. Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)
0 Egyaltalin nem oriilok neki, hogy megint a
Kronikaba kell irkilnom ahelyett, hogy imadko-
zassal tolteném az idGmet, de az aljas helytarto
Ujabb drmanykodésait nem hagyhatom sz nél-
kiil. Ez az alattomos galetki rangjanal fogva is
megprobal beavatkozni életiinkbe, és minden
eszkozzel akadalyozni prébalja az egy Igaz Hit
terjedését. Ez azt jeleni, hogy fél t6link. Leg-
utdbb kozzétettem az istenek Tizparancsolatat,
ami rdnk és leendd testvéreinkre nézve kotele-
20, de ezt Ti nem 1gy lathattatok viszont, ahogy
kellett volna, mert mire az Gjsagba keriilt, tobb
helyen szindékosan megvaltoztattak a szoveget,
ezzel meggyaldzva az irds szentségét. Alljon itt a
helyes szoveg! Az elsd parancsolat igy szol: Be
tartsad te a fajodnak a torvényeit, mert éretted
is frodnak azok, és nélkiiliik elsoporne téged a
biinozok dradata. A negyedik parancsolat helye-
sen: Elvegyed te masoknak a dolgait, és felhasz-
nald azokat a sajit hatalmad novelésére! Végil
a tizedik parancsolat: Terjesszed az egy igaz hi-
tet, hogy megmenthesd a Binds lelkeket, miko-
ron eljonnek a fényhozé angyalok, és megnyil-
nak a Mennyek Orszaganak Kapui az igazhit{ek
el6tt. Mas. Deuximanthros! Testvér! frtam ne-
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ked, de nem vilaszoltal. Talin nem kaptad meg
a levelemet? Vagy orok életedre eltévedt barany-
ként réndd a hegy csarnokait? Keress meg kér-
lek, mindannyiunk érdekében!
Leanthil (#7945), a Proféta
O Halhatatlanok, irjatok a klanrol! Tovibba a
Tudds Orz6i is irjanak! Vardzsital receptekre is
kivancsi lennék. Tuddsok, magusok, magasabb
szinten €16k, rjatok! Udv:
Lord Dragon (#3943), az elsé szintrél
O Hegylakok! Még mindig a Tisztogatok jelvé-
nyéhez sz6Inék hozza. Kay (#8645) szerint har-
colunk, tehat tisztogatok vagyunk. Ezt a gondo-
latmenetet szeretném tovabbvezetni. Torvények,
szabilyok szerint éliink, melyet az Osi Becsiilet-
kodex fektet le, tehdt valahol Katondk is va-
gyunk. A mdgia dtjirja egész életiinket, nélkiile
nem mozoghatndnk a szintek kozott, és még a
milgandunk se vilgitana, tehdt Magusok is va-
gyunk. Mindannyiunknak fontosak az 6sok tani-
tasai, keressiik a vardzstirgyakat, oldogatjuk a
taldnyos fejtordket, tehat valamilyen szinten Tu-
ddsok is vagyunk. Ezt ugyanigy ki lehet fejteni
minden Kklanra, de ennek semmi értelme. A 1é-
nyeg az, hogy galetkik vagyunk, sokszintiek, kii-
lonbozoek, de mégis hasonlitunk. Ha jobban
belegondoltok, mindannyian ugyanazt keres-
siik, a kiutat a hegybdl, az Ellenség legydzésének
médjdt, ezért is keriiltiink a Hegy larvaszintjére.
Ezért kiizdjiik magunkat feljebb és feljebb. Te-
hit ebben is hasonlitunk. Azzal viszont egyetér-
tek, hogy egy olyan jel kellene, mely a galetkik-
re, mint fajra jellemzd, nem pedig Klinra.
Szerintem, ha valaki tudna ilyen jelet, azt ter-
jessze be a helytartd elé, és majd & dont réla! J6
lenne, ha megtaldlndnk azt az dbrat, mely mind-
annyiunkra jellemzd. Ravandel (#3634)
O Kedves hegylako baritaim! Ez az irds azok-
hoz a sotét lelkd, enyves kezd, megvetends ga-
letki fajzatokhoz sz6l, akik nem dtalljik elemel-
ni mis fajtirsaik tulajdondt. Abba most nem
akarok belemenni, hogy szerintetek megéri-e a
becsiileteteket és az Osok dicsGségét veszni
hagyni egy fehér gyogyitalért, vagy néhiny fé-
nyesen csillogd aranypénzért. Hiszen ezt a kér-
dést ékesen megvalaszoltatok azzal, amivé val-
tatok. Milyen szép kilatasok! Szdz év malva (ha
addig le nem csuknak, ki nem végeznek) iiltok
egy magas szint tigas barlangjanak az eldcsar-
nokiban, amikor odarohan hozzad a kisuno-
kad, és az oledbe iilve megkérdezi: ,Nagyapa,
mesélj valamit arrdl, amikor még gyerek vol-
tal!” ,Hmm, meséltem mar azt, amikor egyszer
el akartam lopni egy yeti csontot, de a tulajdo-
nosa kozben felébredt, és ezért el kellett, hogy
torjem a fején?” A gyerek erre elrohan. (Kozben
persze amig gondolkoztdl, lenyilta a pénzes
zacskodat, mert ezt leste el toled.) Szdval ennyit
rélatok és a jovotokrdl. Most pedig egy kérésem
lenne hozzatok. Mir eléggé rég nem matatott

idegen kéz, mancs, csdp, ne adj isten fog a cuc-
caim kozt, ezért szeretném, ha néhany tilbuz-
20 tolvaj megldtogatnd a (#7538)-as barlangot.
Ugyanis a felettesem mar régdta nyaggat, hogy
allitsak el harom kleptomdnids hajlamu galet-
kit. A probalkozast éberen varom. A tobbi galet-
kinek jo vaddszatot és szennyes harcot kivan a
Katondk Klanjanak kisdobosa:

IX. 21.  Lord Cawydyl Pentykora (#7538)
1 Kedves mindenki! Olyan j6 mdst se csindlni,
csak portydzni, portydzni, portydzni és portyaz-
ni, és nem torddni se az ellenséggel, se a torz-
sziiltekkel, se az Gsokkel. Na megyek csenni,
jo? Zetar
O Milyen Ellenség? Mindenki arrél papol, hogy
Ellenség igy meg tgy. Az Ellenség léte nem bizo-
nyitott, igy volta igen kétséges. En tobbszor jdr-
tam a felszinen (ha a felszin az a meleg, zold,
végtelen valami, amit littam), és ez a béke és
nyugalom dobbentett rd, hogy az Ellenség, és a
Kdosz idelent van a fejekben és a szivekben. Fel-
teszem a kérdést: Nem lehetséges. hogy a hegy
hatalmasai meguntdk az avatdrok vaddszatt, és
inkdbb veliink szérakoznak? Pont tigy, ahogy mi
vadaszunk a torzsziilottekre, azzal az indokkal,
hogy az Ellenség elleni harcra fel kell késziilni. A
legtobb torzsziilottet helyes hozzadlldssal — még
egy tudat nélkiili zombit is — hiiséges tdrssd le-
hetne tenni. Persze a helyes hozzddllds tényleg
nagyon fontos, hisz azért nem szabad a 16 tiilol-
daldra sem esni (Id. torzsziilott szovetség, de az
ugye csak vice volt). Sok galetkitirsam pedig
puszta élvezetbdl 6li meg a sajat fajtarsit is. Ez
nem csak egy magamfajta tudost, hanem min-
den joérzésii galetkit vissza kellene, hogy ret-
tentsen. Az Ellenség koztiink jdr, csak észre kel-
lene venni. Mis. Leanthil 10 parancsolatit
kiegészitem egy ponttal: 11. ,...és boldogok a
lelki szegények. ..” Proteus (#8037)
O Térsaim, bennetek igaz bardtra leltem! Ko-
szonok mindent! (#8864)
Q Udvozlet feleim! Elnézéseteket kérem, de ki-
csit csapongd levék ma! A Tisztogatok klanjardl
ejtenék szot, ha megengeditek. ElGbbszor idé-
zek a klan toborzotisztjétdl: ,,a répazabald nya-
pic bardok allandéan keresztbe tesznek ne-
kiink... Az ¢ megsemmisitésiik is magas
prioritdsu feladatod.” Csalodds onté el szivem,
mikoron ezen szavakat hallim, mert nem ér-
tém, hogyan siillyedhet ily mélyen a demagdgi-
dba és fajirtd, galetkietlen, vérengzé tombolds-
ba valaki! Méasobbszor: Lehetségesnek tartom,
hogy alapvetden téves a filozofidjuk, mert vila-
szoljatok kedveseim: Mi jelent nagyobb veszélyt
a szdrba szokkend vetésre, a tirndk vadjai-é
avagy a rejtve tenyészG iiszog? Harmadszor:
Szeretném, ha elkiildenétek azon karhozatos
tolvajok neveit és szamait, akik lebuktak kénkd-
biizos tevékenységeik kozben. A Fekete Konyv,
amelyben gyijtom ezek neveit, majdan vissza-

vagasra adhat lehetGséget. Koszonom figyelme-
teket, és reménykedem a segitségeteket!
Verjigorn a kimél§ (#6128)
U Zavarja az anti6ské? Taladna a balek zsakjan?
Ne habozzon, keressen fel! Atkozott targyakat a
nap minden szakdban, ingyenes szaktanacsadas-
sal dtveszek! Kineportos kiildeményeiket a féreg-
szint (#2771)-es barlangjdban virom! Hivjon
bizalommal, kiszallasi dij nélkiil hazhoz megyek,
hagyatékot egyben is vdsdrolok!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771)

KAOSZ GALAKTIKA

U Hé emberek és egyebek! Na eddig birtam be-
fogni az etetdm. Maren! Az egy dolog, hogy az
egyhdz nélkiil nincs esély életben maradni, de
azt ne mondd, hogy bevetted a maszlagjukat!
Egyltaldn mi az a Liannen? En semmit sem tu-
dok rola, és biztos nem vagyok egyediil. Jo és
gonosz? Gonosz vagyok, ha megvimolok egy
hajot? Taln. Verjiik szét a blokadokat az elavult
harmas szintl fegyverekkel, kacatokkal, mig
némely ,becsiiletes kereskeds” Kraptun rakeé-
tat, Polishell Bétit és mds hasonld szinti dolgot
szllit? Mit gondolsz, honnét van MacroBlas-
tom? Na vajon ki az igazi gonosz? Aki rendelke-
zik a sziikséges felszereléssel, de nem tesz sem-
mit, vagy aki kirabolja a semmittevéket, hdtha
be tud gytjteni valami hasznosat?

Anastasius Focht (#1519)
Q Atadé egy 200. fordulds ember Kapitany, 6-
0s agyu hajoval, atlagon feliili felszereléssel. Ne-
ve: SyZyGy (#1080). Cim: 2600 Vac, Berkes u.
21. Varga Zsolt
Q Udvozlet mindenkinek! Szomordan vettem
tudomasul, hogy eddig egyetlenegy szovetség,
egyetlenegy kapitdny sem ajnlott fel jutalmat a
november 24-ig tart6 kalozfogd verseny gydztesé-
nek. En az egy millié fontomat mindenképpen
odaadom a legjobb vaddsznak. Most enne itt az
oridsi lehetdség a bizonyitdsra. Arra, hogy a kapi-
tanyok, illetve a szovetségek tényleg sziviikon vi-
selik a galaktika sorsdt, és timogatjdk az ilyen
versenyeket. Ennek azonban pont az ellenkez§-
jét tapasztalom. Az Osszes szovetség bizonyitva-
nya, hogy senki semmit sem Iép az tigyben. Bar
taldn még nem késd. En reménykedem.

Omett Telrunnell (#1836)
O Térsaim a szabadsdgban! Formato Ill-as ka-
pitnyok! Fel kell hivnom a figyelmeteket egy
rémisztd adatra. Ezennel megkérek mindenkit,
akiben a felelGsségérzetnek akar csak egy szik-
rdja van, hogy siirgésen kolonizaljon, ami akar-
honnan nézem is, mindenképpen megéri. Még
akkor is, ha a bolygok igy az egyhdz kezébe ke-
riilnek. Parmenion
O Legkevéshé sem tisztelt Syzygy ,kapitny”!
Az ne dumdljon gyavasagrol, aki a hajom lattin
fiilét-farkdt behtzva menekiilt mind a négy al-
kalommal!  Judge Chris, a beigért fejvadasz
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